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RESUMEN

El objetivo de esta investigacion fue determinar la relacién entre los juegos ludicos
y el desarrollo psicomotriz de los nifios de la IEI 728 del distrito de Ramén Castilla,
durante el afio escolar 2023. Se utilizé una metodologia cuantitativa, relacional, no
experimental, transeccional y correlacional. La poblacién y muestra del estudio
consistié en 60 padres, a quienes se les aplicaron dos cuestionarios para recopilar
la informacion. El andlisis inferencial, realizado mediante la correlacion de
Spearman, arrojo un coeficiente de correlacion de 0.928 con un p-valor de 0.000,
confirmando una relacion positiva muy alta entre los juegos ludicos y el desarrollo

psicomotor de los nifios.

Palabras clave: juegos ludicos y desarrollo psicomotriz.

Xi



ABSTRACT

The objective of this research was to determine the relationship between
recreational games and the psychomotor development of children from IEI 728 in
the Ramédn Castilla district, during the 2023 school year. A quantitative, relational,
non-experimental, transectional and correlational methodology was used. . The
study population and sample consisted of 60 parents, to whom two questionnaires
were administered to collect information. The inferential analysis, carried out using
Spearman's correlation, yielded a correlation coefficient of 0.928 with a p-value of
0.000, confirming a very high positive relationship between recreational games and

the psychomotor development of children.

Keywords: recreational games and psychomotor development.
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INTRODUCCION

La ludica es un recurso clave para promover la formacion de los educandos.
Candela y Benavides (2020) sefialan que la ludica es una forma de vivir el dia a
dia, para experimentar diversion y valorar los acontecimientos, percibiéndolo como
una forma de su desarrollo fisico, mental y espiritual. Al incorporarse en el aula, las
actividades ludicas se transforman en una estrategia efectiva que permite a los
nifos conseguir aprendizajes en un entorno atractivo y ameno, favoreciendo el

desemperio de habilidades de manera natural y estimulante.

Moretti, Lechuga y Torrecilla (2020) destacan diferencias notables para en
nifios de 12 - 27 meses segun la cohesion y adaptabilidad familiar en el campo
psicomotor. El desarrollo infantil temprano es mas positivo en aspectos personales,
sociales, de lenguaje y socioemocionales cuando las familias son conectadas y

flexibles.

A partir de las investigaciones revisadas, surge la necesidad de abordar la
ludica y la psicomotricidad en el contexto educativo y familiar del distrito de Ramon
Castilla, Loreto. La experiencia durante la virtualidad, semipresencialidad y el
retorno a la presencialidad ha mostrado que los juegos ludicos promueven el
desarrollo psicomotor, siempre que estén adecuadamente planificadas segun las
necesidades de los educandos de educacion inicial. Los padres notan avances en
sus hijos cuando cantan, interactian y dinamizan, aunque en la Institucion
Educativa Inicial 728 algunos padres perciben que los nifios juegan sin proposito.
Esto plantea la necesidad de fortalecer la estrategia ludica vinculada a su realidad

local para mejorar el desarrollo psicomotriz.



Considerando lo mencionado, la investigacion aborda cientificamente el
problema: ¢ Cual es la relacion entre los juegos ludicos y el desarrollo psicomotriz
en los nifios de la IEI N° 728 del distrito de Ramon Castilla, 2023? y los problemas
especificos se formularon en relacion al nivel de habilidades en los juegos ludicos,
al desarrollo psicomotriz y su correlacion; ademas, la indagacién se trazé como
objetivo principal: Determinar la relacion que existe entre los juegos ludicos y el
desarrollo psicomotriz de los nifios de la IEI N° 728 del distrito de Ramon Castilla,
2023 y como objetivos precisados: Identificar el nivel de habilidades en los juegos,
Identificar el nivel de desarrollo psicomotriz y Correlacionar los juegos ludicos y el

desarrollo psicomotriz.

La identificacion de objetivos permitio validar la hipotesis. La investigacion
tiene justificacion tedrica, practica, metodolégica y social, buscando generar
conclusiones y recomendaciones que contribuyan a mejorar la labor docente en el
uso de las actividades ludicas y el desempefio psicomotriz en nifios de educacion
inicial. El estudio se desarroll6 de manera no experimental, transeccional y
correlacional, sin manipular variables. Ademas, se cont6 con la participacion del

100% de los padres, sumando un total de 60 personas en la muestra.



CAPITULO I: MARCO TEORICO

1.1. Antecedentes

Internacional

Aljure, Julio y Villalba (2021) sacaron adelante una investigacion en Sucre,
Colombia, con el objetivo de entender cémo el juego ladico podia ayudar a
desarrollar la motricidad fina en estudiantes de Transicion del Centro Educativo
Gimnasio Integral de la Sabana durante el confinamiento por Covid-19. El estudio,
de caracter cuantitativo y descriptivo, incluyé a 30 nifios y nifias de entre 5y 6 afios.
Los investigadores descubrieron que la monotonia de las clases virtuales afectaba
tanto la atencion como la motricidad de los estudiantes. Concluyeron que la ludica
es fundamental en la ensefianza, siempre que tenga objetivos claros, como el

desarrollo de la motricidad fina.

Nacional

Arzola (2018) realiz6 una investigacion cuantitativa aplicada con un enfoque
experimental y un disefio pre-experimental. La investigacion se llevé a cabo con 30
estudiantes de cinco afios del aula "Lucero del Mafiana". Para garantizar la
confiabilidad de los instrumentos utilizados, se aplico el estadistico KR-20 a través
de una prueba piloto con 10 estudiantes, obteniendo un valor de 0.812, lo que reflejo
una alta confiabilidad. Ademas, se empleé la prueba de normalidad Shapiro-Wilk,
con un valor de p=0.204 (>a = 0.05). Los resultados pretest y postest, evaluados
mediante la prueba no paramétrica de Wilcoxon, demostraron que los juegos
motores tienen un impacto significativo del 90% en la psicomotricidad gruesa de los

nifos (p=0.020 > a=0.05).



Local

Galéan (2022) llevo a cabo una investigacion con el objetivo de evaluar cémo
el método ludico influye en los logros de aprendizaje de los nifios de 5 afios en la
Institucion Educativa Inicial N° 137 Las Colinas, en Iquitos, durante el 2021. El
estudio, de tipo descriptivo correlacional, utilizé un disefio no experimental y
transeccional. La muestra incluyd a 95 nifios y nifias de 5 afos, seleccionados por
conveniencia. La investigadora concluyé que el 50.5% de los nifios tiene un uso
regular del método ludico, lo que demuestra una influencia moderada en su

aprendizaje.

1.2. Bases teodricas
1.2.1. Juegos ladicos

1.2.1.1. Definicién

Perez y Palacio (2018) manifiestan que los juegos ludicos son las acciones
desempefiadas a través de un conjunto de actividades que producen alegria,
diversion y aprendizaje sobre la base de manifestaciones culturales de indole
dramatica, festiva, artistica, musical y deportiva en los juegos infantiles que se
complementan con los juegos de azar, las fiestas tradicionales y las actividades

recreativas.

Afamuru (2019) enfatiza que el desarrollo integral infantil en temporalidad
pre escolar, requiere de actividades de exploracion del cuerpo y la adquisicion de

seguridad en capacidad de movilizacion, de una forma entretenida. De acuerdo con



los aportes de los investigadores, se identifica la relevancia de la indagacion de la

variable juegos ludicos en la formacion de inicial.

Saez (2018) afirma que, en cuanto al esparcimiento, es el mecanismo mas
eficiente para el desarrollo infantil, porque a través del juego que se demuestra el
dominio corporal expresado en movimiento. El juego, no solo se enfoca en el
desarrollo motor de los nifios, sino que también es relevante para el

empoderamiento de otras habilidades intelectuales y sociales.

Andrade (2020) en su investigacion indica que el trabajo educativo mediante
juegos ludicos, fortalece valores como el respeto, responsabilidad, tolerancia,
confianza y solidaridad; ayuda a los nifios a adquirir seguridad, a demostrar

compafierismo, conocimientos y motricidad.

1.2.1.2. Tipos de juegos

Juego funcional

Choque (2023) destaca que este tipo de juego ocurre a lo largo de la vida, basado
en movimientos corporales que generan placer. Fomenta la autonomia infantil y el

descubrimiento del entorno mediante acciones sensoriomotoras repetitivas.

Juegos simbdlicos

Montealegre (2016) indica que el juego simbdlico permite a los nifios acercarse a
la sociedad, al representar de manera espontanea situaciones reales o imaginarias.
Este tipo de juego fomenta la imaginacién al recrear roles como doctor, maestro u

otros personajes observados.

Juego de reglas



Platas (2017) afirma que el juego reglado surge entre los 6 y 12 afios, donde
los nifios incorporan normas segun el nimero de participantes, el contexto y el

tiempo. Estas reglas, respetadas por todos, fomentan la cooperacion entre ellos.

1.2.2. Desarrollo psicomotriz

1.2.2.1. Definicién

Bafio y Paredes (2023) subrayan que el desarrollo psicomotor es
fundamental en la infancia, ya que implica tanto el crecimiento del cerebro como la
forma en que este se expresa a través del movimiento. Un desarrollo psicomotor
adecuado no solo favorece en la movilidad fina y gruesa, también tiene un impacto
positivo en la alfabetizacion, el lenguaje y el aprendizaje en general.

Por su parte, Bastidas (2020) explica que el desarrollo infantil es una etapa
de adquisicion continua de habilidades, como moverse, hablar y reconocer
personas y objetos, lo cual esta directamente relacionado con el cerebro, la médula

y los musculos, facilitando el crecimiento y las capacidades del nifio.

1.2.2.2. Clasificaciones de la psicomotricidad en la infancia

Se distinguen varios tipos de psicomotricidad, entre los cuales se incluyen:
e El desarrollo motriz instrumental implica la adquisicion y mejora del

desempeiio motor fino, esenciales para realizar actividades precisas,



como escribir, cortar o abotonarse. Estas capacidades son cruciales en
la educacion temprana, influyendo en la autonomia y el desempefio
académico de los estudiantes (Flynn, Pringle & Roscoe, 2023).

e El desarrollo emocional afectivo es el proceso en el cual los seres
humanos, especialmente en la infancia, aprenden a comprender,
expresar y regular sus emociones. Este desarrollo es fundamental para
la formacion de relaciones sociales saludables y para el bienestar
psicolégico. Un estudio reciente de Liu, Strube, y Thompson (2021)
explora como la regulacion emocional interpersonal, es decir, la
capacidad de manejar emociones en interacciones sociales, juega un rol
relevante en el desarrollo afectivo, relevando su persuasion en el dia a
dia y en el ajuste social.

e El desarrollo préactico cognitivo es la capacidad para aplicar habilidades
cognitivas en situaciones practicas y cotidianas, lo que implica la
transferencia de conocimientos tedricos a contextos reales vy
funcionales. Este tipo de desarrollo es esencial para la resolucion
efectiva de problemas y la adaptacion a nuevas situaciones. Un estudio
reciente de Ba et al. (2022) analiza cémo la presencia cognitiva en
entornos de aprendizaje en linea facilita la regulacién del proceso de
investigacion y el desarrollo cognitivo practico a través del aprendizaje

colaborativo.

El desarrollo motriz instrumental, emocional-afectivo y practico-cognitivo es

clave en la infancia, mejorando la autonomia, las relaciones sociales y la aplicacion



de conocimientos. Estos procesos son esenciales para el bienestar psicoldgico, el

rendimiento escolar y la adaptacion a nuevos contextos.

1.3.

b)

d)

Definicion de términos basicos

Desarrollo psicomotriz. Es un proceso educativo que busca desarrollar las
habilidades fisicas, expresivas y creativas del nifio, utilizando el movimiento

como herramienta clave para su crecimiento integral y bienestar.

Habilidades ludicas. Es la habilidad de aprender a través del juego en un
entorno escolar estructurado, donde las actividades ludicas fomentan el

desarrollo y el aprendizaje de los nifios de manera divertida y significativa.

Juegos ludicos. Son actividades que generan alegria y diversién, como el
juego, la recreacion, el arte, la mdusica, el baile, deportes y fiestas,

promoviendo la cultura y el disfrute en diversas formas creativas.

Psicomotricidad. Es entender como el movimiento refleja la conexién entre
cuerpo, mente y emociones, donde cada accién que realizamos esta

acompafada por un pensamiento y un sentimiento que la guian.



CAPITULO II: HIPOTESIS Y VARIABLES

2.1. Formulacion de la hipotesis

2.1.1. Hipotesis alterna.

Existe relacion entre los juegos ludicos y el desarrollo de la psicomotricidad en los

nifios de la IElI N° 728 del distrito de Ramon Castilla, durante el aflo escolar 2023.

2.1.2. Hipotesis nula.

No existe relacion entre los juegos ladicos y el desarrollo de la psicomotricidad en
los nifios de la IEI N° 728 del distrito de Ramon Castilla, durante el afio escolar

2023.

2.2. Variables y su operacionalizacion

La variable independiente (X): Juegos ludicos



Se conceptualiza como las actividades que generan sensaciones de alegria,
entusiasmo y diversion mediante el juego, la recreacion y diversas expresiones

culturales (Pérez y Palacio, 2018).

Se operacionalizé utilizando categorias y valores: Nunca - Bajo, A veces - Medio, y

Siempre - Alto.

La variable dependiente (Y): Desarrollo psicomotriz

Se conceptualiza como la adquisicion progresiva de habilidades que se manifiestan

continuamente en el nifio a lo largo de la infancia (Bastidas, 2020).

Se operacionalizé utilizando las siguientes categorias y valores: Nunca - Bajo, A

veces - Medio y Siempre - Alto.

10



Operacionalizaciéon de variables

Variable Definicion Tipo por su Indicador Escala de | Categorias | Valores de | Medio de
naturaleza medicion las verificacion
categorias
Juegos Se conceptualiza Cualitativa | Juego funcional Ordinal Nunca Alto Cuestionario
ludicos como las (25 -36) | de escala.
actividades que Juego simbalico A veces Medio
generan (13 -24)
sensaciones de Juego de reglas Siempre Bajo
alegria, (0-12)
entusiasmo y
diversion mediante
el juego, la
recreacion y
diversas
expresiones
culturales (Pérez y
Palacio, 2018).
Desarrollo Se conceptualiza Cualitativa Motriz instrumental | Ordinal Nunca Alto Cuestionario
psicomotriz como la (25-36) | de escala.
adquisiciéon Emocional afectivo A veces Medio
progresiva de (13 -24)
habilidades que se Préactico cognitivo Siempre Bajo
manifiestan (0-12)

continuamente en
el nifio a lo largo
de la infancia
(Bastidas, 2020).

11




CAPITULO IlIl: METODOLOGIA

3.1. Tipoy disefo de investigacion

Tipo de investigacion:

Esta investigacion, de tipo relacional y asociativa, tuvo como objetivo analizar
la relacién entre los juegos ludicos y el desarrollo de la psicomotricidad en los nifios

de la IEI 728 del distrito de Ramon Castilla, 2023.
Disefio de investigacion:

La investigacién fue de enfoque cuantitativo, no experimental, con un disefio
transaccional correlacional, ya que no se manipulé ninguna de las variables de
estudio. Su objetivo fue analizar la relacion entre los juegos ludicos y el desarrollo
de la psicomotricidad en los nifios de la IEI 728 del distrito de Ramdén Castilla,
durante el afio escolar 2023. El estudio fue correlacional de dos variables en forma
de asociacion. Se determind que cualquier cambio en la variable "Juegos ludicos"

afectaria de manera directa o inversa la variable "Desarrollo psicomotriz".

Ox
(
M r
!

Ov

El disefio es el siguiente:

Donde:

M = Muestra

Ox = Observacion a la variable X: Juegos ludicos.

Oy = Observacion a la variable Y: Desarrollo psicomotriz.
r = Posible asociacion entre las variables.

12



3.2. Diseio muestral

Poblacién

Se incluyeron todas las personas registradas en el padron de padres de

familia de la IEI 728 del distrito de Ramoén Castilla, sumando un total de 60.

Sexo Total

IEI N° 728 H M

Padres de familia 4 56 60

Nota: Padron de padres.

Muestra

Se utiliz6 un muestreo por conveniencia con la totalidad de los padres de familia de

la IEl en estudio, sumando 60 en total.
Tipo de muestreo

El tipo de muestreo utilizado para este estudio fue no probabilistico.

3.3. Procedimientos de recolecciéon de datos
Se utilizé la encuesta como técnica y dos cuestionarios como instrumentos
para recopilar informacién sobre las dos variables: juegos ludicos y desarrollo

psicomotriz.

13



3.4. Procesamiento y analisis de datos

Se utilizaron Excel y el software estadistico SPSS version 26 para procesar
y analizar la informacion obtenida de las respuestas de los padres respecto a las
variables juegos ludicos y desarrollo psicomotriz. Se realizaron distribuciones de
frecuencia y porcentaje mediante tablas y graficos. Los resultados permitieron
responder a los objetivos de la investigacion, mientras que el analisis inferencial se
realizo utilizando la correlacion de Spearman para sistematizar la significacion del

objetivo.

3.5. Aspectos éticos

Se inform0 a la direccion y a los padres de familia de la IEI 728 sobre la
investigacion a realizar, brindandose las condiciones y facilidades necesarias para
la aplicacion de los instrumentos de recoleccion de datos. La informacion recopilada
se utilizé unicamente con fines estadisticos, sin mencionar nombres ni detalles que

comprometieran los derechos fundamentales de las personas.
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CAPITULO IV: RESULTADOS

Tabla 1

Nivel de habilidades en los juegos ludicos.

Frecuencia %
BAJO 25 42,3
MEDIO 34 55,8
ALTO 1 19
TOTAL 60 100,0

Nota: Datos del SPSS

Grafico 1

Nivel de habilidades en los juegos ludicos.

1.90%

55.80%

= BAJO = MEDIO = ALTO

Nota: Tablal.

En la tabla y gréafico 1, que muestra el nivel de habilidades en juegos ludicos
de los nifios de la IEI 728 segun la percepcion de los padres, se evidencia que el
55.8% de los nifios poseen un nivel medio; ademas, el 42.3% presentan un nivel

bajo, y el 1.9% tiene un nivel alto en habilidades ludicas.
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Tabla 2

Nivel de desarrollo psicomotriz

Frecuencia %
BAJO 23 38,5
MEDIO 32 53,8
ALTO 5 7,7
TOTAL 60 100,0

Nota: Datos del SPSS.

Grafico 2

Nivel de desarrollo psicomotriz

38.50%

= BAJO = MEDIO = ALTO

Nota: Tabla 4.

En la tabla y gréafico 2, que refleja el nivel de desarrollo psicomotriz de los
nifios de la IEI 728 segun la percepcién de los padres, se muestra que el 53.8% de
los nifios presentan un nivel medio, el 38.5% un nivel bajo, y el 7.7% alcanzan un

nivel alto en desarrollo psicomotor.
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Tabla 3

Relacion juegos ludicos y desarrollo psicomotriz.

DESARROLLO PSICOMOTRIZ
BAJO MEDIO ALTO Total

JUEGOS BAJO Recuento 23 2 0 25
LUDICOS % del total 38,5% 3,8% 0,0% 42,3%
MEDIO Recuento 0 34 0 34
% del total 0,0% 55,8% 0,0%  55,8%
ALTO Recuento 0 0 1 1
% del total 0.0% 0,0% 1,9% 1,9%
Total Recuento 23 36 1 60

% deltotal 38,5% 59,6% 1,9% 100,0%

Nota: Datos del SPSS

En la tabla 3, que presenta la relacion entre juegos ludicos y desarrollo
psicomotriz, se evidencia que el 55.8% muestra una relacion de nivel medio entre
ambas variables. Ademas, el 59.6% de los encuestados perciben una relacion de

nivel medio en el desarrollo psicomotor.

En relacién con la hipétesis de investigacion que buscaba analizar si existia
una relacién significativa entre los juegos ludicos y el desarrollo psicomotor de los
nifios de la IEI 728 del distrito de Ramon Castilla en 2023, se realizé un analisis
inferencial. Se utilizé la prueba de normalidad de Kolmog6rov-Smirnov, dado que
la muestra fue mayor a 50 padres (N=60). Se estableci6 el valor de “p” y se verifico

el nivel de significancia, aceptandose la normalidad si p > 0,05 y rechazandola si p

<0,05.
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Tabla 4

Prueba de normalidad

Variables Estadistico gl. Sig.
Juegos ludicos. 0,165 60 0,002
Desarrollo psicomotriz. 0,169 60 0,000

Nota: Datos del SPSS.

En la tabla 4, los valores de significacién bilateral son inferiores a 0,05, lo
que indica una distribuciébn no paramétrica para las variables juegos ludicos y
desarrollo psicomotriz, haciendo adecuado el uso de la correlacion ordinal de

Spearman.

Tabla b

Valores del coeficiente de correlacidon Rho de Spearman

Valores Interpretacion

-1 La correlacion es negativa y perfecta

De -0,9 a-0,99 La correlacion es negativa y muy alta

De -0,7 a -0,89 La correlacion e negativa y alta

De -0,4 a -0,69 La correlacion es negativa y moderada
De -0,2 a -0,39 La correlacion negativa y baja

De -0,01 a-0,19 La correlacion negativa y muy baja

0 No existe correlacion

De 0,01 a0,19 La correlacion es positiva y pero muy baja
De 0,2a0,39 La correlacion es positiva pero baja

De 0,4 a 0,69 La correlacion es positiva pero moderada
De 0,7 a2 0,89 La correlacion es positiva alta

De 0,9a0,99 La correlacion es positiva muy alta

1 La correlacion es positiva y perfecta

Nota. Escalafones para interpretar los resultados de la correlacion.
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Tabla 6

Prueba de correlacion de Rho de Spearman para las variables

_ Rho de
Variable
Spearman
Coeficiente 0,928™
Variable Juegos ludicos Significacion 0,000
N 60
Coeficiente 0,928™
Variable Desarrollo psicomotriz Significacion 0,000
N 60

Fuente: Datos del SPSS.

El analisis inferencial mediante Kolmogérov-Smirnov mostré valores de
significacion bilateral menores a 0,05, indicando una distribucion no paramétrica
para los juegos ludicos y el desarrollo psicomotriz, requiriendo la correlacion ordinal
Rho de Spearman. Los resultados finales revelaron una relacién significativa entre
ambas variables en los nifios de la IEI 728 del distrito de Ramon Castilla, 2023, con
un coeficiente de correlacién de 0,928 y un p-valor de 0,000, lo que permitio aceptar

la hipotesis de investigacion.
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CAPITULO V: DISCUSION

La discusion de esta investigacion se sustenta en el objetivo genera, que fue
determinar la relacion entre los juegos ludicos y el desarrollo psicomotor de los
nifios de la IEI 728 del distrito de Ramoén Castilla en el afio escolar 2023. A partir
del analisis inferencial, se encontré una relacién significativa entre ambas variables,
respaldada por un coeficiente de correlacién de 0.928 y un p-valor de 0.000, lo que
valida la hipétesis planteada. Estos hallazgos se alinean con investigaciones
previas, como la de Arzola (2018), que también identifico una influencia significativa

de los juegos en el desarrollo psicomotriz de los nifios.

Al comparar estos resultados con estudios internacionales, como el de
Aljure, Julio y Villalba (2021) en Sucre, Colombia, se observa que la monotonia en
la educacion virtual afecto el desarrollo motriz. Sin embargo, en este contexto, el
uso de juegos ludicos con objetivos claros promovié avances significativos en la
motricidad fina de los nifios. De manera similar, en la IEI 728, se evidencio que los
juegos ludicos bien estructurados impactaron positivamente el desarrollo
psicomotor en un entorno presencial, lo que sugiere que la modalidad educativa

influye en los resultados.

A nivel nacional, los hallazgos son consistentes con la investigacion de Galan
(2022), quien determiné que el uso del método ludico influye de manera moderada
en el aprendizaje de los nifios de 5 afios. En la presente investigacion, el 55.8% de
los nifios mostré un nivel medio en las habilidades ludicas, y el 53.8% presentd un
desarrollo psicomotriz medio, lo que subraya la importancia de fortalecer el uso de
juegos ludicos como una estrategia clave en la ensefianza para mejorar ambos
aspectos.
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Finalmente, el analisis estadistico, basado en la correlacion de Spearman,
resalta que los juegos ludicos no solo son recreativos, sino que también actian
como una herramienta pedagodgica fundamental para el desarrollo psicomotor en
nifos de educacion inicial. Estos resultados reafirman la necesidad de integrar el
juego como parte central del curriculo escolar, ajustandolo a las necesidades

locales, tal como sugieren los padres de la IEI 728.
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CAPITULO VI: CONCLUSIONES

A nivel del objetivo general:

Se determind que existe una relacion significativa entre los juegos ludicos y el
desarrollo psicomotriz en los nifios de la IEI N° 728 del distrito de Ramoén Castilla,
durante el afio escolar 2023. El analisis inferencial realizado mediante la correlacion
de Spearman arroj6 un coeficiente de correlacion de 0.928 con un p-valor de 0.000,
confirmando que los juegos ludicos se relacionan de manera considerable con el

desarrollo psicomotor de los nifios.

A nivel de los objetivos especificos:

1. Nivel de habilidades en los juegos ludicos: Se identifico que el 55.8% de los
nifios de la IElI N° 728 presenta un nivel medio de habilidades en los juegos
ludicos, segun la percepcion de los padres, mientras que el 42.3% tiene un nivel

bajo y solo el 1.9% alcanza un nivel alto.

2. Nivel de desarrollo psicomotriz: Se observé que el 53.8% de los nifios
muestra un nivel medio de desarrollo psicomotor, el 38.5% un nivel bajo, y el
7.7% un nivel alto, reflejando que la mayoria de los nifios aun no alcanzan el

maéaximo potencial en esta area.

3. Correlacién entre juegos ludicos y desarrollo psicomotriz: Los resultados
mostraron una correlacion positiva muy alta entre los juegos ludicos y el
desarrollo psicomotor, lo que indica que a medida que se incrementa el uso de

juegos ludicos, también mejora el desarrollo psicomotor de los nifios.
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CAPITULO VII: RECOMENDACIONES

A los directivos:

Fortalecer la planificacion institucional: Es crucial que los directivos
promuevan una planificacion pedagogica que incorpore de manera efectiva
los juegos ludicos como herramientas para el desarrollo psicomotriz. La
supervision constante de estas actividades garantizard su correcta
implementacion.

Capacitar al personal docente: Organizar talleres y capacitaciones
dirigidas a los docentes para que adquieran nuevas estrategias ludicas que
respondan a las necesidades de los nifios, adaptadas al contexto local y

cultural.

A las profesoras de educacion inicial:

Disefiar actividades ludicas: Las profesoras deben disefiar actividades
lidicas que estén directamente relacionadas con el desarrollo psicomotriz,
asegurando que cada juego tenga un propadsito educativo claro y especifico.
Fomentar la participacion activa de los padres: Las profesoras deben
involucrar a los padres en las actividades ladicas, proporcionando
orientaciones claras sobre como pueden replicar estas actividades en el

hogar para reforzar el aprendizaje.

A los padres de familia:

Participar en las actividades ludicas: Los padres deben participar
activamente en las actividades ludicas de sus hijos, entendiendo que estas

no solo son juegos, sino herramientas clave para el desarrollo psicomotriz.
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e Motivar en casa: Es esencial que los padres motiven a sus hijos a practicar
juegos ludicos en casa, creando un ambiente que favorezca el aprendizaje
a través del juego. Ademas, deben mantener una comunicacion fluida con
los docentes para comprender mejor las actividades ludicas realizadas en la

escuela 'y como pueden apoyar desde el hogar.

A los investigadores:

e Ampliar lainvestigacion: Se recomienda realizar estudios adicionales que
exploren en mayor profundidad la relacion entre los diferentes tipos de
juegos ludicos y diversas areas del desarrollo infantil, como la cognitiva y la
socioemocional.

e Desarrollar nuevas metodologias: Desarrollar nuevas metodologias y
herramientas de evaluacién que refuercen el uso de cuestionarios, que

permitan medir el impacto de las actividades ludicas en el desarrollo infantil.
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01: MATRIZ DE CONSISTENCIA

Poblacién de

Titulo de la Pregunta de Objetivos de la S Tipo y disefio . Instrumento
S Lo ST Hipotesis ; estudio y -
Investigacién Investigacién Investigacion de estudio . de recoleccién
procesamiento
JUEGOS General: General: Principal: Tipo: Poblacion: 60 Técnica:
LUDICOS Y ¢ Cudl es la relacion Determinar la relacion Existe una relacion Relacional padres. Encuesta
DESCA(‘)RROOLLO entre los juegos ludicos gue existe entre los significativa entre los Disefio: No Muestra: 100%de la | Instrumento:
PSICOMOTRIZ y el desarrollo juegos ladicos y el juegos ladicos y el experimental poblacidntotal Cuestionario de
EN NINOS DE LA . . . : ; Procesamiento:Se
INSTITUCION psicomotriz en los desarrollo psicomotriz en | desarrollo de la Transeccional filiz6 ol t. preguntas
EDUCATIVA nifios de la IEI N° 728 los nifios de la IEI N° psicomotricidad en correlacional. utiizo € paquete dirigido a los
L . o - o estadistico SPSS .
INICIAL N° 728 del distrito de Ramén 728 del distrito de los nifios de la IEI'N versién 26.0. padres de familia,
DEL DISTRITO Castilla, durante el afio Ramoén Castilla, durante 728 del distrito de para ambas
DE RAMON escolar 2023? el afio escolar 2023. Ramoén Castilla, variables.

CASTILLA 2023

Especificos:

¢ Cudl es el nivel de
habilidades en los
juegos ludicos de los
nifios de la IEI N° 728
del distrito de Ramén
Castilla, durante el afio
escolar 20237

¢ Cudl es el nivel de
desarrollo psicomotriz de
los nifios de la IEI N°
728 del distrito de
Ramon Castilla, durante
el afio escolar 20237
¢Cudl es el grado de
correlacion entre los
juegos ludicos y el
desarrollo psicomotriz en
los nifios de la IEI N°
728 del distrito de
Ramon Castilla, durante
el afio escolar 2023?

Especificos:

Identificar el nivel de
habilidades en los
juegos ludicos de los
nifios de la IElI N° 728
del distrito de Ramoén
Castilla, durante el afio
escolar 2023.

Identificar el nivel de
desarrollo psicomotriz de
los nifios de la IEI N°
728 del distrito de
Ramoén Castilla, durante
el afio escolar 202
Correlacionar los juegos
ludicos y el desarrollo
psicomotriz en los nifios
de la IEI N° 728 del
distrito de Ramén
Castilla, durante el afo
escolar 2023.

durante el afio
escolar 2023.
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02: INSTRUMENTOS DE RECOLECCION DE DATOS

CUESTIONARIO DE PREGUNTAS PARA CONOCER EL NIVEL HABILIDADES
EN LOS JUEGOS LUDICOS

(Dirigido a los padres de familia)

Presentacion:

El presente cuestionario tiene por objetivo recoger informacion sobre el nivel de
habilidades en los juegos Iudicos de los nifios de la IEI N°728 del distrito de Ramon
Castilla durante el afio escolar 2023. En tal sentido, mucho le agradeceré responder
las preguntas con objetividad. Los datos serdn administrados con estricta reserva
y con fines estadisticos de la investigacidn que estoy realizando para obtener el
Titulo Profesional de Licenciada en Educacién Inicial, otorgado por la Facultad de

Ciencias de la Educacion de la UNAP.

Instrucciones:

Para responder a las preguntas referentes a los datos del encuestado, usted

tendra dos modos de efectuarlo:

» Marcar con una equis en el paréntesis correspondiente a la alternativa de
respuesta que se ajusta a la realidad.

» Escribir el dato completo en las lineas en blanco en forma clara y precisa.

Para responder a las preguntas de los datos especificos, usted tendra que leer

los items y luego marcar con una equis en el recuadro de la alternativa que mejor

refleja la realidad. ALTO (Siempre: 25— 36), MEDIO (A veces: 13 — 24) y BAJO

(Nunca: 0 — 12).

Datos del encuestado
1. Nombre de la |.E:

2. Sexo: Masculino ( )1 Femenino ( )2

3. Edad (En afios cumplidos):

4. Grado de instruccion:
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DATOS ESPECIFICOS:

INDICADORES

Exprese su percepcion respecto al nivel de habilidades en los juegos

lidicos de su nifio(a)

Escala de Mediciéon

Juego funcional

Siempre
Alto
3

A veces
Medio

@

Nunca
Bajo

M

1. Su nifio(a) puede asumir papeles sencillos en las representaciones
gue desarrolla su docente.

2. Su niflo(a) puede describir las caracteristicas y funciones que
observa en sus clases semipresenciales.

B. Su nifio(a) puede sefalar con facilidad los diferentes segmentos de
Su cuerpo.

4. Su nifio(a) puede reconocer con prontitud las diferentes partes de

Su cuerpo.

Promedio (X)

Juego simbdlico

5. Su nifio(a) representa a personajes conocidos.

6. Su nifio(a) inventa juegos dramaticos.

7. Su nifio(a) planifica su juego, haciendo preparativos o diciendo lo
gue quiere jugar.

8. Su nifio(a) crea cuentos cortos y los representa.

Promedio (X)

Juego de reglas

o.

Su nifio(a) escucha con atencidn las indicaciones del juego.

10.

Su nifio(a) asume las tareas encomendadas durante el juego.

11.

Su nifio(a) respeta los turnos de juego de sus compafieros(as).

12.

Su nifio(a) respeta el horario de sus clases semipresenciales.

Promedio (X)
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CUESTIONARIO DE PREGUNTAS PARA CONOCER EL DESARROLLO
PSICOMOTRIZ

(Dirigido a los padres de familia)

Presentacion:

El presente cuestionario tiene por objetivo recoger informacién sobre el desarrollo
psicomotriz de los nifios de la IEI N° 728 del distrito de Ramon Castilla, durante el
afo escolar 2023. En tal sentido, mucho le agradeceré responder las preguntas con
objetividad. Los datos seran administrados con estricta reserva y con fines
estadisticos de la investigacion que estoy realizando para obtener el Titulo
Profesional de Licenciada en Educacién Inicial, otorgado por la Facultad de

Ciencias de la Educacion de la UNAP.

Instrucciones:

Para responder a las preguntas referentes a los datos del encuestado, usted

tendra dos modos de efectuarlo:

» Marcar con una equis en el paréntesis correspondiente a la alternativa de
respuesta que se ajusta a la realidad.

» Escribir el dato completo en las lineas en blanco en forma clara y precisa.

Para responder a las preguntas de los datos especificos, usted tendra que leer

los items y luego marcar con una equis en el recuadro de la alternativa que mejor

refleja la realidad. ALTO (Siempre: 25— 36), MEDIO (A veces: 13 — 24) y BAJO

(Nunca: 0 — 12).

Datos del encuestado
1. Nombre de la l.E:

Sexo: Masculino ( )1 Femenino ( )2

2
3. Edad (En aios cumplidos):
4

Grado de instruccion:
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DATOS ESPECIFICOS:

Escala de Medicién

INDICADORES
Exprese su percepcion respecto al desarrollo psicomotriz de
su nifio(a) Siempre | Aveces | Nunca
Alto Medio Bajo
Motriz instrumental ®) @ @

1. Sunifio(a) camina haciendo zigzag sin caerse.

2. Sunifio(a) corre en diversas direcciones.

3 Su nifio(a) salta con un solo pie.

4 Su nifio(a) trepa para alcanzar su objetivo.

Promedio (X)

Emocional afectivo

5 Su nifio(a) baila al compas de la masica.

6 Su nifio(a) llora cuando no le prestan atencion.

7 Su nifio(a) grita cuando le llaman la atencién.

8 Su nifio(a) imita la forma de expresion de su docente.

Promedio (X)

Practico cognitivo

9 Su nifio(a) identifica partes de su cuerpo (cabeza, tronco y
extremidades)

10 Su nifio(a) reconoce los sentidos con sus respectivas
funciones.

11 Su nifo(a) identifica objetos grandes medianos Yy
pequefios.

12 Su nifio(a) identifica las diferencias entre los materiales
(madera, plastico y vidrio)

Promedio (X)
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03: INFORME ESTADISTICO DE VALIDEZ Y CONFIABILIDAD

INFORME ESTADISTICO DE VALIDEZ

La validez de los instrumentos se determindé mediante el juicio de jueces o método
de Delphi. Los jueces fueron: Mgr. Lita Soplin Vasquez, Mgr. Amalia Isabel
Reategui Rios, Mgr. Fernando Guevara Torres. Los resultados de la revision se
muestran en la tabla de criterios para determinar la validez del instrumento de
recoleccion de datos, para este caso el mismo que debe alcanzar como minimo
0.75 en el coeficiente de correlacion calculado:

Criterios de evaluacién para determinar la validez de contenido del
instrumento de recoleccion de datos a través del juicio de jueces

N° EXPERTO INSTRUMENTO
Cuestionario 1 Cuestionario 2
ftems % ftems %
Correctos Correctos
1 | Lita Soplin Vasquez 12 80 12 80
2 | Amalia Isabel Reategui Rios 12 76 12 75
3 | Fernando Guevara Torres 12 86 12 86
TOTAL 242 241

VALIDEZ DEL CUESTIONARIO (1) SOBRE JUEGOS LUDICOS = 242/3 = 81%
VALIDES DEL CUESTIONARIO (2) SOBRE EL DESARROLLO PSICOMOTRIZ = 241/3 = 80%
Interpretacion de la validez: de acuerdo con los instrumentos revisados por los
jueces, se obtuvo una validez del 81% en el cuestionario sobre juegos ludicos y
80% en el cuestionario sobre el desarrollo psicomotriz; encontrandose dentro del
pardmetro del intervalo establecido, considerandose como Validez Elevada.
CONFIABILIDAD DEL CUESTIONARIO
La confiabilidad para el cuestionario se llevd a cabo mediante el método de
intercorrelacion de items cuyo coeficiente es el Alfa de Cronbach, luego de una
prueba piloto: los resultados obtenidos se muestran a continuacion:
Estadistico de confiabilidad para el Cuestionario 1: Juegos Ludicos.
Alfa Cronbach N° de items
0.87 12
La confiabilidad del Cuestionario 1, coeficiente Alfa Cronbach es 0.87 (o 87%) que
es considerado confiable para su aplicacion
Estadistico de confiabilidad para el Cuestionario 2: Desarrollo psicomotriz.
Alfa Cronbach N° de items
0.88 12
La confiabilidad del Cuestionario 2, coeficiente Alfa Cronbach es 0.88 (o0 88%) que
es considerado confiable para su aplicacion.

34



DATOS GENERALES
Apellidos y nombres del Experto

Cargo e instituciéon donde labora %/'u,c} (LUU*‘U\I (EHL Hﬂ}”\/ﬂf

FICHA DE EVALUACION DE JUEZ (Instrumento 1)

S'APL"" Ua;gclez HC\

Nombre del instrumento motivo de evaluacion: CUESTIONARIO DE PREGUNTAS PARA CONOCER EL NIVEL HABILIDADES EN LOS JUEGOS LUDICOS,
Instrumento de recoleccion de informacion del Plan de Tesis: JUEGOS LUDICOS Y DESARROLLO PSICOMOTRIZ EN NINOS DE LA INSTITUCION EDUCATIVA
INICIAL N° 728 DEL DISTRITO DE RAMON CASTILLA 2023. Presentado por: SANDRA MILENA FALCON SANCHEZ, Bachiller en Educacion de la Universidad
Nacional de la Amazonia Peruana.

ASPECTOS DE VALIDACION
sy i - e MUY BUENA EXCELENTE
INDICADORES CRITERIOS 61 -80 81-100
6 ELop 16 120 12671 31 | 36 1 41 [ 86 | SV} 56 | 61 4 66 | 111 761 81 | 86} 21 96
10 F 151 20 3. 1. 30 1 354 80 | 45" F 50 J 2560 1 65 1 10 1 75 |88 | 85 | Wi o 100
1. CLARIDAD Redactado con lenguaje apropiado y especifico i ¥ ¢
2. OBJETIVIDAD Expresado en habilidades observables. X
3. VIGENCIA Adecuado al momento de aplicaciéon del instrumento. A
4. ORGANIZACION Existe una organizacién logica de los items. N
5. SUFICIENCIA Contiene todos los elementos de los conceptos operacionales. A
6. INTENCIONALIDAD Adecuado para valorar las variables de estudio. Pat
7. CONSISTENCIA Descompone variables e indicadores en forma adecuada. 4
8. ESTRUCTURA Coherencia en el orden y agrupacién de items. <
9. PERTINENCIA Mide lo que tiene que medir. X

OPINION DE LA APLICABILIDAD: ‘)4 IQL Cﬂb(y’

PROMEDIO DE VALORACION:

4

L2

Lugar y Fecha: ,_? | /0// Z / 22

pNLN._YY0 Y 9/7 2£

Teléf. Movil N°. ,Wf Y77 /2 5/
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FICHA DE EVALUACION DE JUEZ (Instrumento 2)

1. DATOS GENERALES L \j W
Apellidos y nombres del Experto : 8@? n a@@ﬂ 02
Cargo e institucion donde labora M[&Wﬁlﬂ‘ (4 IA’EL MA Y'ﬁ? f

Nombre del instrumento motivo de evaluacion; CUESTIONARIO DE PREGUNTAS PARA CONOCER EL DESARROLLO PSICOMOTRIZ, Instrumento de recoleccion de
informacion del Plan de Tesis: JUEGOS LUDICOS Y DESARROLLO PSICOMOTRIZ EN NINOS DE LA INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL N° 728 DEL DISTRITO
DE RAMON CASTILLA 2023. Presentado por: SANDRA MILENA FALCON SANCHEZ, Bachiller en Educacion de la Universidad Nacional de la Amazonia Peruana.

II. ASPECTOS DE VALIDACION

i e i . e MUY BUENA EXCELENTE
INDICADORES CRITERIOS 61-80 81-100
0 6 11 Y6 | 21126 1 3L ] 361 4L | 461 S¥ | 56 |61 |66 |:%L | 761 81 } 86 | 9 96
5 10 15120 Y 25130 |35 | 40 1 4501 50 115501 eb ] ey 1070 Fals L 80 88 {90 ] 9 100
1. CLARIDAD Redactado con lenguaje apropiado y especifico X
2. OBJETIVIDAD Expresado en habilidades observables. 5 A
3. VIGENCIA Adecuado al momento de aplicacion del instrumento. Pl
4. ORGANIZACION Existe una organizacion légica de los items. o
5. SUFICIENCIA Contiene todos los el s de los conceptos operacionales. X
6. INTENCIONALIDAD | Adecuado para valorar las variables de estudio. ~
7. CONSISTENCIA Descompone variables e indicadores en forma adecuada. X
8. ESTRUCTURA Coherencia en el orden y agmpacién de items. 4
9. PERTINENCIA Mide lo que tiene que medir. X
III. OPINION DE LA APLICABILIDAD: M{’M
IV. PROMEDIO DE VALORACION: 50

Lugar y Fecha: @/. Z@///;/Z & U F'@ t
oNLN._ LYOSY - d 2L Teléf. Movil N°. ?f‘f Y7329
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FICHA DE EVALUACION DE JUEZ (Instrumento 1)

DATOS GENERALES

Apellidos y nombres del Experto

(el Thabel Bilgr 227

Cargo e institucion donde labora : ﬂﬂfﬂﬂé ;74 2. ﬂ/

Nombre del instrumento motivo de evaluacion: CUESTIONARIO DE PREGUNTAS PARA CONOCER EL NIVEL HABILIDADES EN LOS JUEGOS LUDICOS,
Instrumento de recoleccion de informacion del Plan de Tesis: JUEGOS LUDICOS Y DESARROLLO PSICOMOTRIZ EN NINOS DE LA INSTITUCION EDUCATIVA
INICIAL N° 728 DEL DISTRITO DE RAMON CASTILLA 2023. Presentado por: SANDRA MILENA FALCON SANCHEZ, Bachiller en Educacion de la Universidad
Nacional de la Amazonia Peruana.

7

ASPECTOS DE VALIDACION
s ik s - MUY BUENA EXCELENTE
INDICADORES CRITERIOS 61-80 81100
6 W6 21 26031 367141 1ae T 5L | 56 et 166 i 71 | T6 L SE | 86 | 91 96
10,1 1512000725 5113071035 ] 40 4571080 138 160 V65 0 107 | RG890 |95 [ 100
1. CLARIDAD Redactado con lenguaje apropiado y especifico X
2. OBJETIVIDAD Expresado en habilidades observables, . X
3. VIGENCIA Adecuado al momento de aplicacién del instrumento. X
4. ORGANIZACION Existe una organizacion logica de los items. X
5. SUFICIENCIA Contiene todos los elementos de los conceptos operacionales. A
6. INTENCIONALIDAD Adecuado para valorar las variables de estudio. 7.
7. CONSISTENCIA Descompone variables e indicadores en forma adecuada. Pat
8. ESTRUCTURA Coherencia en el orden y agrupacion de items. A,
9. PERTINENCIA Mide lo que tiene que medir. A

" 4 /
OPINION DE LA APLICABILIDAD: éy V'a'fé 22U aMW

PROMEDIO DE VALORACION:

76

Lugar y Fecha: ﬁ?  Jf2 Lre. 208 z

D.N.IL N°.

Qs2/0F 24

Teléf. Movil N, 92/ (CYPP6
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FICHA DE EVALUACION DE JUEZ (Instrumento 2)

I. DATOS GENERALES

Apellidos y nombres del Experto ‘Wd—M%‘h

g 3 PR

Cargo e institucion donde labora

Nombre del instrumento motivo de evaluamon CUESTIONARIO DE PREGUNTAS PARA CONOCER EL DESARROLLO PSICOMOTRIZ, Instrumento de recoleccion de
informacion del Plan de Tesis: JUEGOS LUDICOS Y DESARROLLO PSICOMOTRIZ EN NINOS DE LA INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL N° 728 DEL DISTRITO
DE RAMON CASTILLA 2023. Presentado por: SANDRA MILENA FALCON SANCHEZ, Bachiller en Educacion de la Universidad Nacional de la Amazonia Peruana.

II. ASPECTOS DE VALIDACION

e e Ry MUY BUENA EXCELENTE
INDICADORES CRITERIOS 61 -80 81-100
6 17 |16 1211261 31 | 36 | 41 | 46 1 51 |56 61 | 66 | 71 | 76 | 81 | 8 | 91 96
W0 115 120 725 1 3001 35 1404 45} 50 .1 551 60765 | 0. ] V5| 80 § 8.1 90195 1 100
1. CLARIDAD Redactado con lenguaje apropiado y especifico
2. OBJETIVIDAD Expresado en habilidades observables.
3. VIGENCIA Adecuado al momento de aplicacion del instrumento.

4. ORGANIZACION

Existe una organizacion logica de los items.

5. SUFICIENCIA

Contiene todos los elementos de los conceptos operacionales.

6. INTENCIONALIDAD

Adecuado para valorar las variables de estudio.

7. CONSISTENCIA

Descompone variables e indicadores en forma adecuada.

8. ESTRUCTURA

Coherencia en el orden y agrupacién de items.

9. PERTINENCIA

Mide lo que tiene que medir.

NENNYNBEY

111

Iv.

f b
OPINION DE LA APLICABILIDAD: _ &% Uinble o</ ﬂfé coer]

PROMEDIO DE VALORACION: g5

Lugar y Fecha: ‘F’/ C 2 2027

DNLN. _ R/ OF Telét. MovilNe._ PP/ S/ TFE
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V.

DATOS GENERALES
Apellidos y nombres del Experto

Cargo e institucion donde labora : Docern 7£C

FICHA DE EVALUACION DE JUEZ (Instrumento 1)

: (?u(,m/d Té’/f’zf’ Eﬂ’Wﬁ/O

- (hay

Nombre del instrumento motivo de evaluacién: CUESTIONARIO DE PREGUNTAS PARA CONOCER EL NIVEL HABILIDADES EN LOS JUEGOS LUDICOS,
Instrumento de recoleccion de informacion del Plan de Tesis: JUEGOS LUDICOS Y DESARROLLO PSICOMOTRIZ EN NINOS DE LA INSTITUCION EDUCATIVA

INICIAL N° 728 DEL DISTRITO DE RAMON CASTILLA 2023. Presentado por: SANDRA MILENA FALCON SANCHEZ, Bachiller en Educacion de la Universidad
Nacional de la Amazonia Peruana.

ASPECTOS DE VALIDACION
g s e MUY BUENA EXCELENTE
INDICADORES CRITERIOS 61-80 81 - 100
0] 6 o R A R A T T S I R R T e G e R R R 96
510 15 201 251 301735 180 €5 50 1 o5 1. 60 |65 | 10| TS5 | 801 85 | 901 95 | 100
1. CLARIDAD Redactado con lenguaje apropiado y especifico L X
2. OBJETIVIDAD Expresado en habilidades observables. A
3. VIGENCIA Adecuado al momento de aplicaciéon del instrumento. A
4. ORGANIZACION Existe una organizacién légica de los items. <
5. SUFICIENCIA Contiene todos los elementos de los conceptos operacionales. X
6. INTENCIONALIDAD Adecuado para valorar las variables de estudio. X
7. CONSISTENCIA Descompone variables e indicadores en forma adecuada. X
8. ESTRUCTURA Coherencia en el orden y agrupacion de items. >
9. PERTINENCIA Mide lo que tiene que medir. I\
) ’47 ; L " e
OPINION DE LA APLICABILIDAD: %’V Yl & 2 inble S« op
PROMEDIO DE VALORACION: &
g
’
Z
Lugar y Fecha;,azg"’ ﬁ / / '3// %/Z
. Firma del experto informante
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Teléf. Movil N°. 7 Kf M Z??
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FICHA DE EVALUACION DE JUEZ (Instrumento 2)

I. DATOS GENERALES

Apellidos y nombres del Experto : ﬁld(/ﬂm 7;7‘731 ;’—KI’W/&?
Cargo e institucion donde labora : }m?é" é/m{p

Nombre del instrumento motivo de evaluacién: CUESTIONARIO DE PREGUNTAS PARA CONOCER EL DESARROLLO PSICOMOTRIZ, Instrumento de recoleccion de
informacion del Plan de Tesis: JUEGOS LUDICOS Y DESARROLLO PSICOMOTRIZ EN NINOS DE LA INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL N° 728 DEL DISTRITO
DE RAMON CASTILLA 2023. Presentado por: SANDRA MILENA FALCON SANCHEZ, Bachiller en Educacion de la Universidad Nacional de la Amazonia Peruana.

1. ASPECTOS DE VALIDACION

111

1V,

e o 9 s MUY BUENA EXCELENTE
INDICADORES CRITERIOS 61-80 81-100

06 M6 k200 26T an A v ST 56 T el iiee F 71 | 76 ] 81 | 86 | 91 96
s-lita ¢ s 020025t 30l s RIBMO R IR S SIS0 1055 ] 60 | 1651 70 | 75 | 80 | 85 | 90 | 95 | 100

1. CLARIDAD Redactado con lenguaje apropiado y especifico X

2. OBIETIVIDAD Expresado en habilidades observables. . X

3. VIGENCIA Adecuado al momento de aplicacion del instrumento. A

4. ORGANIZACION Existe una organizacién logica de los items. X

5. SUFICIENCIA Contiene todos los elementos de los conceptos operacionales. o

6. INTENCIONALIDAD | Adecuado para valorar las variables de estudio. Pl

7. CONSISTENCIA Descompone variables e indicadores en forma adecuada. X

8. ESTRUCTURA Coherencia en el orden y agrupacién de items. X

9. PERTINENCIA Mide lo que tiene que medir. "

OPINION DE LA APLICABILIDAD: /’”f’é‘”’aﬂi—é) 2.4 V’M il “7‘5 oLt

PROMEDIO DE VALORACION: b¢

Lugar y Fecha: _];4:4'%"( /- 5// Z/Z z : ﬂ/

Firma del ¢xperto informante
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