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INTRODUCCION

El presente trabajo nos da una muestra clara en forma de conceptos de que es una
aplicacion movil, los tipos de aplicaciones moviles, los sistemas operativos en la cual
funciona una aplicacion para moviles y cuales son las plataformas para desarrollar una
aplicacion para mdviles. Y presenta de una forma grafica los pasos que uno debe seguir
para poder uno mismo empezar a desarrollar una aplicacion, mostrandonos las
respectivas ventanas en donde se introduciran tanto los cédigos respectivos para la
programacion e iteracion de la aplicacion con el usuario, asi como los diferentes disefios
de los formularios que presentara nuestra aplicacion.

Nos da a entender también que para poder desarrollar una aplicacion para dispositivos
moviles y tener la certeza de que esta satisfaga las expectativas del cliente debemos
seguir algunas sugerencias presentadas en el presente trabajo. Se presentara a
continuacion la instalacion de las herramientas necesarias para la elaboracion de una
aplicacion para dispositivos moviles en un sistema operativo para celulares Android.

Finalmente se muestra un ejemplo de una aplicacion movil el cual trata de un programa
gue contiene la informacion de varias peliculas, esta aplicacion serviria de mucho para
gue las personas que deseen ver una determinada pelicula sepan con anterioridad de que
trata, facilitando de esta manera la eleccion de esta.
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RESUMEN

El presente trabajo monogréfico esta centrado a el desarrollo de una aplicacion movil,
partiendo del concepto de que es esta, en cdmo funcionan, se tratara de los tipos de
aplicaciones moviles; aplicaciones nativas, web e hibridas, sus ventajas y desventajas de
cada una de ellas. Sobre lo mas destacado de cudl de es la mejor.

En la siguiente seccidén veremos la importancia de una aplicacion movil en una empresa,
desarrollando las ventajas y puntos a favor dentro de una empresa.

A continuacion se vera los sistemas operativos en la cual funciona un dispositivo portatil,
las plataformas para desarrollar un programa para moéviles; y como no sus ventajas y
desventajas para su desarrollo, sus plataformas de distribucion para poder adquirir una en
caso se requiriera una en especial.

Ya en la dltima seccion de este trabajo monografico teniendo en cuenta los conceptos
antes mencionados tendremos ya los conocimientos para empezar a crear una aplicacion
para moviles, siguiendo los consejos para el desarrollo de la misma, una seccion en la
cual nos indica los procesos para desarrollar una aplicacion y en un apartado (anexos) un
manual de como crear una aplicacion movil.
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. JUSTIFICACION

Las aplicaciones para dispositivos moviles ya son parte de nuestras actividades
diarias, actualmente, observamos que dichas aplicaciones con mas frecuencia
nos brindan su apoyo en las diferentes actividades del quehacer humano, desde
las mas triviales como el entretenimiento (a través de juegos, visualizacion de
videos e imagenes, redes sociales, etc.) hasta las mas vitales como Booking(en
caso de buscar hospedajes),City Maps2Go (para ubicarse), XE Currency (para
conversiones de monedas), entre otros.

Los dispositivos moviles cada vez se estan haciendo més accesibles a las
personas comunes, y la capacidad de manejar datos y programas se esta
incrementando a ritmos vertiginosos. Se prevé que en 4 afos un gran porcentaje
de la poblacion mundial tendré acceso a dichos dispositivos, representando un
6,8% del total de las ventas en linea y por lo tanto, habra una gran demanda de
aplicaciones para dicho medio.

El presente trabajo monografico tiene la intension para los interesados en este
tema, de dar una visién panoramica del mundo de la programacién orientada a
dispositivos maviles, con la intencion de tener una guia necesariamente basica
para poder empezar a desarrollar aplicaciones para moviles, teniendo en cuenta
las diversas herramientas y presentando las fases necesarias para elaborar
exitosamente una aplicacion movil que solucione algin problema especifico.
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OBJETIVOS

Objetivo General:

El objetivo de este trabajo de investigacion monografica es dar a conocer
los fundamentos teoricos respecto a los dispositivos y el desarrollo de
software para moviles, cuales son los sistemas operativos en la cual estos
programas se desenvuelven, cuales son las plataformas de desarrollo, las
fases necesarias para desarrollar una aplicacion movil eficiente y un
ejemplo del proceso de desarrollo de una solucion basada en este entorno.

Objetivos Especificos:

Tener muy claro el concepto de que es una aplicacion mdévil, de las
herramientas necesarias para su funcionamiento y elaboracion, para asi
comprender hacia donde uno quiere llegar al desarrollar una aplicaciéon
para dispositivos moviles, partiendo como no de un problema determinado.

Una vez entendido el punto anterior, se procedera a la elaboracién de una
aplicacion para dispositivos moviles partiendo de un problema especifico.

Comparar, examinar, clasificar la informacion relacionada al tema, sacando
conclusiones de las caracteristicas de estas y que problema esta
solucionando.

Tema: “DESARROLLO DE APLICACIONES MOVILES” Pag.2
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[1l. DESARROLLO DEL TEMA
1.- ¢ QUE ES UNA APLICACION MOVIL?

Una aplicacion (también llamada app) es simplemente un programa informético
creado para llevar a cabo o facilitar una tarea en un dispositivo informatico.
Cabe destacar que aunque todas las aplicaciones son programas, no todos los
programas son aplicaciones. Existe multitud de software en el mercado, pero
sélo se denomina asi a aquel que ha sido creado con un fin determinado, para
realizar tareas concretas. No se consideraria una aplicacién, por ejemplo,
un sistema operativo, ni una suite, pues su proposito es general.

Las aplicaciones nacen de alguna necesidad concreta de los usuarios, y se
usan para facilitar o permitir la ejecucidon de ciertas tareas en las que
un analista o un programador han detectado una cierta necesidad. Pero las
aplicaciones también pueden responder a necesidades ludicas, ademas de
laborales (todos los juegos, por ejemplo, son considerados aplicaciones). Se
suele decir que para cada problema hay una solucion, y en informéatica, para
cada problema hay una aplicacién. Naturalmente, el campo de las aplicaciones
es tan extenso, y las funciones tan dispares, que se han creado numerosas
clasificaciones, segun varios criterios. Asi, por ejemplo, dependiendo del uso
gue se le vaya a dar, podemos tener aplicaciones profesionales o personales.
También podemos hablar de aplicaciones para Windows, Linux, Android, Apple,
PC, movil, segun el sistema operativo o la plataforma que vayamos a usar.
Segun su finalidad, pueden ser de entretenimiento, de negocios, empresariales,
de sonido, gréficas, de edicion, web, didacticas... e incluso segun la rama de
las ciencias en el que se usen podemos decir que hay aplicaciones de
ingenieria, de telecomunicaciones, matematicas... y un largo etcétera.

[URL 01]
En general, una aplicacion se disefia para ser usada con uno o varios sistemas

operativos, siendo hasta cierto punto dependiente de estos. Pero también
existen aplicaciones disefiadas en exclusiva para el uso con un programa o tipo
de programas. El primer paso siempre es detectar una necesidad en los
usuarios que pueda ser cubierta, para eso se suele hacer un estudio previo en
el mercado. Si se ve la oportunidad entran en juego los programadores, quienes
realizan la propia aplicacion, disefidndola y codificandola.

[URL 01]
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El siguiente y ultimo paso sera la distribucion de esa aplicacién. Como se puede
notar el proceso no es diferente de cualquier otro producto: investigacion de
mercado, fabricacion y distribucién. Las aplicaciones pueden ser desde
pequefisimos programas de apenas unas lineas de codigo, hasta grandes
obras de ingenieria informatica, con miles de horas de trabajo detras. El
tamafio, sin embargo, no define el éxito de una aplicacion, sino justamente
que cubra las necesidades del usuario. La historia de las aplicaciones esta llena
de miles de grandes aplicaciones que han sido substituidas por otras a
priori mucho menos elaboradas, simplemente porque eran mas rapidas, mas
intuitivas, mas estables o cumplian mejor su funcion.

[URL 01]

2.- APLICACIONES MOVILES: QUE SON Y COMO
FUNCIONAN.

Una aplicacion movil es un programa que usted puede descargar y al que
puede acceder directamente desde su teléfono o desde algun otro aparato
movil como por ejemplo una tablet o un reproductor MP3. Si usted tiene un
Smartphone u otro tipo de aparato mavil, probablemente use programas o
aplicaciones para participar de juegos, obtener indicaciones de localizacion

paso a paso, acceder a noticias, libros, datos de tiempo y demas.
[URL 02]

3.- ¢ POR QUE NECESITA Ml EMPRESA UNA APLICACION
MOVIL?

El mercado de las aplicaciones méviles ha adquirido en los ultimos afios una
gran importancia. Es un hecho que las app se han convertido ya en una parte
de nuestro dia a dia, ya sea en forma de juegos, redes sociales, comunicacion,
y un largo etcétera. Si hablamos de cifras, un estudio reciente de IDC prevé que
para 2015 se llegara a las 20.000 millones de descargas de aplicaciones.
[URL 03]

¢ Y mi empresa? ¢Necesita una Aplicacién?
Sin duda, las cifras expuestas suponen un argumento mas que convincente
para sacar de dudas a aquellas empresas que todavia se muestran reticentes
a la creacion de aplicaciones méviles a medida, relacionadas con su actividad
comercial.
[URL 03]
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EJEMPLO: MAYORES VENTAS.

Una aplicacién de empresa o app corporativa puede incluso integrar un
servicio de compra y venta online, lo que conocemos hoy como e-
commerce (servicios de compray venta en linea). Esto le ofrece al usuario
la posibilidad de comprar un producto o reservar un servicio desde el movil,
sin tener que efectuar compiladas gestiones, ni realizar llamadas o
desplazarse hasta un establecimiento. Las pymes abren asi un nuevo canal
de comercializacion que puede aumentar las ventas.

Uno de los beneficios que nos brindan estas aplicaciones (e- commerce)
es maximizar la eficiencia de sus recursos y sacarles el maximo provecho,
mejorando de esta manera la informacién brindada al publico y como no
mejorando hasta un 100% las ventas.

[URL 03]

Actualmente ya existen aplicaciones moviles para facilitar la vida en casi
todos los sectores. De hecho han inspirado una nueva clase de
emprendedores con impacto real en el empleo y con muchas expectativas
de futuro. En este caso se muestra a continuacion algunas ventajas de
incluir una aplicacién movil en tu empresa.

[URL 04]

3.1.- Tu empresa estara disponible las 24 horas del dia.
Gracias a los smartphones, cualquier emprendedor puede estar
conectado a su empresa las 24 horas del dia y, a través de
las apps, aumentar la eficiencia, reducir costes o hacer crecer las ventas
y notoriedad. Pero encontrar las adecuadas es complicado.
[URL 04]

3.2.- Dirigete a consumidores, clientes, profesionales o
Inversores.
Las apss moviles ya no son solo una herramienta habitual para los
consumidores, podras crear aplicaciones adaptadas a cada grupo de
personas especifico que formen parte del negocio el cual esta dedicado
tu empresa.
[URL 04]
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3.3.- Una sola persona puede manejar todos los aspectos de la

aplicacion.
Un trabajador (desarrollador - freelance) especializado en este ambito
podra hacer el disefio de tus aplicaciones y realizar las pruebas y
correcciones necesarias para que funcionen adecuadamente. Después
podras ser tu el que maneje todos los aspectos relacionados con la
gestion y el seguimiento de la aplicacion.

[URL 04]

3.4.- Solo necesitaras un nicho de mercado con un problema
Dirigible.
Un nicho de mercado, es por lo general, un grupo reducido de personas,
gue se encuentran dentro del segmento de mercado, pero cuyas

necesidades no estan siendo totalmente satisfechas.
[URL 23]

Independientemente del sector al que pertenezca tu negocio, el Unico
requisito para poner en marcha tu app es que encuentres un nicho de
mercado con un problema que se pueda resolver. Después solo tendras
gue encontrar a alguien con la habilidad de resolver ese problema de la
mejor forma posible a través de una aplicacién mévil, y una estrategia para
convertir el mercado elegido en aplicacion. El éxito esta asegurado.

[URL 04]

El tipo de aplicacion estara disefiado dependiendo del tipo de mercado el
cual uno esté interesado en brindar un servicio, por ejemplo en la venta
de comidas y bebidas; una aplicacién puede hacer mas placentera la visita
a restaurantes y centros nocturnos ofreciendo a sus clientes la
informacion completa del tipo de restaurante, ubicacién, menu e incluso
poder ordenar a través de aplicaciones moviles, todo a través de un
dispositivo moévil ya sea un smartphones o tabletas.

[URL 24]

3.5.- Descubre nuevos usuarios y retén a tu audiencia.
Con respecto al comercio electrénico, comprar en linea en Peru tiene que
crecer mucho para llegar a los niveles en que esta en México, Brasil y

Tema: “DESARROLLO DE APLICACIONES MOVILES” Pag.6
Autor: Bach. Robertho Lutty Artica Navarro.



Universidad Nacional de la Amazonia Peruana
Facultad de Ingenieria de Sistemas e Informatica.

Argentina, un célculo reciente indica que el comercio electronico en al pais
crecera en un 30% por afio hasta el 2015.
[URL 25]

3.6.- El mejor canal de comunicacion con tu cliente.

Una tendencia que esta despuntando es la utilizacién de las apps como
herramienta de marketing. App como herramienta de marketing(actividad
dedicada al disefio, implantacion y ejecucién de acciones de marketing
realizadas a través del teléfono movil ).

[URL 26]

En cualquier lugar y en cualquier momento tus clientes pueden acceder a
toda la informacion de la marca solo con disponer de un dispositivo movil.
Lo mas habitual en estos casos es que un determinado cliente recomiende
la aplicacion a sus compafieros 0 amigos, por lo que podras captar a
nuevos clientes de la forma mas facil.

[URL 04]

3.7.- Podras utilizar ofertas y promociones como elemento de

Fidelizacion.
Esto es muy importante en cualquier modelo de negocio, y generara una
mayor fidelizacibn con los usuarios. Si tu empresa es una tienda
online, una aplicacién movil adaptada a tu audiencia supondra seguro un
aumento en tus ventas.

[URL 04]

4.- TIPOS DE APLICACIONES MOVILES.

Se pueden crear distintas aplicaciones para nuestros moviles, como por ejemplo:

1.

2.

Aplicaciones de sistema, estas aplicaciones estaran relacionadas al
funcionamiento de nuestro terminal, como podrian ser compresores de
archivos, seguridad del terminal, registro de llamadas, gestion de
mensajes, etc.

[URL 05]

Aplicaciones ofimaticas, las aplicaciones ofimaticas son aquellas que
nos permiten trabajar con documentos de texto, hojas de calculo Excel,
ficheros PDF, etc. Las mas comunes son QuickOffice y Documents To
Go, aunque son de pago.

[URL 05]
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3.

Organizacion: este tipo de aplicaciones iran destinadas a la organizacion
de nuestros datos, contactos, notas, etc... Como podrian ser el
calendario, gestor de contactos, etc.

[URL 05]

Aplicaciones web: Para poder utilizar este tipo de aplicaciones hara falta
una conexion de Internet en nuestro mévil. Un ejemplo de este tipo de
aplicaciones serian: el GPS, correo electronico, Google Maps,
navegadores web, etc.

[URL 05]

Dentro de la categoria anterior podriamos incluir también las
aplicaciones relacionadas con las redes sociales, como: Facebook,
Twitter, Hi5, etc.

[URL 05]

Aplicaciones de accesibilidad: este tipo de aplicaciones facilitara el uso
del terminal para personas con algun tipo de discapacidad. Ejemplos de
este tipo de aplicaciones seria: reconocimiento de voz, reconocimiento
de caracteres, lectura de texto, etc.

[URL 05]

Existen otros tipos de aplicaciones como las multimedia, los juegos, etc.
[URL 05]

5.- TIPOS DE APLICACIONES SEGUN SE DESARROLLO.

A nivel de programacion, existen varias formas de desarrollar una aplicacion.

Cada una de ellas tiene diferentes caracteristicas y limitaciones, especialmente
desde el punto de vista técnico.

Aunque a primera vista esto no parezca incumbencia del disefiador, la realidad
es que el tipo de aplicacion que se elija, condicionara el disefio visual y la
interaccion.

[URL 08]

5.1.- Desarrollo mévil WEB.

Una aplicacion mévil web es una aplicacion app que funcione en
diferentes plataformas como Android, iOS y Windows Phone, desde la
nube y sin necesidad de instalarse.

[URL 08]
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El desarrollo mévil web es el desarrollo de aplicaciones web regulares,
pero optimizadas para ser visualizadas desde un dispositivo movil o tablet.
Por definicion, estas aplicaciones seran accedidas utilizando el navegador
gue viene por defecto dentro de los dispositivos: ya sea Safari (o0 algun
otro) en iPhone o iPad y digamos Dolphin (entre otros) para Android.
[URL 07]

Las necesidades de negocio muchas veces requieren aplicaciones para
moviles que se puedan usar en todas las plataformas y no programas para
méviles (o Apps) desarrollados para cada plataforma. Por ello es
preferible hacer un desarrollo web que funcione en iPhone, iPad, Android,
etc. Este tipo de desarrollos van desde una versién movil de una pagina
web, hasta una aplicacion web para moévil con una funcionalidad mucho
mas compleja.

[URL 08]
5.1.1.- Ventajas y desventajas:
e Multiplataforma
» Desarrollo mas econdmico para varias plataformas.
» Sencillez de distribucién en tiendas de aplicaciones.
[URL 19]

5.1.2.- Caracteristicas:
1. Seran accedidas desde un navegador desde el teléfono.
2. Para todos los dispositivos se desplegara casi que de la misma
forma.
3. Es practicamente lo mismo que desarrollar cualquier aplicacion
o sitio web: utilizas HTML, CSS y JavaScript.

Ejemplos de aplicaciones mdviles web: Facebook Movil, Linked In
Touch, Panagamers — Visto desde un movil, entre otros.
[URL 07]

5.2.- Desarrollo de aplicaciones nativas.
El desarrollo movil nativo es el desarrollo de aplicaciones que seran
instaladas en el sistema de archivos de cada dispositivo y seran
distribuidas por los mercados de aplicaciones moviles, como
el AppStore (iI0S) o el Play Market (Android).
[URL 07]
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Las aplicaciones nativas son aquellas que han sido desarrolladas con el
software que ofrece cada sistema operativo a los programadores, llamado
genéricamente Software Development Kit o SDK. Asi, Android, iOS y
Windows Phone tienen uno diferente y las aplicaciones nativas se disefian
y programan especificamente para cada plataforma, en el lenguaje
utilizado por el SDK. Ademas, no requieren Internet para funcionar, por lo
gue ofrecen una experiencia de uso mas fluida y estdn realmente
integradas al teléfono, lo cual les permite utilizar todas las caracteristicas
de hardware del terminal, como la camara y los sensores (GPS,
acelerémetro, giréscopo, entre otros).
Las aplicaciones nativas se actualizan frecuentemente y en esos casos,
el usuario debe volver a descargarlas para obtener la ultima version, que
a veces corrige errores o afiade mejoras.
[URL 06]
5.2.1.- Ventajas y desventajas.

El simple hecho de tener la aplicacion instalada en el terminar ya es

una ventaja. El icono de la misma es un acceso directo gracias al

cual no tenemos que teclear la direccion web para acceder a ella.

Por otro lado, las tiendas de aplicaciones moviles como el App Store

0 Google Play nos permiten encontrar las aplicaciones de manera

mas sencilla que si buscaramos en la web.

Una de las ventajas mas interesantes de estas aplicaciones, es que
pueden acceder ciertas caracteristicas del movil, como por ejemplo,
a la camaray asi poder aprovecharse de estos recursos. Un ejemplo
seria la aplicacion de linterna, que utiliza el flash de la camara. Por
otro lado, salvo excepciones, no es necesaria la conexion a internet.

Permiten el envio de notificaciones Push. Esta capacidad es muy
interesante y en ocasiones no se aprovecha tanto como se podria o
se utilizan demasiado. Las notificaciones push te permiten enviar
mensajes al usuario para sugerirle acciones: actualizacién de la app,
compras, actualizacién del contenido, etc.

Compras dentro de la Apps. Generalmente se hacen a través de la
cuenta de usuario del smartphone por lo que son rapidas y sencillas.
El usuario no necesita utilizar tarjetas de créedito.

[URL 10]
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5.2.2.- Caracteristicas:

1. Seran descargadas desde el mercado de aplicaciones para el
sistema operativo: Play Market o el AppStore.

2. Es una aplicacion distinta por sistema operativo: una para
Android y otra para iOS (y en muchos casos una para iPhone
y otra para iPad).

3. Se desarrollan con lenguajes como Java (Android) u
Objective-C (iOS), pero hay alternativas como Appcelerator
que permiten desarrollarlas utilizando JavaScript puro, para
ambas plataformas.

[URL 07]

5.3.- Desarrollo de las aplicaciones Hibridas.
Se llaman hibridas porque combinan aspectos de las aplicaciones
nativas y de las aplicaciones web segin mas convenga.

Por un lado, se desarrollan bajo lenguaje Javascript, CSS o HTML, al
igual que las apps web, lo cual permite la adaptacién a cualquier sistema
operativo; y por otro lado, como sucede con las apps nativas, permiten
el acceso a las funcionalidades del dispositivo.

Un ejemplo de app hibrida es Instagram.

[URL 09]
5.3.1.- Ventajas y desventajas.
Como béasicamente, son las contrarias a las de las aplicaciones
nativas, las explicaremos a modo de resumen:

o Pueden verse en cualquier dispositivo movil sin necesidad de
crear distintas apps.

o Las actualizaciones las hace el desarrollador y no es necesario
gue el usuario actualice la web.

« No hay que pasar un proceso de validacion.

« No aparecen en los mercados de aplicaciones asi que se
pierden usuarios potenciales. Pueden requerir un esfuerzo de
marketing mayor.

e Se necesita conexion a internet siempre que se vaya a utilizar

[URL 10]
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En la figura se muestra las diferencias y caracteristicas de las aplicaciones
nativas e hibridas.

App Hibrida (HTML5)
VS
App Nativa

Experiencia del Usuario

Multiplataforma : Herramientas

Infraestructura Seguridad

Licencia Mantenimiento

) accensit o

Fig. 1. Ventajas. Desventajas y caracteristicas de las aplicaciones hibridas y nativas

[URL 20]
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6.- PLATAFORMAS DE DISTRIBUCION MAS CONOCIDAS.

6.1.- Google Play.

Google Play es la plataforma de entretenimiento creada por Google Inc,
donde el usuario puede centralizar su musica, aplicaciones y contenidos
multimedia favoritos y luego acceder a ellos desde todos sus dispositivos:
Ordenador, tablet, teléfono movil o incluso television. Esta basada en la
tecnologia “en nube” o cloud computing, de modo que el usuario tiene
siempre disponible sus archivos ya que el almacenamiento no se hace
fisicamente en el dispositivo sino en servidores especialmente disefiados
para ello. Google Play por ejemplo, permite a sus usuarios almacenar
20.000 canciones de manera gratuita en la nube.
Google Play es un marketplace donde los desarrolladores de aplicaciones
para Android pueden ofrecer sus aplicaciones a cientos de millones de
usuarios y potenciales clientes a lo largo del planeta.

[URL 11]

6.2.- App Store.

App Store es el marketplace de aplicaciones para usuarios de Apple, a
través del cual miles de desarrolladores del mundo entero ofrecen sus
productos y millones de usuarios pueden descargar aplicaciones gratuitas
o de pago, las conocidas como Apps y juegos para iPhone/iPad.
Apple ofrece el 70% de los ingresos derivados de las descargas a los
desarrolladores y retiene un 30% como comisibn y gastos de
mantenimiento de la plataforma. El mercado de descarga de aplicaciones
de pago genera 1.200 millones de euros anuales en transacciones.

[URL 12]

6.3.- Windows Phone Store.

La Windows Phone Store es la plataforma de distribucion de Microsoft
parra los dispositivos que cuentan con el sistema operativo que cuentan
con el sistema operativo movil Windows Phone. Fue lanzado en Octubre
del 2010. Para Octubre del 2012, contaba con mas 120,000 aplicaciones
disponibles. Cinco en mayo del 2013 Microsoft anuncio que ya contaba
con mas de 145.000 aplicaciones Windows Phone Store 6.

[URL 13]
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6.4.- BlackBerry World.
BlackBerry World es la tienda de aplicaciones para BlackBerry 10 y para
los dispositivos BlackBerry OS. Abrié sus puertas en abril de 2009 como
BlackBerry App World, y en febrero de 2011, informaba el mayor ingreso
por aplicacién por $ 9,166.67 frente a los $ 6,480.00 en la App Store de
Apple y los $ 1,200 de Android.

[URL 14]

6.5.- Amazon Appstore.
Amazon Appstore es una tienda de aplicaciones alternativa para el

sistema operativo Android. Fue inaugurada en marzo de 2011.

La Amazon Appstore es una aplicaciéon movil de distribucion de software
disponible para los dispositivos con sistema operativo Android. Fue
lanzada en marzo de 2011, contando con 3,800 aplicaciones.

[URL 14]

7.- SISTEMAS OPERATIVOS MOVILES.

¢, Sistema Operativo en mi Celular?
La gran mayoria de personas no tienen conocimiento en que sistema operativo

funcionan sus equipos moviles, hay personas que no tienen la mas minima idea

de que su celular funcionaba a base de un sistema operativo al igual que nuestras

computadoras en casa.

Top 5 mejores Sistemas operativos para celulares:

1.- Android.

El sistema operativo Android es sin duda el lider del
mercado movil en S.O, estd basado en Linux
disefiado originalmente para dispositivos mdviles
como los teléfonos inteligentes pero después tuvo
modificacion para ser usado en tablets como es el
caso del Galaxy Tab de Samsung , actualmente se
encuentra en desarrollo para usarse en netbooks y
PCs, el desarrollador de este S.0. es Google, fue
anunciado en el 2007 y liberado en el 2008, esto le
ha ayudado mucho a Google a masificar el S.O,
hasta el punto de ser usado por empresas
como HTC, LG, Samsung, Motorola entre otros.

[URL 16]
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2.-108S.

iIOS de los iPhones, anteriormente denominado
iPhone OS creado por Apple originalmente para el
iPhone, siendo después usado en el iPod Touch e
iPad. Se lanzé en el afio 2007, el manejo de la
pantalla multitactil que no podia ser superada por
la competencia hasta el lanzamiento del
celular Galaxy S | y Il por parte de Samsung, se
dice que el manejo r que el manejo multitactil del
sistema operativo es de lo mejor.

[URL 16]

3.- Blackberry OS.

Blackberry OS desarrollado por la
empresa canadiense RIM (Research In
Motion) para sus dispositivos. El sistema
permite multitarea y tiene soporte para
diferentes métodos exclusivos de RIM
particularmente se me refiere a
sus trackwheel, trackball, touchpad y
pantallas tactiles.

"z BlackBerry

[URL 16]

4.- Windows Phone.

) Windows phone

Windows Phone, anteriormente llamado Windows Mobile es un S.O. mévil
compacto desarrollado por Microsoft, se basa en el ndcleo del sistema
operativo Windows CE y cuenta con un conjunto de aplicaciones basicas,
actualmente va por la version 7. Existe una gran oferta de software de
terceros disponible para Windows Mobile, la cual se puede adquirir a través
de la tienda en linea Windows Marketplace for Mobile.

[URL 16]
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5.- Symbian.

Symbian OS que fue producto de la alianza

de varias empresas de telefonia mdévil, entre
las que se encuentran Nokia como la mas

importante, Sony  Ericsson, Samsung,
O Siemens, Benq, Fujitsu, Lenovo, LG, Motorola
esta alianza le permiti6 en un momento dado

ser unos de los pioneros y mas usados, pero actualmente esta perdiendo
vertiginosamente cuota de usuarios aceleradamente; esta por la version 3.

[URL 16]

8. PLATAFORMAS PARA EL DESARROLLO DE
APLICACIONES MOVILES.

A continuacion se vera las herramientas necesarias para desarrollar en
cada una de esas plataformas.

Cada uno de los sistemas operativos ofrece una plataforma para que
nosotros podamos aprovechar y utilizar las multiples caracteristicas de los
dispositivos en la construccion de nuestras aplicaciones:

8.1.- Android SDK y NDK.

Las aplicaciones en Android se ejecutan sobre la
Dalvik Virtual Machine (que es una implementacion
independiente de una maquina virtual de Java pero
con una arquitectura diferente), pero también se
pueden crear aplicaciones que se ejecuten
directamente sobre el sistema operativo (llamadas
aplicaciones Nativas).

[URL 17]

Las aplicaciones se pueden desarrollar tanto de Java (para la DVM)
como en C++ (aplicaciones nativas) a partir de sus respectivas
herramientas de desarrollo:

« Android SDK para crear aplicaciones con Java

« Android NDK para crear aplicaciones con C++

Para la publicacién de aplicaciones, los desarrolladores deben estar
registrados en el Android Marker y pagar una cuota de registro de

US$25.

[URL 17]
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8.2.- Symbian SDK.

60

Symbian es la plataforma que ofrece crear aplicaciones
variadas. Symbian SDK permite la creacion de
aplicaciones con Qt y Symbian C++ para moéviles S60, y
con Java se pueden crear aplicaciones tanto para
moviles S60 y S40.

Las aplicaciones se distribuyen a través de la Ovi Store
con un costo para los desarrolladores, a la hora de
registrarse, de 1€.

[URL 17]

8.3.- Windows Phone 7 Developer Tools.

Es una nueva plataforma de desarrollo de Microsoft para dispositivos

moviles.

Solo por mencionarlo.

[URL 17]

9.- PLATAFORMAS MAS USADAS.
La empresa VisionMobile realiza desde hace tiempo su informe Developer
Economics, y en la sexta edicion, que estudia el primer trimestre de 2014, se
analizan las tendencias del mercado en cuanto al interés de los desarrolladores
por el segmento de la movilidad.

[URL 15]
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THE PLATFORM SHOOTOUT
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Fig. 2. Plataformas mas utilizadas por los desarrolladores.
[URL 15]
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Este es el cuadro en el que participan mas de 7.000 desarrolladores de 127 paises
distintos. Una buena representacion para un total estimado de 2,3 millones de
desarrolladores en 2013, y para una economia que gener6é 68.000 millones de
ddlares en 2013 y que se estima ingresara 143.000 millones en 2016.
El estado del desarrollo de aplicaciones moviles parece bastante claro: Android e
IOS se repartieron el 94% de las ventas de software en smartphones en el cuarto
trimestre de 2013 segun ese estudio. De ese porcentaje el 71% se dedico a
Android, mientras que el 55% desarrolla en iOS. Como se puede comprobar, parte
de los desarrolladores trabaja de forma paralela en ambas plataformas mdviles.
[URL 15]

10S:
« Ventajas: robustez de sistema operativo, calidad de los contenidos del

app store(las apps pasan un filtro exhaustivo antes de ser publicadas),
y relevancia en marketing.

o Desventajas: perfiles de programadores mas especificos, plataforma
cerrada y dependiente de Apple siempre.

Android:

e Mas sencillez a la hora de programar, publicacion instantanea, y
penetracion aumentando exponencialmente.

e Segmentacion de dispositivos, y plataforma menos robusta.
[URL 18]

10.- PARA QUE PLATAFORMAS MOVILES DESARROLLAR
Y PARA CUAL PRIMERO.

De acuerdo a lo ya mencionado anteriormente nos deja algo muy interesante
sobre en qué plataforma desarrollar. Aun cuando iOS y Android son l6gicamente
las plataformas prioritarias para los desarrolladores, existen muchos parametros
que aportan una nueva perspectiva en este mercado.

Es lo que confirman las entrevistas que se realizaron a varios desarrolladores
espafioles dedicados a la implementacion de aplicaciones moéviles en diversas
plataformas. Si hay alguien que conoce la realidad del mercado, son ellos
principalmente.

[URL 18]
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11.- DESARROLLO DE APLICACIONES MOVILES.

El desarrollo de aplicaciones para dispositivos méviles requiere tener en cuenta
las limitaciones de estos dispositivos. Los dispositivos moviles funcionan con
bateria y tienen procesadores menos poderosos que los ordenadores
personales. Los desarrollos de estas aplicaciones también tienen que
considerar una gran variedad de tamafios de pantalla, datos especificos de
software y configuraciones. El desarrollo de aplicaciones méviles requiere el
uso de entorno de desarrollo integrado. Las aplicaciones moviles suelen ser
probadas primero usando emuladores.

Una de las principales ventajas de estas aplicaciones es que hacen mas facil y
cémoda la navegacién en estos dispositivos, que tienen las pantallas mas
pequefias, porque se hacen especialmente disefiadas para ellos.
El desarrollo de aplicaciones propias ofrece muchas oportunidades para una
empresa. Entre otras, sitian a la compafiia a la vanguardia en tecnologia y
sistemas de informacion, y refuerzan su visibilidad y presencia en su mercado.
Ademas de contribuir a ampliar mercado, las estrategias de desarrollo de estas
aplicaciones permiten tener la informacion siempre actualizada al estar siempre
en linea.
Por otra parte, muchas aplicaciones estan disefiadas para ahorrar costes a las
empresas, por ejemplo sustituyendo la recogida de datos en papel por una
aplicacion que, ademas, envia los datos de forma inmediata.
Asi se ahorra en el acceso remoto a la informacion.
También sirven para mejorar la calidad de servicio a los clientes gracias a su
inmediatez.
En cuanto a ventajas internas para una compafiia, ayudan a aumentar la
productividad de sus empleados.

[URL 22]

12.- COMO CREAR UNA APLICACION MOVIL.

Para obtener el mejor resultado al crear aplicaciones méviles se debe primar tres
cuestiones:

e Elvalor del contenido ofrecido.
e Lausabilidad de la aplicacion movil.
« Eldisefo grafico.
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Una vez fijados los objetivos y la funcionalidad de la aplicacion movil se debe
buscar el modo de conseguir que el usuario utilice la aplicacion movil de forma
fluida e intuitiva, disfrutando de su uso.

[URL 21]

12.1.- El proceso de disefio y desarrollo de una app.

Durante las diferentes etapas, disefiadores y desarrolladores trabajan la
mayor parte del tiempo de manera simultanea y coordinada. En la figura
gue se presentara posteriormente se resumido las fases de este proceso
solo desde la perspectiva del disefio y desarrollo, es decir, sin tener en
cuenta los roles de coordinacion, la participacion del cliente, ni los
accionistas de la empresa. Detallando el procesos y metodologias para
ir avanzando entre ellas.

[URL 06]

Desarrollador

Disefiador

Cantidad de trabajo

Conceptualizacidn ~ Definicion Disefio Desarrollo Publicacion

Fig. 3. El proceso de disefio y desarrollo de aun app.
[URL 06]
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12.1.1.- Conceptualizacion.
El resultado de esta etapa es una idea de aplicacién, que tiene
en cuenta las necesidades y problemas de los usuarios. La idea
responde a una investigacion preliminar y a la posterior
comprobacion de la viabilidad del concepto.

e Ideacion.
e Investigacion.
e Formalizacion de la idea.
[URL 06]

12.1.2.- Definicion.
En este paso del proceso se describe con detalle a los usuarios
para quienes se disefara la aplicacion. También aqui se sientan
las bases de la funcionalidad, lo cual determinar& el alcance del
proyecto y la complejidad de disefio y programacion de la app.

e Definicidn de usuarios.
e Definicion funcional.
[URL 06]

12.1.3.- Disefio.
En la etapa de disefio se llevan a un plano tangible los conceptos
y definiciones anteriores, primero en forma de wireframes, que
permiten crear los primeros prototipos para ser probados con
usuarios, y posteriormente, en un disefio visual acabado que
sera provisto al desarrollador, en forma de archivos separados y
pantallas modelo, para la programacion del cédigo.

Wireframes.
Prototipos.

Test con usuarios.
Disefio visual.

[URL 08]
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12.1.4.- Desarrollo.
El programador se encarga de dar vida a los disefios y crear la
estructura sobre la cual se apoyara el funcionamiento de la
aplicacion. Una vez que existe la versién inicial, dedica gran
parte del tiempo a corregir errores funcionales para asegurar el
correcto desempefio de la app y la prepara para su aprobacion
en las tiendas.

e Programacion del codigo.
e Correccion de bugs.
[URL 06]

12.1.5.- Publicacion.
La aplicacion es finalmente puesta a disposicion de los usuarios
en las tiendas. Luego de este paso trascendental se realiza un
seguimiento a través de analiticas, estadisticas y comentarios de
usuarios, para evaluar el comportamiento y desempeiio de la
app, corregir errores, realizar mejoras y actualizarla en futuras
versiones.

e Lanzamiento.
e Seguimiento.
e Actualizacion.
[URL 06]
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V. CONCLUSION

Una aplicacion (también llamada app) es simplemente un programa informatico
creado para llevar a cabo o facilitar una tarea en un dispositivo informético.
Cabe destacar que aunque todas las aplicaciones son programas, no todos los
programas son aplicaciones. Las aplicaciones nacen de alguna necesidad
concreta de los usuarios, y se usan para facilitar o permitir la ejecucion de
ciertas tareas en las que un analista o un programador han detectado una cierta
necesidad.

También podemos hablar de aplicaciones para Windows, Linux,
Android, Apple, PC, mdvil, segun el sistema operativo o la plataforma que
vayamos a usar. Segun su finalidad, pueden ser de entretenimiento, de
negocios, empresariales, de sonido, gréficas, de edicion, web, didacticas.

Ya que estas son elementos necesarios para el funcionamiento y elaboracién
de una aplicacién para dispositivos moviles.

Teniendo en cuenta los conceptos mencionados en el presente trabajo
monogréfico, se procedid a la instalacion de los programas necesarios para la
creacion de una aplicacion movil determinada, partiendo de un problema a
solucionar.

Teniendo en claro de que una aplicacion para moéviles es un programa
informatico disefiado para facilitar una tarea en un dispositivo informatico, asi
también que para su funcionamiento es necesario contar con un sistema
operativo para moviles entre los que se destacan: Android, iOS, BLACKBERRY
OS, WINDOWS PHONE, Symbian y que teniendo en que Sistema Operativo
deseemos que nuestra aplicacion funcione se procede a la seleccion de la
plataforma para su desarrollo entre estas tenemos las mas importantes:
Android, iOS, HTML5 MOBILE, WINDOWS PHONE, BLACKBERRY 10.
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V.DIFICULTADES ENCONTRADAS

e Al ver la necesidad de recopilar la informacién necesaria para la elaboracion
del presente trabajo monogréfico, se pudo notar la poca informacién referente
a algunos puntos a tratar en el presente trabajo.

e Surgieron ciertos inconvenientes en el proceso de descarga de los programas
necesarios para empezar a crear aplicaciones para moviles, debido a la lentitud
del internet, asi como en la configuracion después de ya instalados los
programas.

Tema: “DESARROLLO DE APLICACIONES MOVILES” Pag.25
Autor: Bach. Robertho Lutty Artica Navarro.



Universidad Nacional de la Amazonia Peruana
Facultad de Ingenieria de Sistemas e Informatica.

VI. REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS

[URL 01]
Mastermagazine. Definicion de Aplicacion. [En linea];
http://www.mastermagazine.info/termino/3874.php

[URL 02]
Alertaenlinea.gov. Aplicaciones méviles: Que son y como funcionan. [En
linea]. 2011 [set. 2011];
Disponible en:
https://www.alertaenlinea.gov/articulos/s0018-aplicaciones-m%C3%B3viles-
qu%C3%A9-son-y-c%C3%B3mo-funcionan

[URL 03]
Kelevra. Por que necesita mi empresa una aplicaciéon movil. [En linea].

2014 [2014 Mar. 21];
Disponible en:
http://kelevra.es/por-qgue-necesita-mi-empresa-una-aplicacion-movil/

[URL 04]
LanceTalent. Las 8 ventajas de tener una aplicacion movil para tu empresa.

[En linea]. 2014;

Disponible en:
http://www.lancetalent.com/blog/las-8-ventajas-de-una-aplicacion-movil-para-tu-
empresa/

[URL 05]
Guadalinfo. Tipos de aplicaciones moviles. [En linea]. 2011;

Disponible en:
http://www.edukanda.es/mediatecaweb/data/zip/1164/page 07.htm

[URL 06]
Javier Cuello-Jose Vittone. Disefiando apps para movies. [En linea]. 2013;

http://www.appdesignbook.com/es/contenidos/las-aplicaciones/

Tema: “DESARROLLO DE APLICACIONES MOVILES” Péag.26
Autor: Bach. Robertho Lutty Artica Navarro.


http://www.mastermagazine.info/termino/3874.php
https://www.alertaenlinea.gov/articulos/s0018-aplicaciones-m%C3%B3viles-qu%C3%A9-son-y-c%C3%B3mo-funcionan
https://www.alertaenlinea.gov/articulos/s0018-aplicaciones-m%C3%B3viles-qu%C3%A9-son-y-c%C3%B3mo-funcionan
http://kelevra.es/por-que-necesita-mi-empresa-una-aplicacion-movil/
http://www.lancetalent.com/blog/las-8-ventajas-de-una-aplicacion-movil-para-tu-empresa/
http://www.lancetalent.com/blog/las-8-ventajas-de-una-aplicacion-movil-para-tu-empresa/
http://www.edukanda.es/mediatecaweb/data/zip/1164/page_07.htm
http://www.appdesignbook.com/es/contenidos/las-aplicaciones/

Universidad Nacional de la Amazonia Peruana
Facultad de Ingenieria de Sistemas e Informatica.
[URL 07]

DEMOSTENES GARCIA. Aplicaciones moviles: ¢ Nativo, Web, Hibrido?.
[En linea]. 2008-2014. [2012 Jul. 18];
Disponible en:
http://www.pixmatstudios.com/blog/aplicaciones-moviles-nativo-web-
hibrido/#.U_JBgPI50-5

[URL 08]
Amarello Tecnologias de Informacion. Desarrollo de Aplicaciones Web
Méviles. [En linea]. 2013;
Disponible en:
http://www.amarello.com.mx/servicios/desarrollo-aplicaciones-moviles

[URL 09]
Solbyte servicios informaticos. Tipos de aplicaciones moviles: nativas,
webs, hibridas. [En linea]. 2014 [2014 Jul. 21];
Disponible en:

http://blog.solbyte.com/2014/07/21/tipos-de-aplicaciones-moviles-nativas-webs-
hibridas/

[URL 10]
e-interactive. Aplicaciones Moviles. App Hibridas vs App Nativas. [En linea].
2013 [2013 abr. 18];
Disponible en:

http://www.e-interactive.es/blog/aplicaciones-moviles-apps-hibridas-vs-apps-
nativas/#axzz3AmDbwpg?2

[URL 11]
TARTCAPPS. ¢Qué es Google Play | App Pedia? [En linea]. 2010;
Disponible en:
http://www.startcapps.com/blog/que-es-google-play/

[URL 12]
STARTCAPPS. ¢Qué es app Store | App Pedia? [En linea]. 2010;
Disponible en:
http://www.startcapps.com/blog/que-es-el-app-store/

Tema: “DESARROLLO DE APLICACIONES MOVILES” Pag.27
Autor: Bach. Robertho Lutty Artica Navarro.


http://www.pixmatstudios.com/author/demostenes-garcia
http://www.pixmatstudios.com/blog/aplicaciones-moviles-nativo-web-hibrido/#.U_JBqPl5O-5
http://www.pixmatstudios.com/blog/aplicaciones-moviles-nativo-web-hibrido/#.U_JBqPl5O-5
http://www.amarello.com.mx/servicios/desarrollo-aplicaciones-moviles
http://blog.solbyte.com/2014/07/21/tipos-de-aplicaciones-moviles-nativas-webs-hibridas/
http://blog.solbyte.com/2014/07/21/tipos-de-aplicaciones-moviles-nativas-webs-hibridas/
http://www.e-interactive.es/blog/aplicaciones-moviles-apps-hibridas-vs-apps-nativas/#axzz3AmDbwpg2
http://www.e-interactive.es/blog/aplicaciones-moviles-apps-hibridas-vs-apps-nativas/#axzz3AmDbwpg2
http://www.startcapps.com/blog/que-es-google-play/
http://www.startcapps.com/blog/que-es-el-app-store/

Universidad Nacional de la Amazonia Peruana
Facultad de Ingenieria de Sistemas e Informatica.

[URL 13]
Adrformacion. Historia — Plataformas de Distribucion. [En linea]. 2014;
Disponible en:
http://www.adrformacion.com/cursos/phonegapl/leccionl/tutorial3.html

[URL 14]
Tnx Teading. Las aplicaciones moviles corporativas. [En linea]. 2014:
Disponible en:
http://tnxcorp.com/service/las-aplicaciones-moviles-corporativas/

[URL 15]
Xataka movil. Desarrollo de aplicaciones moviles (1): Asi esta el mercado.
[En linea]. 2014. [2014 mar. 12];
Disponible en:

http://www.xatakamovil.com/mercado/desarrollo-de-aplicaciones-moviles-i-asi-
esta-el-mercado

[URL 16]
iPhoneando RD Tuweb Tecnologica. Los 5 Mejores Sistemas operativos
para celulares. [En linea]. 2013;
Disponible en:
http://iphoneandord.com/los-5-mejores-sistemas-operativos-para-celulares/

[URL 17]
Qjuanp. Plataformas para el desarrollo de aplicaciones moviles. [En linea].

2011 [2011 Dic. 19J;
Disponible en:

http://gjuanp.net/post/dev/2011/plataformas-desarrollo-aplicaciones-moviles

[URL 18]
Xataka movil. Desarrollo de aplicaciones moviles (Il): ¢ Para que
plataformas moviles desarrollar y para cual primero?. [En linea]. 2014.
[2014 mar. 18];
Disponible en:
http://es.actu.net/redirect.php?url=http://feeds.weblogssl.com/~r/xatakamovi

I/~3/7 m5YIGglPQ/desarrollo-de-aplicaciones-moviles-ii-para-que-
plataformas-moviles-desarrollar-y-para-cual-primero

Tema: “DESARROLLO DE APLICACIONES MOVILES” Pag.28
Autor: Bach. Robertho Lutty Artica Navarro.


http://www.adrformacion.com/cursos/phonegap1/leccion1/tutorial3.html
http://tnxcorp.com/service/las-aplicaciones-moviles-corporativas/
http://www.xatakamovil.com/mercado/desarrollo-de-aplicaciones-moviles-i-asi-esta-el-mercado
http://www.xatakamovil.com/mercado/desarrollo-de-aplicaciones-moviles-i-asi-esta-el-mercado
http://iphoneandord.com/los-5-mejores-sistemas-operativos-para-celulares/
http://qjuanp.net/post/dev/2011/plataformas-desarrollo-aplicaciones-moviles
http://es.actu.net/redirect.php?url=http://feeds.weblogssl.com/~r/xatakamovil/~3/7_m5YlGg1PQ/desarrollo-de-aplicaciones-moviles-ii-para-que-plataformas-moviles-desarrollar-y-para-cual-primero
http://es.actu.net/redirect.php?url=http://feeds.weblogssl.com/~r/xatakamovil/~3/7_m5YlGg1PQ/desarrollo-de-aplicaciones-moviles-ii-para-que-plataformas-moviles-desarrollar-y-para-cual-primero
http://es.actu.net/redirect.php?url=http://feeds.weblogssl.com/~r/xatakamovil/~3/7_m5YlGg1PQ/desarrollo-de-aplicaciones-moviles-ii-para-que-plataformas-moviles-desarrollar-y-para-cual-primero

Universidad Nacional de la Amazonia Peruana
Facultad de Ingenieria de Sistemas e Informatica.

[URL 19]
SURATICA software. Aplicaciones moviles: Nativas vs Web APPS;
Disponible en:
http://www.suratica.es/aplicaciones-moviles-nativas-vs-web-apps/

[URL 20]
Accensit.com. Comparativa de tecnologias para el desarrollo de aplicaciones
Moviles. [En linea];

Disponible en:

http://www.accensit.com/index.php/en/accensit-blog-en/150-mobile-
platforms.html

[URL 21]
Altiria. Aplicaciones Moviles. [En linea)]. 2014;
Disponible en:
http://www.altiria.com/desarrollo-aplicaciones-moviles-para-empresas/

[URL 22]
Enubes. Desarrollo de Aplicaciones para Moviles. [En linea]. 2013;
Disponible en:
http://www.enubes.com/desarrollo-de-aplicaciones-para-moviles.html

[URL 23]
Empresamia. ¢Que es un nicho de mercado?. [En linea]. 2013;
Disponible en:

http://empresamia.com/franquicias-colombia/franquiciar/item/223-igue-es-
un-nicho-de-mercado

[URL 24]
MexicoPCWorld. Aplicaciones moviles, un mercado de crecimiento en
Mexico y el mundo. [En linea]. 2009;
Disponible en:
http://www.pcworld.com.mx/Articulos/28073.htm

Tema: “DESARROLLO DE APLICACIONES MOVILES” Pag.29
Autor: Bach. Robertho Lutty Artica Navarro.


http://www.suratica.es/aplicaciones-moviles-nativas-vs-web-apps/
http://www.accensit.com/index.php/en/accensit-blog-en/150-mobile-platforms.html
http://www.accensit.com/index.php/en/accensit-blog-en/150-mobile-platforms.html
http://www.altiria.com/desarrollo-aplicaciones-moviles-para-empresas/
http://www.enubes.com/desarrollo-de-aplicaciones-para-moviles.html
http://empresamia.com/franquicias-colombia/franquiciar/item/223-ique-es-un-nicho-de-mercado
http://empresamia.com/franquicias-colombia/franquiciar/item/223-ique-es-un-nicho-de-mercado
http://www.pcworld.com.mx/Articulos/28073.htm

Universidad Nacional de la Amazonia Peruana
Facultad de Ingenieria de Sistemas e Informatica.

[URL 25]
Latin Link. Los mercados emergentes online de Latinoamérica. [En linea].

2014;
Disponible en:
http://latinlink.usmediaconsulting.com/2012/11/los-mercados-emergentes-

online-de-latinoamerica/?lang=es

[URL 26]
UNIVERSIDAD DE LA RIOJA. Marketing mévil basado en aplicaciones. [En

linea]. 2013;
Disponible en:
http://biblioteca.unirioja.es/tfe e/TFE000222.pdf

Tema: “DESARROLLO DE APLICACIONES MOVILES” Pag.30
Autor: Bach. Robertho Lutty Artica Navarro.


http://latinlink.usmediaconsulting.com/2012/11/los-mercados-emergentes-online-de-latinoamerica/?lang=es
http://latinlink.usmediaconsulting.com/2012/11/los-mercados-emergentes-online-de-latinoamerica/?lang=es
http://biblioteca.unirioja.es/tfe_e/TFE000222.pdf

Universidad Nacional de la Amazonia Peruana
Facultad de Ingenieria de Sistemas e Informatica.

ANEXOS

En esta seccion se vera como instalar las herramientas necesarias para poder
desarrollar aplicaciones moviles en Android.

PASO 1.- Descarga del Eclipse, sdk y el SDK Manager.

Ingresamos a la siguiente direccion WEB.

http://developer.android.com/index.html

El cual nos mostrara la siguiente pantalla.

A 000
I bl developer android com)index

lﬁl Developers v Design ~ Develop  Distibute Q | !

L Developer Preview

The L Developer Preview lets you design and
develop against the next major release of

Android. Take the time totest and buld your
app before the platfom officiallylaunches.

Learn More
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Ahora nos dirigiremos a la opcion Develop el cual nos dara
como resultado lo siguiente:

" ™ Delp | i

\

€ X ] developrandrdoon)deelp i
Developers «  Des st i

Tnng  APlGudes  Fefeeme  Tools  GoogleSenwees  Sampls

Bl Great Apns for Tablt

Talets aea fastgronmg parof e Anciod

sl e and hey ofer e apportunites for
Usrengagementand manetzeion  ou e

trgeing talets, check ut s of s nd >
o on o 0 e a et exerence
or et users
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Seleccionamos la opcidn Tools teniendo la siguiente imagen.

! 15 o DK | Ancroid : X I"‘-,

4 \

€ 2 O [ ceweloperandroidcom/sndecrm

Developers «  Desip Disie 0
Trang  APIGuides  Refeence BoogleSerces Samples
Dovlosd

Gt the Andrord SDK

NAGSORPIRES et ot o e
Oeyelope oo necessary to buld st and deug
a0ns for Andioid

Instalng e SOK

-

Android Studio

-

Moo Fyute e Andod deeloger, e ecommendyu

download the ADT Bundle o quickly et developing
a00s. It cludes e essentl Andion SOK
Components andaversion o the Eclpse [OE

Stppor Libvary v

ey Dl ADT (Ao eveloer Tos o teemine
iy Your Andord app development
NK

Download Eclpse AOT

i , ithhe Android SDK for Windows
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Download

Installing the SDK

Adding SDK Packages

Android Studio
Workflow
Support Lirary
Tools Help
Revisions
NDK

ADK

A

<

<

<

<

<

Hacemos click en el apartado de Download Eclipse ADK, aceptamos
los términos y condiciones necesarias para descargar el archivo, asi
como también seleccionamos si la pc esta con un sistema operativo
de 32 o 64 bits, en este caso seleccionamos el de 64 Bits para

Windows. Y descargamos.

Terms and Condifions

This s the Android Software Development it License Aqreement

1. Introduction

1.1 The Android Software Development Kit (refered to Inthis License Agreement as the "SDK" and specifcally
Incluing the Android system files, packaged AP, and Goagle APls adc-ons) 5 licensed fo you subjecttothe
tems of this License Aqreement. This License Agreement forms a legall binding cantract betwen you and
Google n efation to your use of the SOK.

1.2"Android" means the Android software stack for devices, as made availzble under the Android Open Source
Project, which is located at the following URL: http//source.android com, s updated fiom timeto fime,

1.3"Google” means Google Inc, a Delawiare corporation with principal place of business at 1600 Amphitheatre
Pariway, Mountain View, CA 94043, United States

A L 1

! | have read and agree with the above ferms and condliions

2ot 64t

Download Ecfpse ADT with the Android SOK for Windows
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En la siguiente pantalla se muestra que la descarga se esta realizando

31l 1 CCIDSE AU BURCE

Dedln e SK

i Peags - |
ToeEpse A0 Pundlerondes enngou et il s, g e 0Kl

o+ FSmore el F Ao e oot g e

gt ovlod s AT nde o he ElpAD e o, 0 Sh o e oS
falor e gone SOK Tl st

—
=
==
=
<

I Tost i heAOT Binde

Wiy pm P e -l e 2 s 0 an il eln i
Deepnen ety e ey

K L penteattneos et e ety and e e,

o v | Gt Dooeoeanyofbe s ks Fomeat-ndleos e Gy
elye 0t ety ADT oo toocthe SO vl ol e e
AT s

e AT e e o el e T a o s
o0 o e A 0K coplee

(ONTAUE ADDNGSDX PACKAGES
atindeando.p

i ! Mool s,
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Abrimos ahora al archivo y lo descomprimimos, en este caso se le
descomprimié en una carpeta llamada desarrollo, en la cual se

muestra los siguientes 3 ficheros como se puede apreciar:

- En la carpeta eclipse esta nuestro entorno de desarrollo.

- En la carpeta SDK donde se encuentran las herramientas
necesarias para la programacion en ANDROID.
- Y por ultimo tenemos el SDK manager el cual nos servira para
desarrollar las aplicaciones.

HMM|[ (o Vi

Bt ) b

\/

i
} D
I Gt

| . '
| st

g bt

0 1 Wi ) » PR

N

Ftedemodic., T T

S0, Cioeadeach
YRR . Cioeadeach
IO o

i il
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PASO 2.- Descargamos la Maquina de java.

Ingresamos a la siguiente direccion WEB.

http://www.oracle.com/technetwork/es/java/javase/downloa

ds/index.html

Obteniendo la siguiente pantalla

& C [ owareccom)cnevores o e donoad e el

ORACLE

(Orace TechnologyNefwork » Java » Java SE » Descargas

S Resimen  Descarges  ocomentacitn || Comunidad | Tesnlga - Fomacin

Java SEfor Busiess
el Java SE Downloads
Jke
JnalE

Inaf¥

Ja B

b
Vieh T
Comicad

aia Platom (JOK) B0 10K 8020 NeBeans 81

Productos  Soluciones Descargas Tienda Soporte Caactacon  Socios  Aereade @\

Java Platfom, Standard Edifon

Java SEBU0

This elease o e Java Platform coninues o mprove upan e st ackances made n
e JOK Bl it e e, Securty and peromance anfimizaions. ke ae e
nei S EnteryiseJRE staler, e e Advanced anagement Consol and JC 5.4

i sesnRegiese Anda Pai...vv Couniades v Soyn . v Neossto v Search Q

Java SOKS and Tools

Tl s

 Demos and Vidos

—

# Founs

 va Magazne

& L nat
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Descargamos el Java JDK, haciendo click en el icono de Java,
aceptamos los acuerdos de licencia, buscamos el sistema operativo
en este caso es de nosotros es el Windows de 64 bits y descargamos.

Teniendo:

Jdk Bul-umdov-ifdee |
11/1T3MB, ueden 4)..

Linux 89
Linuy kB9
Limu 464
Linuy x4
Mac O X164

S0lars SPARC 64t (SVRA package)

S0l SPARC G4t
S0l 64 (SVR4 package)
S0l 164

Widows 186
Widows b4

Java SE Development Kit 8u20 Demos and Samples Downloads

!
!

¥ idk 20 inued
¥ idkfulbinuxd
¥ i 8ot inucxidom

¥ idk 2 imucabdtar

' 1]
¥
¥
A
i
'
¥
i
i

il
3060.ar gz

fHudl-
fGudl-
Ifudl-
Ifu20-
Jdk-u20-macosy.x64.dmg
137 I2VB & i 8y sl spacydfarZ
LO0VB ik uh sl sparcsb o
(3T16N8 % 802 solris164trZ
U2ANE ¥ i fu-solris-xedtr gz
TH10BMB ¥ i B2 indows 5 e
¥ ik fuad:

TONE & it dultwindows a6k e

ava SE Development Kit 8u20 Demos and Samples Downloads are released under the Oracle
B0 License,
Product /File Description | File Size Download
Lingt 189 SREMB & o0 inur 585 demos rpm
Linur 86 S 430E !|dk B inun-586 demos far g1
Linur 164 STINB & b bu2tinucxbddemaspm
Linus 164 SRSNB & ok 0 imunabldemos far gy
e 05X H2NE ! id-u2l-macosag5 Gé-temos zp
SoerSPARCE4DE 13T o Bult.soris-sparcv-demos trZ
s SPARCoLE  928NB |dk Bl solais-sparcy?.demos ar gz
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Vemos en la parte inferior de la figura que el archivo del JDK est&
descargandose, obteniendo en la descarga el siguiente icono.

Icono después de la descarga (JDK).
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PASO 3.- INSTALACION DEL JDK de Java.

Simplemente lo ejecutamos Yy lo decimos que lo guarde en una
carpeta determinada (ruta). Después de ejecutar nos aparecerd la
siguiente ventana.

ORACLE

Welcome to the Installation Wizard for Java SE Development Kit 8

This wizard will guide you through the installation process for the Java SE Development
Kit 8.

The Java Mission Control profiling and diagnostics tools suite is now available as part of
the JDK.

care

Le damos en siguiente.

Obtenemos la siguiente figura y nos dice que por defecto no nos
quiere que guardemos en esta carpeta por defecto asi que le
asignamos una carpeta determinada. En este caso desarrollo-eclipse-
jre(carpeta creada) asi:

P Java SE Development Kit 8 Update 11 (64-bit) - Custom Setup

Select optional features to install from the list below. You can change your choice of features after
installation by using the Add/Remove Programs utility in the Control Panel

Feature Description

Development Tools Java SE Development Kit 8 Browse to the new destination folder
ooi= =] Source Code Update 11 (84-bit), induding the
= Public JRE JavaFX SDK, a private JRE, and

= | Public the Java Mission Control tools h =
+
suite. This will require 180ME on (23 edipse - fi 3
your hard drive.

Look in:

(Fconfiguration: [(dp2
(L dropins [plugins
[ Afeatures ([readme
Install to: e
C:\Program Files\Javaljdk1.8.0_11% Change...
Eolder name:
< Back Cancel [ciPaRA JavAldesarralio\edipse
56 Ganca
ternet Claro k
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Le damos OK vy siguiente.

ORACLE

Install to:
C:\Program Files\Javaljredl

Le volvemos a dar siguiente y dejamos que finalice la instalacion y
finalmente cerramos

ORACLE

Java SE Development Kit 8 Update 11 {(64-bit) Successfully Installed

Click Mext Steps to access tutorials, API documentation, developer guides, release notes
and more to help you get started with the JDK,

MNext Steps

Tema: “DESARROLLO DE APLICACIONES MOVILES” Pag.41
Autor: Bach. Robertho Lutty Artica Navarro.



Universidad Nacional de la Amazonia Peruana
Facultad de Ingenieria de Sistemas e Informatica.

Una vez teniendo instalados el Eclipce y la maquina virtual de Java se
procedera a arrancar nuestro entorno de desarrollo. Nos ubicamos en
la carpeta de desarrollo-eclipse-ejecutable asi

LN hido  Comparr Vi Adminitar

@ v« ROBERTHOTS » PERSONAL » PESPAC » PROGRAMAS  act-tumdle-wnduvs- 8.4  eclps v G Buscreneps
! bt Nome | Fech de madfica., Tipo Timafo
§ Descarys  conigrion (BO20WI23,.  Cameta e archo
B ator  Gropig 0., Caea dearchiv
& St feturs HOZOW6.,  Cometa darcho
L WO 62:..  Capeta dearchie
t Gpoendhoga  lgs TURINATG2R.0  Crpta deachivs
 Tegde WO 0625, Capet dearchie
E e || pseproduc BOVIG0Me, AcwolCLPER, 1K
§ Descargs - s OG0MORIE.,  Avchive ML 01
" Documeptos eeclipse W 0%a, Aplescn 1K
i oo i el QAR Cpronesdecon, —— 1K3
» Imigene 1 el W 0%, Aplesco KB
e 2 gl Y040, Ao HTML Il
3 Vi 2 M JOUOMOEN 8. Ao HTML i
& Vindoe
RECOVERY
bk
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Saliéndonos en siguiente mensaje, diciendonos Eclipce donde es que
queremos que se nos guarden nuestros proyectos

ANDROID
DEVELOPER

Workspace Launcher

Select a workspace
ADT stores your projects ina flder called a workspace,

Choose a workspace folder to use for this session

Workspace | C:\Users\Toshiba\Documents\Android v | Browse.,

K | Concel
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Dandole la siguiente ruta C-cursointroprogramacion, dandonos la
carga del entorno de desarrollo para dispositivos moviles Android.
Donde nos mostrara que ya estamos en el entorno de desarrollo

Eclipse.

] Ja-ADT
Fle Edt Refactor Navigate Search Project Run Window Help

5| Qe

& Welcome!

The Android Developer Tools provids a fistclss dzvelopment environment for bulding Android apps. This
integrated development environment isset up with the atest version of the Android platform and syster image
soyou can immediately begin building 2pps and running ther on the Android emultor,

New Android Application..

Tutorials
Buld Vour First Ao Fyourenew bo Android,ollow this s to eam the fundamentsl Andraid APls for creating a user interfacethet
responds fo nput,

Design Vour Ay Before you begin developing your app,be sure you undersand the design pattern that Android users expect
from your app.

TestVourdop e Android Framework provides tools tha help you estevery asect of your app o be sre  hehaves s
expected undervarious conditions,

Wt [

(330 pm.

!

b0l
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Cerramos la ventana de bienvenida y ya tenemos un entorno de
desarrollo de eclipse completo y adaptado al desarrollo de
aplicaciones para moviles en Android.

0 - AT ] |

e bt Refactor Newe Search Progt fun Vindow He

ORISR e e A RS [ RS s \M‘Jm
b E5 770 "0 Tl = f
An outlg & ot avalel
1 P 1 il
Ditems
Dscnpton ; Rz Path locetin~~ Type
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Ya en la ventana del Eclipse nos vamos al apartado de Windows, SDK
Manager.

Al -1l
Fle Fat Teacor Nawgate S Fogct R i e
P ‘ -
il i d' e i RS

; itk ‘ ﬁ‘%
N Edtor

E Vo o ko g
e T T 0 % 0uie ] i

ot ot aalale
Cpen e P

Shon View P

(stomoePpecive.,
S et .
Fese e
(e e

(e Al P
N P

i IAndroid D o
D Ao Vit e Mo
Hun o i P

Prefreces
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Obteniendo la siguiente ventana al esperar que se cargue Yy
esperando que se inicialice el SDK, apareciéndonos todo lo que se ha

instalado.
] Java - ADT - 0
Fle Edt Refctor Navigete Seach Proect Run Window Help
fdjv Limva‘#&vﬂv%v‘\xﬁ?@y'@o"v‘ L) Yoy Quick Access ‘ﬁ‘@‘”ah’ﬂ
% Pattage Eorr 58 7 . =0 ok =
: - O
Ao SOK Neger An outine i not avalable
Packeges Tk
SOK Pt Cldesamalolsck
Patkages
i Name B e s §
4[] Took
V¢ Android DK Tooks 264 [ Upde avalible rev. 3
¥/ Androd S0k Piafom-toals 1802 [ Undate avalable r2v. 0
f p
(] Andrid DK Bui-tols 191 [ Not mstoled
(] Android SO Bui-tocs 1903 7 Iciled
[ Androit SDK Bul-tol 1902 [~ Nt instaled
(] Android DK Bui-tols 0T [ Nt ntaled
[ Androit SDK Bui-tols 10 [ Not mstoled
(] Andrid DK Bui-tols IBIT [ Nt nstaled
(] Andrid DK Bui-tols 181 [ Not motoled
[ Androit SDK Bul-tol 180T [~ Nt nstaled
(] Android DK Bui-tols 1T [ Nt mstaled
a [1[ hndoid42 49119
[ i Documentain for Anroid SOK 02 T Notistoled Y
Ghow ¥ UndteNew v el | Ohsote St v Ut Il 2 packege..
Sty W0lled () Repostoy Dedect Al Delte packages..
O ] 7= E
Doneleading packages.
Descption Reource  th locstion Ty

NOTA: Se logro de esta manera instalar el eclipse, una maquina
virtual de Java y el Android SDK Manager, que se incluye las
herramientas necesarias para la programacion.
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PASO 4. Creamos nuestra primera aplicacion para Android.

Una vez abierta el entorno de desarrollo, nos vamos al apartado File-
New-Android Application Project. Mostrado a continuacion:

fh A Source R_dm Negte Search Proect Wndow  Help

e AR SN Y (1 o Pryed
Open Fle o Andod Applicabon Projec
" Project,
f Package
(9 Class
U Interace
(G Ewm
0 Amrotation
i) Source Foldes
£ Jova Workng Se
Folder
Refresh ! i
Convest Line Delindess To M & Ued Tt Fle
d Android XML File
Switch Workspace ) i
et " Luamgle
Impor. " Oth (N
bport.

1 actty actdadprcipalam [p..|
2 actity manml (prueba/res/layout
3 sringsam (prusbares/values|

A Rjova [prueba/gen/com/ esample/prutbs)

fut
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Le ponemos el nombre de la aplicacion (Application Name) en este
caso prueba. Creandonos por defecto el nombre del proyecto (Project
Name) y el nombre del paquete (Package Name)

lg —
&) New Android Application I_JM
New Android Application N
1, The application name for most apps begins with an uppercase letter
Application Name:# pruebal J_

Project Name:® prueba

Package Name:4 com.example.prueba

Minimum Required SDK:6| API8: Android 2.2 (Froyo) -
Target SDK:0| API 17: Android 4.2 (Jelly Bean) -

Compile With:9 | APL17; Android 4.2 (Jelly Bean) -
Theme:0| Holo Light with Dark Action Bar ’

w Theapplication name is shown in the Play Store, as well as in the Manage Application list in Settings.

'7’ Back Next > Frnish ‘ Cancel 1

Dejamos el minimo del SDK(Minimum Requered SDK) el cual sera
compatible con el minimo sistema operativo, vamos a compilar
con(Compile With) la version Jelly Bean instalada y dejamos el
tema(Theme) por defecto en Holo Light with Dark Action Bar. Y le
damos Next.
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En la siguiente figura nos dice que si queremos crear un icono o una
actividad y donde se va a guardar el proyecto, claro. Presionamos
Next.

[
&) New Android Application L

New Android Application

Configure Project

ot

|| Create custom launcher icon
[¥] Create activity

|| Mark this project as a library

|#| Create Project in Workspace

CAUsers\Aythami\cursointroprogramacion\prueba Browse

Working sets

[ Add project to working sets

'?) < Back | [gext > Finish i Cancel
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En esta seccion indicamos que tipo de icono queremos elegir
(Foreground): si queremos una Imagen (Image), Imagen por defecto
(Clipart) o un Texto (Text). Podemos cambiar el color del icono en
(Background Color). También la forma en la que deseamos como
veremos el icono en (Shape), Cuadrada (Square), circular (Circle) o
por defecto (None). Elegimos la forma del icono y presionamos luego

Next.
[ © - e = ]
&) New Android Application
Configure Launcher Icon €Ty !
Configure the attributes of the icon set '
[ Preview:
Foreground: Clipart || Text ik reviow:
Image File  launcher_icon Browse... w
hdpi:
|| Trm Surrounding Blank Space
Additional Padding: l l
« n » 0%
— ¥hdpi:
Foreground Scaling: Centerl
Shape .-Square' Crmr:lre- ' '
Background Color: ‘
wchdpi:
5\ 4
|® | < Back 1 Next > Cancel
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Aca creamos nuestra actividad lo cual lo dejamos por defecto, para
luego presionar Next.

) New Android Application

Create Activity
Select whether to create an activity, and if so, what kind of activity.

[¥] Create Activity
[BlonkActty ]

| Fullscreen Activity
| Master/Detail Flow

‘Mkthruy

Creates a new blank activity, with an action bar and optional navigational elements such as tabs or honzontal swipe.
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En este apartado nos pide el nombre de nuestra principal actividad.

Ponemos el nombre de nuestra actividad(Activity Name) en este caso
la llamaremos Principal, creandonos un activity principal(Layout
Name) por defecto que serd la carpeta donde programaremos
nuestras aplicaciones. Por ultimo elegimos el tipo de navegacién
(Navigation Type) dejandolo en None (Simple) para luego Finalizar.

r -
@ New androna Application 2 S

Blank Activity
Lreates 2 new blant ectiaty. weeth an action bar and optonal nevgational slerments such 85 tabs or

horgortal ywipe,

Actroty Narme® Proncpad
Layout Narme® actnmty_prncipal

Neorngaten Typel None -

. The type of nevigathon to use 10f the activity
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Finalmente ya podemos visualizar nuestra aplicaciéon después de
haberla creado siguiendo los pasos anteriormente mencionados, en
la figura se muestra nuestra aplicacion creada para posteriormente
disefiar y programar la aplicacion que deseemos.

e oo e ot et Wi
! ﬁa de ’oono 1 G SISO jm.m
onie! " Ul
AN ELE 1l
b bt
W L L 8048 |
bl e |
Wkodlomioct |y ' Yo
o .
{ § et it
hn
bl o
5 uw
) b
1 b
3 domble mdp A
{3 e \
15 e abdy
”_tw *
( kgl |y
o
e
- el ] ——
evmmb-w m |
3 vherl] 1“"3\&\“
‘NM‘V"
| ol
i e by
. et
! ettt
Tt s
ot
;m. No propbes
ok hed
.. Tne Oue
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- En el apartado de Layout podremos ver la vista de nuestra aplicaciéon

principal, creando por defecto un Hello Wold!.

PASO 5: Ahora creamos nuestra maquina Virtual para poder visualizar nuestra

aplicacion.

Nos dirigimos a la seccién de Windows-Android Virtual Device

Manager
v prsbaliel
Eit Run Newgate Sewch Projct Refuctor (Window | Help
y AB “+ 4 t+  NewWindow
- New Eddor
ackage Explores g activity
-K ‘ F OpenPerspective
@ proeba  Palette Show View
L: “:,, foom | Customize Perspective.
; z"dvod W2 e Lary Save Perspective As..,
B Android Dependencies it o Reset Perspecte,
& assets TR
= bin * Rudod) PGV
: Close ANl Perspectives
b libs Spinner
PR N o Nevigetion
4 drawable: hdp "
o drawable-Idpy £ Androd SOK Manager
(> drawable-mdpi - & Androd Vitual Device Manager
i drawable-shdpi o 7 Run Android Lint
| drawable-xchdpe * s
¢ O hyout
L actaty principalami
b menu
= vy
(& values-sw600dp
= values-sw] 0dp-land
> velues-vll
> values 14
AndroidMandestaml
B ic_auncher-web.png
[) proguard-project.bt
| progect.properties
Text Helds
_ Layouts
Camnnclia

A v % AppTheme + (3 Principal
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En este caso ponemos el nombre de la maquina Virtual (AVD Name)
nombre_emulador, Device para determinar el margen de la pantalla,
el tipo de tarjeta (Target) y la memoria el cual contara nuestra maquina

virtual. Para luego presionar OK.

-
(&) Create new Android Virtual Device (AVD)
AVD Name: nombre_emulador
Device: | 4.0" WVGA (480 » 800: hdpi) -
Target: | Android 4.2.2 - API Level 17 v
“ CPU/ABE ARM {armeabi-v7a
Keyboard: || Hardware keyboard present
II Skin: [¥] Display a skin with hardware controls
Front Camera: MNone
Back Camera: [None - k
Memory Options: | pam: 512 VM Heap: 32
Internal Storage: 200 (MiB =
SD Card:
o Size: MiB v/
_ File: Browse.
Emulation Options: = ¢nanchot [T Use Host GPU
Dverride the existing AVD with the same name
i OK J I Cancel J
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Compilamos nuestra aplicacion y nos mostrara nuestra maguina
virtual, como podemos apreciar en la figura:

& 5554uelly_bean - - - - Denne X )

Q Google
C

L=

Camera
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Ya en la maquina virtual al inicializar podemos visualizar ya nuestra
aplicacion llamada en este caso prueba

& 5554elly_bean

WIDGETS

APl Demos

o, |

-
Camera

8 1

Dev Tools Downloads

Messaging

3

Search

Calculator Calendar

oo
oMo e

” i :
[
+

{
[
MHatdware Keyboard
tea on srreen keyboard

#

Custom Dev Settings
Locale

Gallery Gestures
Builder

A

Settings Speech
Recorder
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Después de hacerle click en nuestra aplicacién se mostrara la
siguiente figura, finalizando y terminando la aplicacion.

& 5554:lelly_bean 2 S

Hello world!

NOTA IMPORTANTE: Tener en consideracion las versiones al descargar las
herramientas, para poder empezar a desarrollar las

aplicaciones ya que estas son un inconveniente considerable
para empezar a desarrollar las mismas.
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EJEMPLO:

- A continuacion se mostrara un ejemplo de una aplicacion para dispositivos
méviles para celulares con sistemas operativos Android.

Se trata sobre los préximos estrenos que se exhibiran en las salas de cines
de un determinado centro de entretenimientos, la aplicacibn muestra las
peliculas a estrenarse, los dias, la hora y para qué tipo de publico esta
dedicada la pelicula.

nuestrocine
4 anos

La Flauta Magica
S-D//16.00,18.00,20.30h
Para todos los publicos

Friends: Aventura en la Isla de los
Monstruos

L-V//16.00,18.00,20.30h

No recomendada para menores de
7 anos

Jack el Caza Gigantes
L-D//16.00,18.00,20.30,22.30h
Para todos los publicos

Spring Breakers
L-D//16.0818.00,20.30,22.30h

No recomendada para menores de
18 anos

El chico del periddico
L-D//16.00.18.00.20.30.22.30h
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Al seleccionar por ejemplo Spring Breakers (nombre de una de las
peliculas), nos mostrara la siguiente informacién que esta contiene
(Sinopsis de la Pelicula — De que trata la pelicula), también nos mostrara la
opcion Ver tréiler de la Pelicula, por si queremos ver un extracto de la
pelicula:

SPRINE BRLAKERS Sprlng Breakers
\fe a)

L-D//16.00,18.00,20.30,22.30h

. Volver

Sinopsis de la Pelicula

Cuatro jovenes estudiantes con ganas de mucha juerga
acaban en la carcel, tras ser sorprendidas en una casa
Ilena de drogas durante sus locas vacaciones escolares
de primavera (spring break)

Ver Trailer de la Pelicula
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En la figura se muestra el trailer de la pelicula Jack el Caza Gigantes (Previa
seleccion de la pelicula).

- JACK EL CAZA GIGANTES Trailer Espafiol

' By TralersinSpanish o
232,040 views

Suggested Videos

| Iron Man 3 Trailer en
Espanol (2013) [NUEVO!]

by TrailersinSpanish

30,105 views Featured Video

Hansel Y Gretel Cazadores
De Brujas Trailer

by TrailersinSpanish
21.698 views
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Al seleccionar el opcion menu del botdn de control, nos muestra un menu
en la parte inferior con las siguientes opciones: Cartelera — Informacion -
Salir

"nuest_rocine

Esmeralda
L-V//16.00,18.00,20.30h

No recomendada para menores de
7 anos

La Flauta Magica
S-D//16.00,18.00,20.30h
Para todos los publicos

Friends: Aventura en la Isla de los
Monstruos

L-V//16.00,18.00,20.30h

No recomendada para menores de
7 anos

Jack el Caza Gigantes
L-D//16.00,18.00,20.30,22.30h
Para todos los publicos

2 09 [=

Cartelera Informacion Salir

Cartelera: Muestra las peliculas que se exhibiran.

Informacién: Nos mostrara la informacion del cine la ubicacion, la pagina
del cine, y los enlaces tanto del face como del twiter de este.

Salir: Al seleccionar esta opcion, saldremos de la aplicacion.
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Pantalla posterior al seleccionar la opcion informacion.

Informacion del cine

, Nombre del cine

http://www.weboficialdelcine.com

Precio/Entrada aproximado: 3€

4

Siguencs ea ! /
fxw %'.W".'L'.‘v
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