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RESUMEN

La investigacion se planted el siguiente objetivo general: Determinar los
Logros de Aprendizaje antes y después de la aplicacién de las estrategias
interactivas de los estudiantes de Secundaria de la Institucion Educativa N°
60528 Hermanos Palla, Intuto 2022.

La investigacién fue de tipo correlacional. El disefio general que se empleé
fue el de la investigacion experimental de tipo pre experimental.

La poblacion lo conformaron 343 estudiantes de la Institucion Educativa N°
60528 Hermanos Palla, Intuto 2022.

La muestra estuvo conformada por 76 estudiantes de Educacion Secundaria
de la Institucién Educativa N° 60528 Hnos. Palla 2022. La seleccion de la
muestra fue extraida a partir del disefio muestral para poblaciones menores a
1,500.

El instrumento de recoleccién de datos que se utilizé fue el cuestionario y la
prueba de pre y post test que tuvo como propdésito conocer los logros de
aprendizaje de los estudiantes de la Institucion Educativa N° 60528 Hnos. Palla
2022 antes y después de la aplicacion de las estrategias interactivas.

Los resultados mas importantes son: tc =33,30; tt =2.82; gl =9; a = 1%,
concluyendo que los Logros de Aprendizaje antes y después de la aplicacién de
las estrategias interactivas tienen una diferencia estadisticamente significativa
en los estudiantes de Secundaria de la Institucion Educativa N° 60528 Hermanos
Palla, Intuto 2022. Por tanto, se acepta la hipétesis de investigacion: “Los logros
de aprendizaje tendran una diferencia estadisticamente significativa antes y
después de la aplicacion de las estrategias interactivas en los estudiantes de

Secundaria de la Institucion Educativa N° 60528 Hermanos Palla, Intuto 2022”.

Palabras Claves: ESTRATEGIAS INTERACTIVAS. LOGROS DE
APRENDIZAJE.



ABSTRACT

The research had the following general objective: Determine the Learning
Achievements before and after the application of the interactive strategies of the
Secondary School students of the Educational Institution No. 60528 Hermanos
Palla, Intuto 2022.

The research was of a correlational type. The general design used was that of
the experimental investigation of the pre-experimental type.

The population was made up of 343 students from Educational Institution No.
60528 Hermanos Palla, Intuto 2022.

The sample consisted of 76 Secondary Education students from Educational
Institution No. 60528 Hnos. Palla 2022. The selection of the sample, drawn from
the sample design for populations of less than 1,500.

The data collection instrument that was used was the questionnaire and the
pre and posttest that had the purpose of knowing the learning achievements of
the students of the Educational Institution No. 60528 Hnos. Palla 2022 before
and after the application of interactive strategies.

The most important results are: tc = 33.30; tt = 2.82; df = 9; a = 1%, concluding
that the Learning Achievements before and after the application of the interactive
strategies have a statistically significant difference in the Secondary School
students of the Educational Institution No. 60528 Hermanos Palla, Intuto 2022.
Therefore, the hypothesis is accepted. research hypothesis: "Learning
Achievements will have a statistically significant difference before and after the
application of interactive strategies in Secondary School students of Educational
Institution No. 60528 Hermanos Palla, Intuto 2022".

Keywords: INTERACTIVE STRATEGIES. LEARNING ACHIEVEMENTS.
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INTRODUCCION

(Gomez Segura, 2018) afirma que el Perl no es ajeno a los nuevos
paradigmas pedagodgicos existentes razon por lo que se requiere un curriculo
humanista y moderno basado en el desarrollo de competencias, capacidades y
actitudes que brinde a los estudiantes un conjunto de habilidades, destrezas,
conocimientos, valores y actitudes que promuevan una actitud cientifica. En ese
contexto, la sociedad exige de que los estudiantes cuenten con una multiplicidad
de habilidades que les permita responder a las demandas académicas, sociales,
cientificas y tecnoldgicas de nuestro tiempo. Por lo que, precisamente, existe en
la comunidad educativa una gran preocupacion sobre resultados de los logros
de aprendizaje de los estudiantes.

Los sistemas educativos en América Latina, y en particular el nuestro, ha
logrado notables avances en cuanto a los indices de escolaridad; sin embargo,
es muy poco lo que ha avanzado en el ambito de la calidad de los resultados de
aprendizajes por la poca practica de estrategias interactivas. Esta situacion limita
el desarrollo de sus capacidades, conocimientos y reproduccién sin generar en
ellos una actitud que responda a las necesidades y exigencias de la educacién
actual.

El aprendizaje interactivo es clave en el desarrollo del aprendizaje del
estudiante; por esta razén nos planteamos la presente investigacion que se
realiza en la Institucion Educativa con el fin de aplicar las estrategias interactivas
para promover la adquisicibn de nuevos conocimientos y una mejor forma de
lograr los aprendizajes a través del cual el estudiante pueda expresar sus
capacidades y adquirir actitud positiva hacia los topicos que se desarrollen en

clase.



Gracias a esta investigacion realizada y aplicada a los estudiantes, se
generard una mejora de su desenvolvimiento, desarrollando en ellos estrategias
gue facilmente les permita lograr la expresion de los saberes, y al mismo tiempo
planteandoles problemas de investigacion.

Por esta razon, formulamos la investigacion denominada Efectos de las
estrategias interactivas en los logros de aprendizaje de los estudiantes de
secundaria de la institucion educativa N° 60528 Hermanos Palla, Intuto 2022.

A patrtir del cual formulo el:

Problema general:

¢, Como son los Logros de aprendizaje antes y después de la aplicacion de las
Estrategias Interactivas de los estudiantes de Secundaria de la Institucion
Educativa N° 60528 Hermanos Palla, Intuto 2022?

De igual forma planteamos los problemas especificos:

¢, Cual es el nivel de Logros de Aprendizaje antes de la aplicacion de las
Estrategias Interactivas en los estudiantes de Secundaria de la Institucion
Educativa N° 60528 Hermanos Palla, Intuto 20227?

¢, Cual es el nivel de Logros de Aprendizaje después de la aplicacion de las
Estrategias Interactivas en los estudiantes de Secundaria de la Institucion
Educativa N° 60528 Hermanos Palla, Intuto 2022?

¢,Cual es la diferencia de los Logros de Aprendizaje antes y después de la
aplicacion de las Estrategias Interactivas en los estudiantes de Secundaria de la

Institucion Educativa N° 60528 Hermanos Palla, Intuto 20227



Asimismo, se formulo el:

Objetivo general:

Determinar los Logros de Aprendizaje antes y después de la aplicacion de las
estrategias interactivas en los estudiantes de Secundaria de la Institucion
Educativa N° 60528 Hermanos Palla, Intuto 2022.

También se formuld los objetivos especificos:

Evaluar los Logros de Aprendizaje con un pre test antes de la aplicacion de
las Estrategias Interactivas en los estudiantes de Secundaria de la Institucion
Educativa N° 60528 Hermanos Palla, Intuto 2022.

Evaluar los Logros de Aprendizaje con un post test después de la aplicacion
de las Estrategias Interactivas en los estudiantes de Secundaria de la Institucion
Educativa N° 60528 Hermanos Palla, Intuto 2022.

Establecer la diferencia de los Logros de Aprendizaje antes y después de la
aplicacion de las Estrategias Interactivas en los estudiantes de Secundaria de la
Institucion Educativa N° 60528 Hermanos Palla, Intuto 2022.

El presente estudio tiene significatividad porque nos permitira conocer si las
Estrategias interactivas tienen un efecto positivo sobre la variable Logros de
aprendizaje y con ello mejorar la performance de los estudiantes. En este
sentido, los resultados que se obtuvieron ayudan a proponer soluciones en la
mejora del aprendizaje, adquisicion del conocimiento y mejores resultados en el
campo educativo.

El trabajo es abordado a partir de siete capitulos, a decir:

CAPITULO I. MARCO TEORICO: Estéa constituido por los antecedentes del

estudio, el marco teorico y los términos basicos.



CAPITULO Il. HIPOTESIS Y VARIABLES: Esta estructurado por la
formulacion de las hipétesis y la operacionalizacion de las variables.

CAPITULO Ill. METODOLOGIA: Esta compuesto por el tipo y disefio de
investigacion, el disefio muestral, los procedimientos, técnicas e instrumentos de
recoleccion de datos, el procesamiento, analisis de datos y aspectos éticos.

CAPITULO IV. RESULTADOS: Estan organizados en el andlisis descriptivo y
andlisis inferencial.

CAPITULO V. DISCUSION: Estan expresados como contrastacion de
resultados con estudios anteriores.

CAPITULO VI. CONCLUSIONES: Se encuentran expresados en
conclusiones especificas y conclusion general.

CAPITULO VII. RECOMENDACIONES.

REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS.

ANEXOS

El Autor



CAPITULO I: MARCO TEORICO

1.1. Antecedentes

A nivel internacional:

El 2018, en el departamento de Guayaquil, Republica del Ecuador se realizo
una investigacion de tipo cualitativo — cuantitativo, que incluyé una muestra de
70 estudiantes del 8avo grado de educacion general basica. Los resultados que
sugiere el estudio son:

Implementar las estrategias interactivas de aprendizaje en el &mbito escolar
para que el estudiante interactde con el docente para la mejora en las actividades
curriculares, extracurriculares, taller, lecciones y evaluaciones.

Para la mejora del rendimiento académico es bueno brindar al estudiante
nueva plataforma, sistema, software para que acceda a informacion necesaria
para profundizar las veces que sea preciso y a su vez siga fortaleciendo sus
aprendizajes.

El sistema propuesto ayuda directamente al administrador en el momento de
complementar la clase y al estudiante le resulta provechoso aprender a través
de la revolucion de imagenes que se le brinda con respecto al tema que se

realice. (Herrera & Flores, 2018)

El 2012, en el departamento de Atizapan, Estado de México, se realizé una
investigacion de tipo cualitativo que incluyd una muestra formada por 3

profesoras del Departamento de Desarrollo que imparten la materia de



Pensamiento Critico a alumnos de 2° semestre. En cuanto a los estudiantes la
muestra fue de 74 estudiantes, a las que se dividid en los grupos de cada
profesora, que también constituyen parte de la presente investigacion, estuvieron
formados por 24 alumnos (programa bilingue), 25 alumnos (internacional) y 25
alumnos (programa multicultural) respectivamente.

Las conclusiones se presentan a partir de dos categorias de analisis que son:
comportamientos de apoyo mostrados por la profesora y desarrollo de la
competencia de resolucién de problemas; cada categoria fue establecida de

acuerdo a una fundamentacion tedrica previamente establecida. (Rojas, 2012)

A nivel nacional:

El afio 2020, en el departamento de Cerro de Pasco — Peru, se realiz6 la
investigacion con enfoque basico, cuantitativo, transversal, descriptivo
correlacional, que utilizé como muestra 16 estudiantes del primero y segundo
grado, la que se eligié de manera directa intencional.

Los resultados obtenidos demuestran una relacion significativa entre las
estrategias interactivas y las habilidades de indagaciéon como da cuenta de 0,981
en la correlacion de Spearman; que indica que existe relacion alta y fuerte entre

las variables de estudio. (Gomez, 2020)

El 2019, en la ciudad de Chiclayo, departamento de Lambayeque — Peru, se
realizo la investigacion de tipo cuantitativo con método experimental y disefio
cuasi experimental, que incluy6é una muestra de 41 estudiantes de quinto grado

de primaria, los instrumentos que se utilizaron para la recoleccion de datos son



las notas de campo, en el proceso de la aplicacion del proyecto para plasmar el
avance y actitudes de los estudiantes; los cuestionarios, para la entrevista con
estudiantes y docentes. Esta investigacion obtuvo como resultados esperados
gue la aplicacién de las estrategias interactivas potenciara en los estudiantes del

quinto grado de primaria los niveles de comprension lectora. (Llempen, 2019)

A nivel local y regional:

En el afio 2020, en la ciudad de Iquitos — Perq, se realizé el trabajo de
investigacion de tipo experimental, cuasi experimental, que incluyé una
poblacidon total de 97 estudiantes del segundo grado de secundaria de la
institucion educativa Silfo Alvan del Castillo N° 60054, representada por una
muestra de total 58 estudiantes el cual se dividieron en grupo experimental: 2° A
(30) y grupo control: 2° B (28), el instrumento que se utilizd fue prueba de
desemperio escrito de comprension. Esta investigacion obtuvo como conclusién

general:

La aplicacién del programa educativo de estrategias interactivas mejora
significativamente la comprension de textos en inglés en los estudiantes del
segundo grado de secundaria en la Institucion Educativa Publica Primario
Secundario de Menores N° 60054 José Silfo Alvan del Castillo, Iquitos 2017. (p-

valor = 0,00 < 0,05). (Amias et al., 2020)



1.2. Bases Teoéricas

1.2.1. Estrategias Interactivas

De acuerdo a (Zangara & Sanz, 2012) precisan que “la palabra interactivo que
proviene de interaccion, es la accidn que se ejerce reciprocamente entre dos o
MAas grupos, personas u otros agentes o la influencia reciproca de varias
entidades (fuerzas, objetos, personas, etc.)’ (p. 85). Mientras que en contexto
(Tacuri Lozada & Zea Garcia, 2011, p. 55) afirman que las estrategias
interactivas son herramientas de gran importancia a la hora de realizar todo tipo
de presentaciones, debido a que la estrategia marcara el nivel de éxito que
tengan las mismas, de tal forma que siempre insistimos en que lo trascendente
es poner mucho énfasis en la planificacion de la estrategia. Por tanto, las
estrategias interactivas son aquellas acciones que permitiran direccionar al

estudiante hacia el logro de un objetivo determinado.

1.2.1.1. Proceso Formativo de las Estrategias Interactivas

(Herrera Toala & Flores Guerrero, 2018) manifiestan que “las estrategias
formativas nos sirven como juego de simulacion social dando un plan de
intervencion que promueve al desarrollo del aprendizaje, mediante un
cuestionario de preguntas para evaluar capacidad intelectual del educando” (p.

19).



Segun Villalustre y Del Moral (2015) como se cito en (Herrera Toala & Flores
Guerrero, 2018, p. 19) afirman que:

los procesos formativos estan amplificados para transponer la ensefianza

en el entorno social, académico, cognitivo a tener iniciativa de emprender

la basqueda del conocimiento, orientado a un objetivo especifico o meta.

El juego de gamificacion, mecéanicas, asignacion de puntos, presentacion

de desafios.

Finalmente, se determina que esta férmula de implementacion con las
herramientas didacticas se manipula en el proceso formativo, para
complementar tareas, actividades, evaluaciones como recurso que ayudan al

proceso de ensefianza - aprendizaje, que no brindan los textos auto instructivos.

1.2.1.2. Herramientas Tecnholdgicas de las Estrategias Interactivas

Las herramientas tecnoldgicas son producto de la actividad humana en la
comunidad que busca satisfacer las demandas, necesidades e intereses en el
ambito académico, este conocimiento que dimana de las actividades cientificas
0 empiricas que se expresan en diversas estructuras como: hardware, software,
humaneware o manpower, entre las herramientas tecnologicas se encuentra a
facebook, twitter, tumblr, pinterest, cloud. (Herrera Toala & Flores Guerrero,

2018, p. 19)

Segun (Berridi Ramirez etal., 2015) afirman que “como objetivo evaluar

dimensiones de interaccion en contextos virtuales de aprendizaje en estudiantes



para construir la escala adecuada en el desarrollo de los procesos
fundamentales en un espacio cibernético”.

En fin, se llega a la conclusién que las herramientas tecnoldgicas de las
estrategias interactivas de aprendizaje sirven de soporte al cumplimiento de los
distintos objetivos como mecanismos de evaluacion de los estudiantes,
diagnéstico del escolar, toma de decisiones y formulacion de los materiales o

recurso de clase.

1.2.2. Logros de Aprendizaje

De acuerdo al Ministerio de Educacion (2011) citado en (Rodriguez, 2017, p.
42) sostiene que los “Logros de aprendizaje son los resultados de los
aprendizajes obtenidos por los estudiantes al final de un periodo o afio
académico como consecuencia del proceso ensefianza — aprendizaje”.

Estos se verifican a través de los desempefios que luego de ser precisados
se convierten en sefiales o pistas observables del desempefio humano, que dan
cuenta externamente de lo que esta sucediendo internamente en el educando,
la misma que exige una comprension e interpretacion pedagdgica por parte del
docente. Son el mirador u observatorio a través del cual se puede valorar los
pensamientos, sentimientos, logros y otras realidades humanas.

Ademas, los logros del aprendizaje son comprendidos como referentes para
desarrollar las capacidades las mismas que forman parte de las competencias
de las diferentes areas curriculares; constituyen en forma estimativa, lo que el
estudiante ha logrado como parte de su proceso de aprendizaje. En suma, los

logros de aprendizaje son capacidades respondientes de este frente a estimulos
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educativos, susceptibles de ser interpretados segun objetivos o propositos
educativos pre establecidos por las Instituciones educativas que reciben

directrices del 6rgano rector, el MINEDU.

1.2.2.1. Caracteristicas de los Logros de Aprendizaje

Garcia y Palacios (2005) como se cité (Rodriguez, 2017, p. 44) sostiene que
los logros de aprendizaje presentan las siguientes caracteristicas:

a. Es dinamico, dado que responde al proceso de aprendizaje en la que se
matizan las competencias, capacidades y desempefios que el estudiante debe
lograr.

b. Es estatico ya que comprende al producto del aprendizaje generado por el
estudiante la que se convierte en una nota literal (Cualitativa) o numérica
(Cuantitativa).

c. Esta ligado a estandares de calidad y criterios de valoracion cualitativa o
cuantitativa.

d. Es un medio y no un fin en si mismo, porque su trayectoria busca fortalecer
confianza al educando.

e. Esta relacionado a propdsitos de caracter ético que incluye expectativas
econdmicas, lo cual hace necesario un tipo de logro en funcion al modelo social

vigente.

11



1.2.2.2. Caracteristicas de la Evaluacion de los Logros de Aprendizaje

Hidalgo, M (1998) como se cité en (Rodriguez, 2017, p. 45) expresa que “las
caracteristicas de la evaluacién son los rasgos esenciales que traducen la
orientacion y cambio de accién a la evaluacion”. Estan referidos a sus cualidades
y rasgos diferenciados.

Los rasgos mas relevantes son:

» |Integral. Abarca la totalidad del proceso de aprendizaje, sus aspectos

cognitivos, procedimentales y actitudinales.

» Flexible. Es posible de variar en el proceso de aprendizaje. No hay

procesos rigidos en el aprendizaje del estudiante.

= Diversificacion. Implica realizar un proceso pertinente de reajuste y

adaptacion del curriculo.

= Continua. Se da durante todo el proceso pedagdgico (inicio, desarrollo y

cierro).

= Sistematica. En razon de que es un proceso ordenado, coherente y de

l6gica interna, que abarca las diferentes tipologias: autoevaluacion,
coevaluacién y heteroevaluacion.

= Planificacion. Acciones organizadas para desarrollar procesos curriculares.

= Participativa. Propicia la intervencion de todos los agentes educativos:

docentes, estudiantes y padres de familia.

» Teleoldgica. Se guia por objetivos y metas en funcion de los propdésitos

educativos.
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= Objetiva. Se basa en competencias, capacidades y desempefios que
permiten la cualificacion y cuantificacion del logro de aprendizaje, evitando
cualquier subjetivismo del evaluador.

» Personalizada. Posibilita la reflexion y medicibn de los logros de

aprendizajes individuales, sin desatender al grupo.

1.3. Definicién de Términos Basicos

Estrategias Interactivas. Son aquellas acciones que permitirdn direccionar

al estudiante hacia el logro de un objetivo determinado.

Estudiantes. Son las personas cuyo aprendizaje son orientados hacia su

formacion integral.

Logros de Aprendizaje. Son el resultado de los aprendizajes alcanzados por

los estudiantes al final de un periodo o afio académico como consecuencia del

proceso ensefianza — aprendizaje.
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CAPITULO II: HIPOTESIS Y VARIABLES

2.1. Formulacion de la Hipoétesis

2.1.1. Hipotesis General

Los Logros de Aprendizaje tendran una diferencia estadisticamente
significativa antes y después de la aplicacion de las estrategias interactivas de
los estudiantes de Secundaria de la Institucion Educativa N° 60528 Hermanos

Palla, Intuto 2022.

2.1.2. Hipotesis Derivadas

Los Logros de Aprendizaje obtendran resultados en la escala En proceso (11
— 13) antes de la aplicacion de las Estrategias Interactivas de los estudiantes de

Secundaria de la Institucion Educativa N° 60528 Hermanos Palla, Intuto 2022.

Los Logros de Aprendizaje obtendran resultados en la escala Logro esperado
(14 - 17) después de la aplicacion de las Estrategias Interactivas de los
estudiantes de Secundaria de la Institucion Educativa N° 60528 Hermanos Palla,

Intuto 2022.

La diferencia de los Logros de Aprendizaje sera estadisticamente significativa

antes y después de la aplicacion de las Estrategias Interactivas de los
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estudiantes de Secundaria de la Institucion Educativa N° 60528 Hermanos Palla,

Intuto 2022.

2.2. Variables y su Operacionalizacion

2.2.1. Identificacion de Variables.
Variable independiente (X): Estrategias Interactivas.

Variable dependiente (Y): Logros de Aprendizaje.

2.2.2. Definicion Conceptual de Variables.

La Variable independiente (X) Estrategias Interactivas: Se define
conceptualmente como las acciones que permitirdn direccionar al estudiante
hacia el logro de un objetivo determinado.

La Variable dependiente (Y) Logros de Aprendizaje: Se define
conceptualmente como resultados de la evaluacion del aprendizaje adquiridos

en un periodo determinado: afio, semestre o bimestre/trimestre.

2.2.3. Definicion Operacional de Variables.

La Variable independiente (X) Estrategias Interactivas: Se define
operacionalmente en acciones indispensables en sus dimensiones: proceso
formativo y herramientas tecnolégicas, cuyos valores son: Alto (siempre) de
61 — 90%. Medio (A veces) 31 — 60% y Bajo (Nunca) de 0 — 30%.

La Variable dependiente (Y) Logros de Aprendizaje: Se define

operacionalmente como los aprendizajes obtenidos por los estudiantes,
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considerado como logro destacado de 18-20, logrado esperado de 17-14, en

proceso de 13-11 y en inicio cuando alcanzan el puntaje de 0-10.
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2.2.4. Operacionalizacion de Variables

INDICE O
VARIABLES | DIMENSIONES INDICADORES ITEMS VALOR INSTRUMENTO
FINAL
1.1. | Poseo capacidad de simular X1.1.
Intervengo en el desarrollo del
1.2. o X1.2.
aprendizaje
1.3. | Genero adecuadamente preguntas X1.3.
Alto
1.4. | Propicio adecuadamente respuestas | X1.4.
. — (Siempre)
1 1.5. | Demuestro mi capacidad intelectual X1.5.
_ _ 61— 90%
Variable Proceso Emprendo busqueda de
. 1.6. o X1.6.
Independiente Formativo conocimientos _
__ Medio Encuesta -
X) 1.7 | Tengo objetivos claros X1.7. _ _
) _ (A veces) Cuestionario
Estrategias Implemento acciones y recursos
_ 1.8 o X1.8. | 31-60%Yy
Interactivas favorables al aprendizaje
1.9 | Cumplo pertinentemente mis tareas X1.9. .
Bajo (Nunca)
1.10 | Adquiero evaluaciones satisfactorias | X1.10.
0-30%
Hago uso de equipos multimedia
2 2.1 _ o X2.1.
_ para el desarrollo de mi aprendizaje
Herramientas _ i :
o Hago uso de aplicativos multimedia
Tecnologicas | 2.2. X2.2.

para el desarrollo de mi aprendizaje
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Interactlio adecuadamente con la

2.3. ] X2.3.
tecnologia
Desarrollo mis tareas con mas

2.4. B X2.4.
facilidad
Perfecciono mis habilidades

2.5. X2.5.

tecnologicas

Variable
Dependiente
(Y)
Logros de

Aprendizaje

Areas
curriculares de
EB — Nivel

secundaria

Competencias de cada area

curricular

Logro
destacado
(18 — 20)

Logro
esperado (17

— 14)

En proceso

(13 -11)
En inicio (10
-0)

Prueba de pre y

post test
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CAPITULO IIl: METODOLOGIA

3.1. Tipoy Disefio

3.1.1. Tipo de Investigacion

La investigacion pertenece a una investigacion de tipo correlacional, con dos
variables: Variable Independiente (X): Estrategias interactivas. Variable

Dependiente (Y): Logros de Aprendizaje.

El estudio pertenece al enfoque cuantitativo de investigacion porque se
sustent6 en investigaciones anteriores y lo mas importante en este proceso es
gue se sometié a prueba la hipotesis para lo cual previamente se utilizd la
recoleccion de datos para la realizacion del tratamiento estadistico respectivo

con base en la medicibn numérica.

Asimismo, la investigacion fue de tipo aplicativo, porque se utilizé el método
experimental de tipo Pre — Experimental, ya que fue necesario manipular la
variable independiente: Estrategias interactivas, para que genere un efecto en la
variable dependiente: Logro de Aprendizaje, (Hernandez-Sampieri & Mendoza

Torres, 2018).
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3.1.2. Disefio de Investigacion

De acuerdo al tipo de investigacion, se asumio el disefio de investigacion
cuasi-experimental con pre test y post test. De acuerdo con Hernandez, et al.
(2006) el diseiio Cuasi-Experimental consiste en: “Manipular deliberadamente,
al menos, una variable independiente: Estrategias interactivas para ver su efecto
o relaciéon con una mas variables dependientes”, para esta investigacion: Logros

de Aprendizaje (p. 169)

El disefio de la investigacion fue Disefio Pre-Test y post-Test con un solo

grupo, cuyo esquema es: (Valderrama Mendoza & Velasquez, J. 2019)

Leyenda:
Oa1: Pre test
X: Estrategias interactivas

0O2: Post test.

3.2. Disefio Muestral

3.2.1. Poblacién

La poblacién de estudio estuvo conformada por estudiantes del primer al
quinto grado de secundaria de la Institucion Educativa N° 60528 Hermanos Palla
jurisdiccion de la provincia de Loreto (Nauta) distrito del Tigre y Centro Poblado

Intuto de la region Loreto, distribuidos de la siguiente manera:
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Caod. Institucién Educativa N* de estudiantes del Primer
al Quinto de Secundaria

1 o 113 ” 79
5 N° 60528 “Hnos. Palla” — Intuto 78
3 I 75
4 (Rio Tigre) 61
5 50

Total 343

Fuente: Néminas de matricula — 2021 (Base referencial).

3.2.2. Muestra

La muestra estuvo conformada por 76 estudiantes de Educacién Secundaria

de la Institucion Educativa N° 60528 “Hnos. Palla” 2021

La seleccion de la muestra fue extraida a partir del disefio muestral para
poblaciones menores a 1,500.

Margen: 10%

Nivel de confianza: 90%

Poblacion: 343

Tamafno de muestra: 76

Ecuacion Estadistica para Proporciones
poblacionales

n= Tamano de la muestra
Z= Mivel de confianza deseado

z"2(p*q) p= Proporcion de la poblacion con la caracteristica
n= e"2+(z"2(p*q)) deseada (exito)
N Q=Proporcion de [a poblacion sin la caracteristica
deseada (fracaso)

e= Nivel de emor dispuesto a cometer
N= Tamafio de la poblacion
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3.3. Procedimientos de Recoleccién de Datos

3.3.1. Procedimientos de Recolecciéon de Datos

El procedimiento de recoleccion de datos se realizo de la siguiente manera:

v' Elaboracion y aprobacién del proyecto de tesis.

v' Solicitud de permiso a la Decana de la Facultad de Ciencias de la
Educaciéon y Humanidades, para la realizacion de la investigacion.

v' Preparacioén del instrumento de recoleccién de datos.

v' Aplicacién de la prueba de validez y confiabilidad al instrumento de
recoleccion de datos, por jueces expertos.

v" Ejecucion de los instrumentos de recoleccion de datos en la institucién
educativa.

v" Procesamiento estadistico de la informacion recolectada.

v" Organizacion de la informacién en tablas y graficos.

v' Andlisis e interpretacién de los datos sistematizados.

v" Fundamentacién de la discusion y presentacion del informe.

v' Sustentacion y defensa de la tesis.

3.3.2. Técnicas de Recolecciéon de Datos

La técnica que se empled en la recoleccion de datos fue la encuesta porque

permitié aplicar el instrumento a la muestra seleccionada.

Técnica Instrumento

Encuesta Cuestionario
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3.3.3. Instrumentos de Recoleccion de Datos

Se utilizé el cuestionario y la prueba de pre y post test como instrumentos de

recoleccion de informacion antes y después de la aplicacion de las Estrategias

Interactivas, el mismo que fue sometido a prueba de validez y confiabilidad por

un grupo de expertos antes de su aplicacion.

3.4. Procesamiento y Andlisis de Datos

3.4.1. Procesamiento de Datos.

La informacion recolectada fue procesada utilizando el Programa Estadistico

SPSS, version 23, entorno Windows XP, apoyado en la hoja de calculo Excel.

3.4.2. Andlisis de Datos

El analisis numérico se realiz6 mediante el uso de medidas de resumen

(frecuencias y porcentajes). Mientras que, para el analisis inferencial, se utilizé

la prueba de hipotesis t de Student, con un nivel de significancia a 1.

Los resultados estan presentados en tablas y graficos estadisticos para

facilitar su analisis e interpretacion correspondiente

23



3.5. Aspectos Eticos

La presente investigacion considerd el respeto irrestricto a los derechos
fundamentales de las personas, principalmente cuidando el derecho a la reserva
de la identidad de las personas, a la buena imagen personal y la confidencialidad
de la informacion; por lo que los datos seran reportados de manera anénima y
para fines especificos de la investigacion. De igual forma, se garantizd la
originalidad de la investigacion, respetando el derecho de autor, mediante el

cumplimiento de las normas de conducta de responsabilidad en investigacion.
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CAPITULO IV: RESULTADOS

4.1. ANALISIS DESCRIPTIVO

4.1.1.

Proceso formativo de

las estrategias

interactivas en

los

estudiantes de secundaria de la institucion educativa N° 60528

Hermanos Palla, Intuto 2022

Tabla 1

Proceso formativo de las estrategias interactivas

Alto Medio (A .
_ (Siempre) 61— | veces) 31 - Baéo (l;l;(;lca) TOTAL
Proceso Formativo 90%. 60% 0.
N % N % N % N %

1. Poseo capacidad de simular 24 |31.6%| 52 |68.4% 0 0.0% 76 100%
2. Intervengo en el desarrollo del 0 0 0

aprendizaje 32 |421% | 44 |57.9% 0 0.0% 76 100%
3. Genero adecuadamente 10 | 52.6% 36 | 47.4% 0 0.0%

preguntas o7 e ik 76 | 100%
4. Propicio adecuadamente 35 | 46.1% a1 | 53.9% 0 0.0%

respuestas 70 =70 =70 76 100%
5. Demuestro mi capacidad 35 | 46.1% a1 | 53.9% 0 0.0%

intelectual 7 =70 i 76 | 100%
6. Emprendo blsqueda de 0 0 0

conocimientos 35 |46.1% | 41 |53.9% 0 0.0% 76 100%
7. Tengo objetivos claros 44 |57.9% | 32 |42.1% 0 0.0% 76 100%
8. Implemento acciones vy

recursos favorables al| 36 |47.4% | 40 |52.6% 0 0.0% 76 100%

aprendizaje
9. Cumplo pertinentemente mis 0 0 0

tareas 43 |56.6% | 33 |43.4% 0 0.0% 76 100%
10. Adquiero evaluaciones 0 0 0

satisfactorias 34 |44.7% | 42| 55.3% 0 0.0% 76 100%
PROMEDIO 358 [47.1% | 40.2 |52.9% 0 0.0% 76 100%

Fuente: Base de datos del autor
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Grafico 1

Proceso formativo de las estrategias interactivas
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68.4%

Fuente: Tabla 1

En la tabla y grafico 1 se observa el Proceso formativo de las estrategias

interactivas y es el siguiente:

Del promedio (i) de 76 (100 %) estudiantes de secundaria de la institucion
educativa N° 60528 Hermanos Palla, Intuto 2022, manifestaron MEDIO (A veces)
40.2 (52.9%) acerca del Proceso formativo de las estrategias interactivas
predominado con 52 (68.4%) el indicador Poseo capacidad de simular. ALTO
(Siempre) 35.8 (47.1) acerca del Proceso formativo de las estrategias

interactivas predominado con 44 (57.9%) el indicador Tengo objetivos claros.

Concluyendo que es MEDIO (A Veces) el Proceso formativo de las estrategias
interactivas en los estudiantes de secundaria de la institucién educativa N° 60528

Hermanos Palla, Intuto 2022.
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Tabla 2

Herramientas tecnoldgicas de las estrategias interactivas

Alto Medio (A )
) Bajo (Nunca)
(Siempre) veces) 31 — 0 — 30% TOTAL
i Aai - 0.
Herramientas Tecnoldgicas 61— 90%. 60%
N % N % N % N %

1. Hago uso de equipos
multimedia para el desarrollo| 32 [42.1%| 44 |57.9% 0 0.0% 76 | 100%

de mi aprendizaje

2. Hago uso de aplicativos
multimedia para el desarrollo| 33 [43.4%| 39 |51.3% 4 5.3% 76 100%

de mi aprendizaje

3. Interactio adecuadamente
28 |36.8%| 48 [63.2% 0 0.0%

con la tecnologia 76 | 100%

4. Desarrollo mis tareas con mas
- 32 |42.1%| 40 |52.6% 4 5.3%
facilidad 76 100%

5. Perfecciono mis habilidades
28 |36.8%| 42 |55.3% 6 7.9%

tecnoldgicas 76 | 100%

PROMEDIO 30.6 [40.3% | 42.6 |56.1%| 2.8 | 3.7% 76 | 100%

Fuente: Base de datos del autor
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Grafico 2

Herramientas tecnoldgicas de las estrategias interactivas
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Fuente: Tabla 2

En la tabla y grafico 02 se observa las herramientas tecnoldgicas de las

estrategias interactivas y es el siguiente:

Del promedio (i) de 76 (100 %) estudiantes de secundaria de la institucion
educativa N° 60528 Hermanos Palla, Intuto 2022, manifestaron MEDIO (A veces)
42.6 (56.1%) acerca del uso de herramientas tecnologicas de las estrategias
interactivas predominado con 48 (63.2%) el indicador Interactio adecuadamente
con la tecnologia. ALTO (Siempre) 30.6 (40.3) acerca del uso de herramientas
tecnolégicas de las estrategias interactivas predominado con 33 (43.4%) el
indicador Hago uso de aplicativos multimedia para el desarrollo de mi

aprendizaje. BAJO (Nunca) 2.8 (3.7%) acerca del uso de herramientas
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tecnoldgicas de las estrategias interactivas predominado con 6 (7.9) perfecciono

mis habilidades tecnologicas.

Concluyendo que es MEDIO (A Veces) el uso de herramientas tecnoldgicas de
las estrategias interactivas en los estudiantes de secundaria de la institucion

educativa N° 60528 Hermanos Palla, Intuto 2022.
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Tabla 3

Dimensiones de las estrategias interactivas

Alto Medio (A ]
] Bajo (Nunca)
ESTRATEGIAS (Siempre) veces) 31 — 0 — 300 TOTAL
- 0.
INTERACTIVAS 61— 90%. 60%

N % N % N % N %
Proceso Formativo 35.8 |47.1% | 40.2 [52.9%| O 0.0% | 76 |100%
Herramientas Tecnolégicas 30.6 |40.3% | 42.6 [56.1% | 2.8 | 3.7% | 76 |100%
PROMEDIO 33.2 |43.7% | 414 |545%| 14 | 1.8% 76 | 100%
Fuente: Base de datos del autor

Grafico 3
Dimensiones de las estrategias interactivas
60.0% 56.1%
52.9%
50.0% 47.1%
40.3%
40.0%
30.0%
20.0%
10.0%
3.7%
0.0%
0.0% ]
% % %

® Proceso Formativo ~ ® Herramientas Tecnoldgicas

Fuente: Tabla 3
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En la tabla y grafico 03 se observa las dimensiones de las Estrategias

interactivas y es el siguiente:

Del promedio (i) de 76 (100 %) estudiantes de secundaria de la institucion
educativa N° 60528 Hermanos Palla, Intuto 2022, manifestaron MEDIO (A veces)
41.4 (54.5%) acerca de las Estrategias interactivas predominando con 42.6
(56.1%) los indicadores de la dimension Herramientas tecnolégicas. BUENO
33.2 (43.7%) acerca de las Estrategias interactivas predominando con 35.8
(47.1%) los indicadores de la dimensién proceso formativo. BAJO (Nunca) 1.4
(1.8%) acerca de las Estrategias interactivas predominando con 2.8 (3.7%) los

indicadores de la dimension Herramientas tecnoldgicas.

Con estos resultados logramos un acercamiento a la aplicacion de las
estrategias interactivas como mecanismo para mejorar los logros de aprendizaje
en los estudiantes de secundaria de la institucion educativa N° 60528 Hermanos

Palla, Intuto 2022.
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4.1.2.

Logros de aprendizaje antes (Pre test) y después (Post test) de la

aplicacion de las estrategias interactivas en los estudiantes de

secundaria de la institucién educativa N° 60528 Hermanos Palla,

Intuto 2022

Tabla 4

Logros de aprendizaje antes (Pre test) de la aplicacion de las Estrategias

interactivas

1ro de 2do de 3ro de 4to de 5to de
Logros de ) i . ) ) Total

Secundaria | Secundaria | Secundaria | Secundaria | Secundaria
Aprendizaje
-Pre-Test | N % N % N % N % N % N %
Logro
destacado 0| 00% |O0O| 00% | O] 0.0% | O | 0.0% | O | 0.0% | O | 0.0%
(18 — 20)
Logro
esperado 1] 13% |13 171% |6 | 79% | 0| 0.0% | 4 | 53% |24|31.6%
(17 - 14)
En proceso

16 21.1% | 5 | 6.6% |12| 158% |11| 145% | 7 | 9.2% |51 (67.1%
(13-11)
En inicio

1|13% 0| 00% | 0| 00% | O | 0.0% | O | 0.0% |1 | 1.3%
(10-0)

Total 76 | 100%

Fuente: Base de datos del autor
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Gréafico 4
Logros de aprendizaje antes (Pre test) de la aplicacion de las Estrategias

interactivas
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Fuente: Tabla 4

En la tabla y gréfico 04 se observa los logros de aprendizaje antes (pre test)

de la aplicacion de las estrategias interactivas y es el siguiente:

Del promedio (i) de 76 (100 %) estudiantes de secundaria de la institucion
educativa N° 60528 Hermanos Palla, Intuto 2022, manifestaron LOGRO EN
PROCESO (13 - 11) 51 (67.1%) antes de la aplicacion de las estrategias
interactivas predominado con 16 (21.1%) los estudiantes del primer grado de
secundaria. LOGRO ESPERADO (17 - 14) 24 (31.6) antes de la aplicacion de
las estrategias interactivas predominado con 13 (17.1%) los estudiantes del
segundo grado de secundaria. EN INICIO (10 - 00) 1 (1.3%) antes de la
aplicacion de las estrategias interactivas predominado con 1 (1.3%) un
estudiante del 1° grado de secundaria.
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Concluyendo que es LOGRO EN PROCESO (13 - 11) los logros de
aprendizaje antes de la aplicacion de las estrategias interactivas en los
estudiantes de secundaria de la institucion educativa N° 60528 Hermanos Palla,
Intuto 2022.

Con estos resultados se logro el objetivo especifico N° 1: Evaluar los Logros
de Aprendizaje con un pre test antes de la aplicacion de las Estrategias
Interactivas de los estudiantes de Secundaria de la Institucion Educativa N°
60528 Hermanos Palla, Intuto 2022.

De igual manera se logré la hipétesis derivada N° 1: Los Logros de
Aprendizaje obtendran resultados en la escala En proceso (11 — 13) antes de la
aplicacion de las Estrategias Interactivas de los estudiantes de Secundaria de la

Institucion Educativa N° 60528 Hermanos Palla, Intuto 2022.
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Logros de aprendizaje después (Post test) de la aplicacion de las

Estrategias interactivas

Tabla 5

1ro de 2do de 3ro de 4to de 5to de
Logros de . . ) ) ) Total
Secundaria | Secundaria | Secundaria| Secundaria | Secundaria
Aprendizaje - Post-
Test N % N % N % N % N % N %
Logro destacado
0 |00% | O 0.0% 0 | 0.0% 0 0.0% | 0 | 0.0% | O 0.0%
(18 — 20)
Logro esperado (17
14) 16 ({21.1% | 17 | 22.4% | 15 [{19.7% | 9 |11.8% | 8 |10.5% | 65 | 85.5%
En proceso (13 -
1) 2 126% | 1 1.3% 3 | 3.9% 2 26% | 3 | 3.9% | 11 | 14.5%
En inicio (10 -0) 0| 00% | O 0.0% 0 | 0.0% 0 00% | 0 | 0.0% | O 0.0%
Total 100%

Fuente: Base de datos del autor
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Grafico 5
Logros de aprendizaje después (Post test) de la aplicacion de las

Estrategias interactivas
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H | ogro destacado (18 — 20) ® Logro esperado (17 — 14) ®mEn proceso (13 — 11) ® En inicio (10 — 0)
Fuente: Tabla 5

En la tabla y gréfico 05 se observa los logros de aprendizaje después (post

test) de la aplicacion de las estrategias interactivas y es el siguiente:

Del promedio (i) de 76 (100 %) estudiantes de secundaria de la institucion
educativa N° 60528 Hermanos Palla, Intuto 2022, manifestaron LOGRO
ESPERADO (17 - 14) 65 (85.5%) después de la aplicacion de las estrategias
interactivas predominado con 17 (22.4%) los estudiantes del segundo grado de
secundaria. LOGRO EN PROCESO (13 - 11) 11 (14.5) después de la aplicacion
de las estrategias interactivas predominado con 3 (3.9%) los estudiantes del
tercer y quinto grado de secundaria. Ningun estudiante alcanz6 LOGRO

DESTACADO, pero se suprimié el LOGRO EN INICIO.
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Concluyendo que es LOGRO ESPERADO (17 - 14) los logros de aprendizaje
después de la aplicacion de las estrategias interactivas en los estudiantes de
secundaria de la institucion educativa N° 60528 Hermanos Palla, Intuto 2022.

Con estos resultados se logro el objetivo especifico N° 2: Evaluar los Logros
de Aprendizaje con un post test después de la aplicacion de las Estrategias
Interactivas de los estudiantes de Secundaria de la Institucion Educativa N°
60528 Hermanos Palla, Intuto 2022.

De igual forma se logro la hipétesis derivada N° 2: Los Logros de Aprendizaje
obtendran resultados en la escala Logro esperado (14 — 17) antes de la
aplicacion de las Estrategias Interactivas de los estudiantes de Secundaria de la

Institucion Educativa N° 60528 Hermanos Palla, Intuto 2022.
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4.2. ANALISIS INFERENCIAL

4.2.1.

LOGROS DE APRENDIZAJE ANTES Y DESPUES DE LA

APLICACION DE LAS ESTRATEGIAS INTERACTIVAS EN LOS

ESTUDIANTES DE SECUNDARIA DE

LA

INSTITUCION

EDUCATIVA N° 60528 HERMANOS PALLA, INTUTO 2022

Tabla 6

Logros de aprendizaje antes (Pre test) y después (Post test) de la

aplicacion de las Estrategias interactivas

Logros de Aprendizaje — Pre Test

Logro Logro o
Logros de En proceso En inicio
o destacado | esperado (17 Total
Aprendizaje — (13-11) (10-0)
(18 - 20) -14)
Post Test
N % N % N % N % N %
Logro destacado
(18 - 20) 0 0% 0 0% 0 0% 0 0% 0 0.0%
Logro esperado
(17 -14) 0 0% 24 32% 41 54% 0 0% | 65 85.5%
En proceso (13 -
11) 0 0% 0 0% 10 13% 1 1% |11 14.5%
En inicio (10 -0) 0% 0 0% 0 0% 0 0% 0 0.0%
Total 0| 00% |24| 316% |51 67.1% 1 | 13% |76 100%
tc = 33,30; ti=2.82; gl=9; a=1%

Con los resultados expuestos en la tabla 6 se logré el Objetivo especifico N°©

3: Establecer la diferencia de los Logros de Aprendizaje antes y después de la

aplicacion de las Estrategias Interactivas de los estudiantes de Secundaria de la

Institucidon Educativa N° 60528 Hermanos Palla, Intuto 2022.
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De igual forma se logro la hipotesis derivada N° 3: La diferencia de los Logros
de Aprendizaje sera estadisticamente significativa antes y después de la
aplicacion de las Estrategias Interactivas de los estudiantes de Secundaria de la

Institucion Educativa N° 60528 Hermanos Palla, Intuto 2022.

Como:
tc=33,30 > t+1=2,82

Se acepta la hipotesis de investigacion con una confiabilidad de 99%.

Zona
de Zona de Rechazo
Aceptacion Se rechaza la hipétesis nula y se
acepta la hipétesis alterna con
un 99% de confianza.
o ; ' : ! . - . ,
tt=2.82 tc = 33.30
tc > tu Como el valor de t calculado es mayor que el valor de t tabular, se

acepta la hipétesis de investigacion: “Los Logros de Aprendizaje
tendran una diferencia estadisticamente significativa antes vy
después de la aplicacion de las estrategias interactivas de los
estudiantes de Secundaria de la Institucion Educativa N° 60528

Hermanos Palla, Intuto 2022”.

39



Al aplicar el coeficiente de contingencia se obtuvo r =55% lo que indica que
existe una diferencia significativa entre el Logro de Aprendizaje antes y después
de la aplicacién de las Estrategias Interactivas, con un grado de 55%, con lo que
se acepto la hipotesis general de investigacion: Los Logros de Aprendizaje
tendran una diferencia estadisticamente significativa antes y después de la
aplicacion de las estrategias interactivas en los estudiantes de Secundaria de la
Institucion Educativa N° 60528 Hermanos Palla, Intuto 2022.

De igual manera se logro el objetivo general de la investigacion: Determinar
los Logros de Aprendizaje antes y después de la aplicacién de las estrategias
interactivas en los estudiantes de Secundaria de la Institucion Educativa N°

60528 Hermanos Palla, Intuto 2022.
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CAPITULO V: DISCUSION

Las estrategias interactivas son herramientas de gran importancia a la hora
de realizar presentaciones, la correcta aplicacion de la estrategia marcara el nivel
de éxito que tengan las mismas, pero debemos poner mucho empefio en la
planificacion de la estrategia. Por tanto, las estrategias interactivas son aquellas
acciones gue permitiran direccionar al estudiante hacia el logro de un objetivo
determinado.

Al analizar los resultados del post test se concluye que es LOGRO
ESPERADO (17 - 14) los logros de aprendizaje después de la aplicacion de las
estrategias interactivas en los estudiantes de secundaria de la institucion
educativa N° 60528 Hermanos Palla, Intuto 2022.

Estos resultados coinciden cuando en 2019 se desarroll6 una investigacion
de tipo cuantitativo con método experimental y disefio cuasi experimental, que
incluyé como poblacion a estudiantes del quinto grado de educacion primaria. El
estudio concluyé que con la aplicacion de las estrategias interactivas potenciaran
en los estudiantes del quinto grado de primaria los niveles de comprension
lectora (Llempen, 2019).

De igual forma coincide cuando en 2020 se desarrollé una investigacion de
tipo experimental, cuasi experimental, que incluyé como poblacién a estudiantes
del segundo grado de secundaria. La investigacion concluyéo que con la
aplicacion del programa educativo de estrategias interactivas mejora
significativamente la comprension de textos en inglés en los estudiantes del

segundo grado de secundaria en la Institucion Educativa Publica Primario
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Secundario de Menores N° 60054 José Silfo Alvan del Castillo, Iquitos 2017. (p-
valor = 0,00 < 0,05).

De la revision de resultados de la investigacion se concluye que la aplicacion
de las estrategias interactivas tiene una relacion estadisticamente significativa
con los logros de aprendizaje después de la prueba de post test a los estudiantes

de secundaria de la institucion educativa N° 60528 Hermanos Palla, Intuto 2022.

42



CAPITULO VI: CONCLUSIONES

6.1. Conclusiones Especificas

Los estudiantes de secundaria de la institucion educativa N° 60528 Hermanos
Palla, Intuto 2022, muestran logros de aprendizaje en la escala Logro Esperado
(17 - 14), 65 (85.5%) después de la aplicacion de las estrategias interactivas.

Existe una diferencia estadisticamente significativa de los logros de
aptrendizaje antes y después de la aplicacidon de las estrategias interactivas en
los estudiantes de Secundaria de la Institucion Educativa N° 60528 Hermanos
Palla, Intuto 2022

Los componentes que delimitaron la variable Estrategias interactivas fueron:
Proceso formativo y herramientas tecnologicas. La variable logros de
aprendizaje se delimité por las areas curriculares del nivel secundario de la
Educacién Bésica.

Las categorias y niveles que determinaron las Estrategias interactivas fueron:

Alto (Siempre) 61 — 90%), Medio (A veces) 31 — 60%, Bajo (Nunca) 0 — 30.

6.2. Conclusion General

Los Logros de Aprendizaje antes y después de la aplicacion de las estrategias
interactivas tienen una diferencia estadisticamente significativa en los
estudiantes de Secundaria de la Institucién Educativa N° 60528 Hermanos Palla,

Intuto 2022.
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CAPITULO VIl: RECOMENDACIONES

7.1. Recomendaciones Especificas

» Alos docentes de la Institucion Institucion Educativa N° 60528 Hermanos
Palla, continuar trabajando de forma dinamica y promover entre los
estudiantes la aplicacion de las estrategias interactivas con el propdsito
de mejorar sus aprendizajes.

» A los egresados de la Facultad de Ciencias de la Educacion y
Humanidades de la UNAP, continuar estudiando este tema para
profundizarlo y propiciar la mejora de los aprendizajes en las diferentes
areas curriculares.

» Difundir los resultados de la investigacion a las instituciones educativas
rurales y urbanas de nuestra provincia de Loreto (Nauta) y de todas las

provincias de la region Loreto.

7.2. Recomendacion General
» A los directivos de la Institucion Institucion Educativa N° 60528 Hermanos
Palla, continuar apoyando toda investigacion que contribuya a mejorar los

aprendizajes de los estudiantes.
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Anexo N° 01: Matriz de Consistencia
Titulo: Efectos de las Estrategias Interactivas en los Logros de Aprendizaje de los Estudiantes de Secundaria de la Institucion
Educativa N° 60528 Hermanos Palla, Intuto 2022
AUTOR (a): AMIAS DEL AGUILA, Carlos Alberto

Pregunta de investigacion

Objetivos de la Investigacion

Hipétesis

Metodologia

Problema General

¢,Cémo son los Logros de aprendizaje
antes y después de la aplicacion de las
Estrategias Interactivas de los estudiantes
de Secundaria de la Institucion Educativa
N° 60528 Hermanos Palla, Intuto 2022?

Problemas Especificos

¢Cual es el nivel de Logros de
Aprendizaje antes de la aplicacion de las
Estrategias Interactivas de los estudiantes
de Secundaria de la Institucion Educativa
N° 60528 Hermanos Palla, Intuto 2022?

¢Cudl es el nivel de Logros de
Aprendizaje después de la aplicacion de
las Estrategias Interactivas de los
estudiantes de Secundaria de la
Institucion Educativa N° 60528 Hermanos
Palla, Intuto 2022?

¢, Cual es la diferencia de los Logros de
Aprendizaje antes y después de la
aplicacion de las Estrategias Interactivas
de los estudiantes de Secundaria de la
Institucion Educativa N° 60528 Hermanos
Palla, Intuto 2022?

Objetivo General

Determinar los Logros de Aprendizaje
antes y después de la aplicacion de las
estrategias interactivas de los estudiantes
de Secundaria de la Institucién Educativa
N° 60528 Hermanos Palla, Intuto 2022.

Objetivos Especificos

Evaluar los Logros de Aprendizaje con
un pre test antes de la aplicacion de las
Estrategias Interactivas de los estudiantes
de Secundaria de la Institucién Educativa
N° 60528 Hermanos Palla, Intuto 2022.

Evaluar los Logros de Aprendizaje con
un post test después de la aplicacion de
las Estrategias Interactivas de los
estudiantes de Secundaria de la Institucién
Educativa N° 60528 Hermanos Palla,
Intuto 2022.

Establecer la diferencia de los Logros
de Aprendizaje antes y después de la
aplicacion de las Estrategias Interactivas
de los estudiantes de Secundaria de la
Institucion Educativa N° 60528 Hermanos
Palla, Intuto 2022.

Hipotesis General

Los Logros de Aprendizaje tendran
una diferencia estadisticamente
significativa antes y después de la
aplicacion de las estrategias interactivas
de los estudiantes de Secundaria de la
Institucion Educativa N° 60528 Hermanos
Palla, Intuto 2022.

Hipétesis Derivadas

Los Logros de Aprendizaje obtendran
resultados en la escala En proceso (11 —
13) antes de la aplicacion de las
Estrategias Interactivas de los estudiantes
de Secundaria de la Institucion Educativa
N° 60528 Hermanos Palla, Intuto 2022.

Los Logros de Aprendizaje obtendran
resultados en la escala Logro esperado
(14 — 17) antes de la aplicacién de las
Estrategias Interactivas de los estudiantes
de Secundaria de la Institucion Educativa
N° 60528 Hermanos Palla, Intuto 2022.

La diferencia de los Logros de
Aprendizaje obtendr4& una diferencia
estadisticamente significativa antes y
después de la aplicacién de las Estrategias
Interactivas de los estudiantes de
Secundaria de la Institucién Educativa N°
60528 Hermanos Palla, Intuto 2022.

Unidad de Estudio

Estudiantes del 1° al 5° grado de
Secundaria de la Institucion Educativa N°
60528 Hermanos Palla jurisdicciéon de la
provincia de Loreto (Nauta) distrito del
Tigre y Centro Poblado Intuto de la regién
Loreto.

Tipo de Estudio

Aplicativo, se utilizard el método
experimental de tipo Pre — Experimental ya
que fue necesario manipular la variable
independiente: Estrategias Interactivas,
para que genere un efecto en la variable
dependiente: Logros de Aprendizaje

Disefio

0, X 0,

Poblacién

343 estudiantes del 1° al 5° grado de
Secundaria de la Institucion Educativa N°
60528 Hermanos Palla jurisdiccion de la
provincia de Loreto (Nauta) distrito del
Tigre y Centro Poblado Intuto de la regién
Loreto.

Muestra

76 estudiantes de Educacion Secundaria
de la Institucion Educativa N° 60528
Hermanos. Palla 2022.

Instrumento

Cuestionario, la cual permitira recolectar la
informacion sobre Estrategias Interactivas
antes y después de los Logros de
Aprendizaje, el que sera sometido a
prueba de validez y confiabilidad antes de
su aplicacion.
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Anexo N° 02: Instrumento de Recoleccion de Datos

UNAP

CUESTIONARIO PARA EVALUAR LOS EFECTOS DE LAS
ESTRATEGIAS INTERACTIVAS EN LOS LOGROS DE APRENDIZAJE DE
LOS ESTUDIANTES DE SECUNDARIA DE LA INSTITUCION EDUCATIVA

N° 60528 HERMANOS PALLA INTUTO, 2022

(Para Estudiantes de Secundaria de la Institucién Educativa N° 60528

Hermanos. Palla, Intuto 2022)

CODIGO: S
. PRESENTACION

El presente cuestionario tiene como propdsito obtener informacién sobre:
Efectos de las Estrategias Interactivas en los Logros de Aprendizaje de los
Estudiantes de Secundaria de la Institucion Educativa N° 60528 Hermanos
Palla, Intuto 2022, en tal sentido le agradecemos su colaboracion
respondiendo a cada uno de los items. La informacién que se obtenga sera
confidencial. El estudio servirAd para elaborar la tesis conducente a la
obtencion del Titulo Profesional de LICENCIADO EN EDUCACION:

Especialidad: Ciencias Naturales.

. DATOS GENERALES

1. INSTITUCION EDUCATIVA: —mmmmmmmmmmmmm e e
2. AREA CURRICULAR =-mmmm e e

3. GRADQO: ------mmmmmmmm e V/RES] =To{ 01 [0\ F—————————
LT Sy L] 1 A [ S ——
6. EDAD: SR —— VAR =5 (@
8. DIA; e 9. HORA: ------mmmmmmmmmmmmmmememeeeeeeeeeeee




[ll. INSTRUCCIONES
Lee con atencion las preguntas y respéndalas marcando un aspa (X) segun

corresponda

V. CONTENIDO

Medio Bajo
Alto (A (Nunca)
ESTRATEGIAS INTERACTIVAS (Siempre) | veces) 0-
61— 90%. 31- 30%.
60%

Proceso Formativo

1.1. | Poseo capacidad de simular

15 Intervengo en el desarrollo del
" | aprendizaje

1.3. | Genero adecuadamente preguntas

1.4. | Propicio adecuadamente respuestas

1.5. | Demuestro mi capacidad intelectual

16 Emprendo busqueda de
| conocimientos

1.7 | Tengo objetivos claros

18 Implemento acciones y recursos
' favorables al aprendizaje

1.9 | Cumplo pertinentemente mis tareas

1.10 | Adquiero evaluaciones satisfactorias

PROMEDIO (X)

Herramientas Tecnologicas

- Hago uso de equipos multimedia
" | para el desarrollo de mi aprendizaje

- Hago uso de aplicativos multimedia
o para el desarrollo de mi aprendizaje
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Interactlio adecuadamente con la

2.3.

tecnologia

Desarrollo mis tareas con mas
24 facilidad
s Perfecciono mis habilidades

tecnologicas

PROMEDIO (X)
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UNAP

FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION Y HUMANIDADES
ESCUELA PROFESIONAL DE EDUCACION SECUNDARIA
ESPECIALIDAD CIENCIAS NATURALES

Estimado Profesional:

GLENDY CECILIA GARCIA SALDANA
ENRIQUE PINEDO MEZA

FREDDY ABEL AREVALO VARGAS

Con motivo de la investigacion que se esta realizando sobre: Efectos de las
Estrategias Interactivas en los Logros de Aprendizaje de los Estudiantes
de Secundaria de la Institucién Educativa N° 60528 Hermanos Palla, Intuto
2022, es necesario someter a juicio de experto la propuesta de dimensiones,
indicadores e indices.

Para la evaluacion de las mencionadas variables, Ud. ha sido seleccionado a fin
de emitir opinion de experto, para lo cual hemos considerado su elevada
preparacion cientifica — técnica y experiencia en la actividad TECNICA -
PEDAGOGICA, asi como en los resultados obtenidos de su trabajo como
profesional, y como directivo, pues sus opiniones resultaran de gran valor:

De modo anticipado le agradecemos su valiosa colaboracion.

DATOS PERSONALES:

APEIAOS Y NOMBIE (S): ...ttt

Nombre y direccidn de su Centro Laboral actual: ..................coooviiiieenneenn.

Teléfono Fijo: ..o Celular: ...,
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Nivel en el que [abora: ..........oouiiiii i

Grado Acadeémico (el MAS AlL0): ...oeeeveeeiiie e

ARos de experiencia profesional: ...

Experiencia en Investigacion: Sl ( ) NO ( )

Acompafio: Matriz de consistencia. Instrumento (s) de Recoleccion de
Informacién. Instrumento de Validez y Confiabilidad.

Sugiero que el informe sea devuelto bajo la siguiente evaluacion:
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Anexo N° 03: Informe de Validez y Confiabilidad

RESULTADO DE LA PRUEBA DE VALIDEZ
TITULO: “Efectos de las Estrategias Interactivas en los Logros de Aprendizaje
de los Estudiantes de Secundaria de la Institucién Educativa N° 60528

Hermanos Palla, Intuto 2022”

Autor (es) del Instrumento: AMIAS DEL AGUILA, CARLOS ALBERTO

Nombre del instrumento motivo de evaluacion: ESTRATEGIAS
INTERACTIVAS

Se realizo la prueba de validez del instrumento de recoleccién de datos, a través

del Juicio de Expertos, donde colaboraron los siguientes profesionales:

Lic. Glendy Cecilia Garcia Saldafia, Mgr. Docente auxiliar de la Facultad de
Ciencias de la Educacion y Humanidades de la Universidad Nacional de la
Amazonia Peruana. Magister en Gestion Educativa. Candidata a Doctora en

Educacion.

Lic. Enrique Pinedo Meza, Mgr. Docente auxiliar de la Facultad de Ciencias de
la Educacién y Humanidades de la Universidad Nacional de la Amazonia
Peruana. Magister en Docencia e Investigacion Universitaria. Candidato a Doctor

en Educacion.

Dr. Fredy Abel Arévalo Vargas. Docente principal de la Facultad de Ciencias
de la Educacion y Humanidades de la Universidad Nacional de la Amazonia
Peruana. Magister en Docencia e Investigacion Universitaria y Doctor en

Educacion.
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Profesionales

Indicadores

112 |3 |4 |5 |67 /|8]9
Mgr. Glendy Cecilia Garcia

75|75 |75 |75 |75 75|75 |75 |75
Saldafa
Mgr. Enrigue Pinedo Meza 80 (80| 80|80 |80 |80|80 (80|80
Dr. Fredy Abel Arévalo

60 | 60 | 60 | 60 | 60 | 60 | 60 | 60 | 60
Vargas

Promedio General 71.7

Teniendo en cuenta la tabla de valoracion:

VALORACION
CUANTITATIVA | CUALITATIVA
Deficiente 0-20
Regular 21 -40
Buena 41 - 60
Muy Buena 61 -80
Excelente 81 -100

Como resultado general de la prueba de validez realizado a través del Juicio de
Expertos, se obtuvo: 71.7 puntos, lo que significa que esta en el rango de “Muy
Buena”, quedando demostrado que el instrumento de esta investigacion, cuenta

con una solida evaluacion realizado por profesionales conocedores de

instrumentos de recoleccién de datos.
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RESULTADO DE LA PRUEBA DE CONFIABILIDAD

TITULO: “Efectos de las Estrategias Interactivas en los Logros de Aprendizaje
de los Estudiantes de Secundaria de la Institucion Educativa N° 60528

Hermanos Palla, Intuto 2022”

Autor (es) del Instrumento: AMIAS DEL AGUILA CARLOS ALBERTO

Nombre del instrumento motivo de evaluacion: ESTRATEGIAS
INTERACTIVAS

a. La confiabilidad para “Efectos de las Estrategias Interactivas en los
Logros de Aprendizaje de los Estudiantes de Secundaria de la
Institucion Educativa N° 60528 Hermanos Palla, Intuto 2022” se llevo a
cabo mediante el método de intercorrelacion de items cuyo coeficiente es el
ALFA DE CRONBACH a través de una muestra piloto, los resultados
obtenidos se muestran a continuacion

b. Estadisticos de confiabilidad para “Efectos de las Estrategias Interactivas
en los Logros de Aprendizaje de los Estudiantes de Secundaria de la
Institucion Educativa N° 60528 Hermanos Palla, Intuto 2022”

ALFA DE
CRONBACH
ALFA DE CRONBACH para basado en los N° de items
elementos
tipificados
(Efectos de las Estrategias
Interactivas en los Logros de
aprendizaje de los
Estudiantes de Secundaria 1.0 9
de la Institucion Educativa N°
60528 “Hnos. Palla” Intuto
(Rio Tigre) 2022)
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c. Criterio de confiabilidad valores

Segun Herrera (1998):

VALORACION
CUANTITATIVA CUALITATIVA
0,53 a menos Confiabilidad nula
0,54 a 0,59 Confiabilidad baja
0,60 a 0,65 Confiable
0,66a0,71 Muy Confiable
0,72a 0,99 Excelente

confiabilidad
1.0 Confiabilidad perfecta

Para la validacion del cuestionario sobre ESTRATEGIAS INTERACTIVAS, se
utilizé el Alfa de CronBach el cual arrojo el siguiente resultado:

La confiabilidad de 9 items que evallan el instrumento sobre “Efectos de las
Estrategias Interactivas en los Logros de Aprendizaje de los Estudiantes
de Secundaria de la Institucion Educativa N° 60528 Hermanos Palla, Intuto
2022”. Segun Herrera (1998) donde el valor va de 0,53 a 1. Nos da como
resultado de un ALFA DE CRONBACH y validado la variable sus dimensiones e
indicadores arrojé 1.0 ubicandose en el rango cuantitativo 1,0 a 0,99 y cualitativo

de Confiabilidad perfecta lo que permite aplicar el instrumento en la muestra del

presente estudio.
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Nombre del instrumento
instrumento
Criterios de Aplicabilidad

3
1.8,
16.  Autor del
1.1

iadals

Grado académico 5 B.eMUu (
: M&uﬁm-
] mmmmm&mamsw-lmm
: Carlos Alberto Amias del Aguila

Il.  ASPECTOS A EVALUAR

(X)

: GC\rc\C\ 6(\\4\(“\(\ G\mt\

to de Valick

Docbr(

y( ilidad

l Ceu\‘u

de losE de S

daria de la Institucion Educativa N* 80528 “Hnos. Palla” Intuto (Rio Tigre) 2021

INDICADORES DE
EVALUACION DEL
INSTRUMENTO

CRITERIOS CUALITATIVOS
CUANTITATIVO

DEFICIENTE

00-20

MUY BUENA
61-80

EXCELENTE
81~-100

11

16

Ldle}

10

15

81

8|8

o
|
|

a1

g8

1. CLARIDAD

Es formulado con lenguaje apropiado

2. OBJETIVIDAD

Estd expresado con  conductas
observables

3. ACTUALIDAD

Adecuado al avance de la ciencia y a
a

4. ORGANIZACION

Existe una organizaciéon

5. SUFICIENCIA

Existe una organizacion ibgica
Comprende los aspectos en cantidad y
calidad

6. INTENCIONALIDAD

Adecuado para valorar los aspectos de
estudio de la Variable Independiente (X):

7. CONSISTENCIA

8. COHERENCIA

\ \‘\\\\\\alx

Lugar y Fecha: 8 Cl( nOV;ML"f
de 2029

M lnfo‘rnante

D.N.I. N® "{0)‘\55 35
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Instrumento de Validez y Confiabilidad

I.  DATOS GENERALES .
1. Apalidos y nombres del experto :gpém e2p Gouevc
12. Profesional : L o (}') Ingeni () O ( )
13.  Grado académico : Bachiler (° ) Maestro ( X ) Doctor( )
14.  Titulo de la Investigacion : Efectos de las E glas I tivas en el Rendimi Académico de los Estudiantes de Secundaria de la Institucion Educativa N* 60528 “Hnos. Palla” Intuto (Rio Tigre) 2021
15. Nombre del instrumento : Cuestionario sobre-los Efectos de las Estrategias Interactivas
1.6.  Autor del instrumento : Carlos Alberto Amias del Aguila
17 Criterios de Aplicabilidad H
VALORACION
CUALITATIVA CUANTITIVA
DEFICIENTE: (No valido, reformular) 0-20
REGULAR: Vilido, modifica 21-40
[ BUENA: (Vaiido, mejorar) 41-60
MUY BUENA: (Valido, precisar) 61-80
EXCELENTE: (Vaiido, aplicar) 81-100

Il.  ASPECTOS A EVALUAR

A °Emi ia_ﬂzo“'i REGULAR BUENA MUY BUENA EXCELENTE
EVALUACION DEL CRITERIOS CUALITATIVOS 21-40 41-60 61-80 81-100
INSTRUMENTO ARRATHY 0 [ 6 | 11 [ 16 | 21 | 26 | 31 | 36 | 41 | 4 | 51 | 56 | 61 | e [ 71 | 76 | 81 | 86 | o1 | 66 |
5 10 15 20 25 30 | 35 40 45 50 55 60 65 70 75 80 85 90 | 95 | 100
1. CLARIDAD Es formulado con lenguaje apropiado ]
Estd expresado con  conductas
2. OBJETIVIDAD chusivabies Y
3. ACTUALIDAD Adecuado al avance de la clencia y la A
| 4. ORGANIZACION Existe una z
5. SUFICIENCIA gomu\do los aspectos en cantidad y ¢
Adecuado para valorar los aspectos de
6. INTENCIONALIDAD estudio de la Variable Independiente (X): .‘
Autoestima
Basado en el aspecto tedrico cientifico y
7. CONSISTENCIA Bl torma e satidlo £
Entre Thulo: (Problema. Objetivos e
8. COHERENCIA Hipotesis) (Marco Tebrico.
: racionalizacién e Indicadores) L4
La estrategia responde al proposito del
9. METODOLOGIA estudio y Genera nuevas pautas para la "4
investigacion y construccion de teorias
PROMEDIO DE VALORACION €0
Il OPINION DE LA APLICABILIDAD -
IV. OBSERVACIONES
F- o8- (t-Zez/ osAFSY x
Lugar y Fecha: e 4}6 ssol yo
Firma del experto informante D.N.I. N2 Teléf. Ne
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I.  DATOS GENERALES - A s
Apellidos y nombres del experto (\f( JA\g UQJL‘”‘*

Titulo Profesional : Licenciado/a( )  Ingeniel

Grado académico : Bachiller ( ) M

Instrumento de Validez y Confiabilidad

g

)

,lL

Dodm(

A2

Titulo de la Investigacion : Efectos de las E:
Nombre del instrumento 3
Autor del instrumento

: Cuestionario
: Carlos Alberto Amias de
Criterios de Aplicabilidad ]

DEFICIENTE: (No valido, reformular)
REGULAR: (No Valido, modificar) 2
| BUENA: (Valido, mejorar) 4
MUY BUENA: (Valido, 6
EXCELENTE: (Valido, aplicar)

Il. ASPECTOS A EVALUAR

onoi" di
mum-*mewmm

dari ahlmmemwmam.nwmmfw)mv

INDICADORES DE
EVALUACION DEL
INSTRUMENTO

DEFICIENTE
CRITERIOS CUALITATIVOS 0020

REGULAR
21-40

EXCELENTE
81-100

CUANTITATIVO ) 3 1

15

N
-

sia

31

&8

lale

8]2

95

1. CLARIDAD

Es formulado con lenguaje apropiado

2. OBJETIVIDAD

Estd  expresado con conductas

3. ACTUALIDAD

Adecuado al avance de la clencia y la
la

4. ORGANIZACION

Existe una

5. SUFICIENCIA

Existe una organizacion légica
Comprende los aspectos en cantidad y
calidad

6. INTENCIONALIDAD

Mmmmm.ma
akidlo de 1 ):
Autoestima

7. CONSISTENCIA

Basado en el aspecto tedrico ciantifico y
del tema de estudio

8. COHERENCIA

9. METODOLOGIA

La estrategia responde al propdsito del
estudio y Genera nuevas pautas para la
investigacion y construccion de teorias

PROMEDIO DE VALORACION

1l OPINION DE LA APLICABILIDAD

IV. OBSERVACIONES

Lugar y Fecha:
:L"L‘v' r 0///

¢

|

N
-
? Firma del expa}o informante
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