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RESUMEN

La investigacién tuvo como objetivo general describir el nivel de Competencia
Digitalesen docentes de las Instituciones Educativas del nivel inicial de
Caballo Cocha provincia de Ramoén Castilla en el afio 2021. Como
metodologia de investigacion se adopto el tipo descriptivo, tuvo como disefio
de campo, transversal y univariado. Se conformé la poblacion por 16 docentes
de nivel inicial, quienes también conformaron la muestra. La técnica para la
coleta de los datos utilizada ha sido la encuesta y como instrumento se tuvo a
un cuestionario el cual fue validado por expertos del tema. El hallazgo principal
de la investigacion es que el nivel de Competencia Digitalesque los docentes
de las Instituciones Educativas Publicas de nivel inicial de Caballo Cocha de
Ramoén Castilla muestran un nivel bajo en un 10.9%, mientras que un 82.6%
tienen un nivel regular y solamente un 6.5% un nivel alto. Este resultado
muestra gue es necesario mejorar el nivel de las Competencia Digitalesen los

mencionados docentes.

Palabras clave: Competencia digital, docentes de educacion inicial.
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ABSTRACT

The general objective of the research was to describe the level of digital
competences in teachers of the Educational Institutions of the initial level of
Caballo Cocha province of Ramon Castilla in the year 2021. As a research
methodology the descriptive type was adopted, it had a cross-sectional field
design and univariate. The population was made up of 16 initial level teachers,
who also made up the sample. The data collection technique used was the
survey and a questionnaire was used as an instrument, which was validated
by experts on the subject. The main finding of the research is that the level of
digital competences that the teachers of the initial level Public Educational
Institutions of Caballo Cocha de Ramon Castilla show a low level in 10.9%,
while 82.6% have a regular level and only 6.5% a high level. This result shows
that it is necessary to improve the level of digital skills in the mentioned

teachers.

Keywords: Digital competence, initial education teachers.
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INTRODUCCION

El afio 2020, se desata una crisis mundial debido a la aparicion de la pandemia
originado por el Covid 19, para afrontar los desafios que viene generando
impactos de diversas magnitudes en los paises desde la parte social,
econOmica y politica. En ella el campo social en educacién los sistemas
educativos de los paises han tenido que variar de modalidades de atencion

de lo presencial a lo virtual.

La aparicion de los sistemas de comunicacion e informacion mediante la
aplicacion de tecnologias que vienen actualizandose, constantemente, de las
redes sociales, de celulares inteligentes, hacen que las personas varien sus
enfoques de socializacion y en este sentido impacta en el campo de la
educacion, y en el Peru se ha venido implementando en algunas instituciones
educativas el uso de las tecnologias de comunicacion e informacion en los
procesos de ensefianza-aprendizaje, los cuales beneficia significativamente

el proceso educativo de casi todas las materias.

Para lograr que todas las materias y procesos se implementen
adecuadamente en el modo virtual para lograr aprendizajes en los
estudiantes, los docentes deben contar con  Competencias
Digitalesampliamente desarrolladas, estas competencias ya se vienen dando

en la formacidn inicial del docente.

La competencia digital es un concepto que ha venido evolucionando a lo largo
de estas décadas dadas las transformaciones que han tenido el acceso a la
tecnologia, informacion visual o multimedia. Segun la OCDE, no es solo el
hecho de saber manejar un computador y se refiere a un complejo sistema de
competencias que se encuentran en los lugares de trabajo, comunidades y
vida social, en las que estan incluidas habilidades para el manejo de la
informacion y la capacidad de evaluar lo relevante y fiable de lo que se

encuentra en Internet.



También se dice que la competencia digital es la relacion con la conciencia,
actitud y capacidad de la persona para el uso adecuado de herramientas
digitales de identificacion, acceso, administracidn, integracion, evaluacion,
andlisis y sintesis de los recursos digitales para construir conocimientos, la
comunicacion con recursos multimedia con los demas en los diferentes
contextos. Por otro lado, se dice que la competencia digital es la suma de
todas las habilidades, conocimientos y actitudes en aspectos tecnolégicos,
informacionales, multimedia y comunicativos, que dan lugar a una compleja
alfabetizacibn multiple, ademas no solo se refiere a la posesion de las
habilidades, conocimientos y actitudes, sino a la capacidad de llevarlos a la

practica.

En el sistema educativo peruano, el propio Ministerio de Educacién (2016),
define a las Competencia Digitalescomo una amplia gama de competencias
gue posibilitan un manejo adecuado de las herramientas digitales en las redes
sociales o en plataformas educativas, asi como medios de comunicacion
digital existentes, mediante las cuales se puede intercambiar, interactuar en
diferentes procesos de formacion. Teniendo estos marcos de referencia, se
puede definir gue un docente que posea conocimientos sea capaz de manejar
los dispositivos digitales y elaborar recursos y materiales digitales de manera
adecuada posee competencias digitales, muy necesarias para aplicar en esta

crisis de pandemia y por el modelo adoptado en el campo educativo.

En ese sentido en las instituciones educativas publicas de nivel inicial de la
ciudad de Caballo Cocha, se observa docentes que han venido mostrando
dificultades para aprovechar al maximo el potencial que ofrecen los
dispositivos digitales en los procesos de ensefianza aprendizaje, es probable
gue una causa para que ello suceda es el problema de conectividad debido a
que los servicios de internet no son los adecuados. Pero esta situacion puede
cambiar en cualquier momento porque solo es decision politica el contar con
servicios de internet adecuados, pero lo que va a cambiar es el nivel de
Competencia Digitalesque en la actualidad muestran los docentes, por lo que
es necesario caracterizarlas y describirlas para contar con una base de

informacion de necesidades de formacién que son necesarias debido al



avance tecnoldgico que crece con mayor celeridad, los sistemas se actualizan
salen nuevas versiones y muchos docentes pierden oportunidad de mejorar
la calidad de la ensefianza por no conocer como potenciar sus limitaciones en

el manejo eficiente de las herramientas digitales.

Contar con la debida competencia digital es poseer una ventaja significativa
en el desarrollo de todas las actividades en que se interactia en la sociedad
en aspectos econdmicos, politicos, sociales y en el campo educativo, por eso
ha sido importante realizar la investigacidbn para conocer si los docentes
cuentan con esa ventaja significativa, al caracterizar al docente de las
instituciones educativas de nivel inicial de Caballo Cocha, en el uso de la
informacién y las nuevas formas de comunicacion mediante medios
tecnoldgicos, que ayuden a mejorar los aprendizajes de los estudiantes que

tienen a su cargo.

Con el objeto de precisar la investigacion se planted la siguiente interrogante:
¢, Cual es el nivel de Competencia Digitalesen docentes de las Instituciones
Educativas del nivel inicial de Caballo Cocha Ramén Castilla 2021?, y el
objetivo general fue describir el nivel de Competencia Digitalesen docentes de
las Instituciones Educativas del nivel inicial de Caballo Cocha Ramon Castilla
2021.

Asimismo, se presentan en los capitulos respectivos los elementos

considerados en el indice de la presente investigacion.



CAPITULO I: MARCO TEORICO

1.1. Antecedentes

A nivel internacional

El propdsito de esta investigacion es analizar el impacto de la metodologia
basada en estrategias de juego en el desarrollo de la competencia digital
del docente de la Universidad de las Artes, asi como la comprension del
uso de estrategias entre los docentes. Personal de la Universidad de las
Artes. Universidad de las Artes. Curso de docente sobre herramientas de
e-learning en linea, copia de la innovacion pedagdgica propuesta por
Zambrano (2015). La revision de la literatura discutié el constructivismo y
el conectivismo como teorias de aprendizaje del siglo XXI, estrategias de
aprendizaje activo, aprendizaje basado en juegos, juegos en educacion,
Competencia Digitalesy formacion docente, modelos pedagdgicos TPACK
y hallazgos. La metodologia de investigacion se llevdo a cabo con un
enfoque cuantitativo, un dominio correlacional descriptivo y un disefio
preexperimental con un grupo de 20 participantes. Las hipétesis de
investigacion presentadas en este estudio se probaron utilizando las
pruebas estadisticas t de Student y chi-cuadrado. Los resultados mostraron
una diferencia significativa en el rendimiento académico de los participantes
en relacion a las habilidades digitales como resultado de la implementacion
de estrategias de juego. Ademas de dar una percepcién positiva de su uso,
se concluye que el juego como estrategia pedagogica incide positivamente
en el desarrollo de habilidades digitales de estudiantes. (Davila S., 2019)

En el 2016, se publica un trabajo de investigacién relacionada con las
competencias digitales en maestros en su desempefio docente en
Riobamba. El objetivo de la Investigacion fue identificar el dominio de las
competencias digitales de los docentes en sus actividades educativas con

sus respectivos estudiantes. (Guaman M. & Paredez Y., 2016).



En el 2016, se tuvo la investigacion sobre competencias digitales en
docentes en la busqueda de informacion valida en las redes, con tal
propdsito se disefid y puso en accién una estrategia de gestion que
fortalezca las competencias digitales de docentes en una institucién
educativa en el area de ciencias naturales. El autor indica que fue el tipo
interpretativo de investigacion, ademas de 250 docentes como poblacién,
siendo la muestra 13. Utiliz6 la encuesta como técnica para recolectar
datos. Concluye en que las competencias digitales en docentes que aplican
herramientas digitales en sus procesos educativos muestran no influye en

la mejora de las sesiones en el aula. (Gonzales M. et al., 2016)

A nivel nacional

En el aflo 2018, este estudio cientifico confirmo la relacion entre las
habilidades digitales y el desempefio pedagdgico de docentes en las aulas,
Region Vista Alegre Nasca 2018, investigo la relacion entre las habilidades
digitales de los docentes y la pedagogia del disefio del trabajo. Lo que se
comprueba con los resultados obtenidos al aplicar el coeficiente de
correlacién de Spearman, por lo que se encuentra que las habilidades
digitales de los docentes se relacionan significativamente con la actividad
pedagdgica en el aula, Distrito de Vista Alegre - Nasca, 2018. OSCAR
RUBEN SILVA NEYRA. (Espino W., 2018)

Las habilidades digitales son importantes en este tiempo de pandemia,
especialmente cuando son necesarias tanto para docentes como para
estudiantes, en educacion, aprendizaje, contextualizacion (adaptacion) y
evaluacion humana. Por estas razones, el objetivo de este estudio fue
describir las competencias digitales de los docentes de instituciones
educativas limefas. El enfoque fue cuantitativo, disefio no experimental. A
su vez plano descriptivo y seccion transversal. La muestra de estuvo
conformada por 80 docentes de colegios publicos y privados, de los cuales
se encontraban aislados por el fenomeno de la pandemia del Covid en el
Peru. Se utilizo el tutorial Cuestionario de Competencias Digitales. Los

resultados encontrados revelaron algunos puntos significativos para el



servicio de informacion y alfabetizacion digital y colaboracion, ya que casi
la mayoria de los participantes encontraron los porcentajes
correspondientes. Por otro lado, se puede concluir que muchos docentes
también tienen dificultades para resolver problemas, buscando seguridad y
creando contenido digital tanto para la ensefianza como para el aprendizaje
en si. Las limitaciones del estudio fueron encontrar escuelas privadas con
poco acceso al y el impacto de la pandemia hizo que implementaramos el
instrumento de manera virtual, lo que dificultdé la implementacién del

instrumento. (Egusquiza C., 2020).

En el estudio “Habilidades digitales y desarrollo profesional de los docentes
de EBR en Lima, 20207, el objetivo general del estudio fue conocer la
relacion entre las habilidades digitales y el desarrollo profesional de los
docentes de EBR en Lima, 2020. El 2020. El estudio es un estudio basico,
el nivel del estudio es descriptivo correlacional, el disefio del estudio es no
experimental, transversal y el enfoque es cuantitativo. La muestra estuvo
conformada por 160 docentes de la EBR de Lima, 2020. La técnica utilizada
es encuesta y evaluacién, el instrumento de recoleccion de datos
mencionado fue para docentes se utilizé la evaluacion de expertos para
determinar la validez de los instrumentos, y se utilizé el alfa de Cronbach
para determinar la confiabilidad de cada instrumento, la cual fue muy alta
para ambas variables: 0.872 para la variable habilidades digitales y 0.832
Para el desarrollo profesional. Variable. En relacion con el objetivo general:
indagar la relacion que existe entre las habilidades digitales y el desarrollo
profesional de los docentes de EBR en Lima, se concluye que existe una
relacion directa y significativa entre las habilidades digitales y el desarrollo
profesional. Como muestra el estadistico de Spearman (sig. bilateral=
0,000; 0,01; Rho = 0,766), alta. (Sarmiento M., 2020).

A nivel local

En 2021, se realizo este estudio con el objetivo de averiguar la relacion
entre la aplicacion Google Meet y el desarrollo de habilidades de
comunicacién oral en el idioma nativo entre estudiantes de primer afio de

Cooperative College. César Vallejo se encuentra en lquitos. El estudio



utilizé un disefio bivariado, transversal y correlacional con campos. Se
consideré una poblacion y hay -107 estudiantes de primer grado de
primaria, de los cuales fueron 63 varones y mujeres. Para la adquisicién de
datos se utilizd tecnologia de cuestionarios y cuestionarios previamente
validados por expertos. La conclusion del estudio es que existe unarelacion
medianamente significativa entre el uso de la aplicacion Google Meet y el

desarrollo de la competencia. En 2021. (Carrasco Ch., 2021).

El estudio se realiz6 en el distrito de San Juan Bautista y tuvo como objetivo
principal esclarecer el impacto del uso de las redes sociales digitales en el
liderazgo de los directores de escuelas del nivel primario con instituciones
educativas publicas de la region San Juan Bautista en el 2021. El tipo de
estudios revisados fue explicativo, de disefio transversal, de campo y
bivariado. La poblacion base estuvo constituida por 28 conductores y la
muestra de fue la misma, es decir, un censo de conveniencia. Para la
recoleccion de datos se dispuso de dos cuestionarios, los cuales fueron
validados por evaluaciones reales y también se determiné su confiabilidad.
Los resultados muestran que las dimensiones comunicacion en linea e
informacion la comunidad educativa incide directamente en la gestion
escolar de la directora, por lo que el uso de las redes sociales electrénicas
incide directa y significativamente en la gestion escolar de la directora de
primaria. Instalaciones en la zona de San Juan Bautista. (Ramirez L.,
2022).

El objetivo general del estudio fue describir la evaluacion competencial de
estudiantes de primaria virtual de la Facultad de Educacién y Humanidades
de la Universidad Nacional del Amazonas en Peru en el afio 2021. La
metodologia fue cuantitativa, no. -experimental, descriptivo, transversal, de
campo y unidimensional. La poblacion de la investigacion fue de 92
estudiantes de primaria, quienes también conformaron la muestra. Se
realizaron conjuntos de datos mediante una técnica de encuesta y mediante
cuestionarios, los cuales fueron confirmados por profesores
experimentados. Como conclusiéon se concluye que la evaluacion utilizada

por los estudiantes de Educacion Basica de la Facultad de Educacion y



Humanidades de la Universidad Nacional del Amazonas en Peru segun las
competencias en el espacio virtual es suficiente 23,9%; 75,0% insuficiente

e insuficiente. (Varas R., 2022).

1.2. Bases Teoricas

1.2.1 Competencias digitales

De acuerdo con lo publicado por la (Instituto Nacional de Tecnologias
Educativas y de Formacion del Profesorado Intef, 2017), menciona que: la
competencia digital es hacer uso de manera segura y propositiva de las
herramientas digitales existentes para la comunicacion y la informacién
mediante el uso de computadoras para realizar diferentes acciones que son

posibles por medio del internet. (European Parliament and the Council, 2006).

En ese sentido se define a la competencia digital como la habilidad de usar
de manera correcta las TIC con creatividad e innovacion, en favor de una
mejor experiencia para educacién. Cabe mencionar los términos criticos y
seguro que implican los que son las capacidades digitales por lo que existe
exigencias serias que requieren de constante dedicacién sobre todo para

docentes de cursos ajenos a la tecnologia.

Para un manejo de herramientas digitales es fundamental que el docente este
en perfeccionamiento de su formacion profesional constante para utilizarlos
en la docencia. En ese sentido existen teorias compartidas por la UNESCO o
la Sociedad Internacional de Tecnologia en Educacion; sin embargo, el libro
“Evaluacion de la competencia digital docente” de (Sumozas R. & Nieto E.,
2017) en cual se basa en el Marco Comun de Competencia Digital Docente
del Instituto Nacional de Tecnologias Educativas y de Formacion del
Profesorado (Instituto Nacional de Tecnologias Educativas y de Formacion del
Profesorado Intef, 2017) el cual tuvo como marco de referencia el Marco

Europeo para la Competencia Digital de los Ciudadanos (DigComp 2.1, 2018).



1.2.2 Herramientas tecnoldgicas para las competencias digitales

De acuerdo con lo decretado por el gobierno nacional y la estrategia Aprendo
en Casa, los elementos tecnolégicos minimos que deberian manejar los
docentes son los siguientes:

Se denomina TIC Tecnoldgico a los medios que posibilitan utilizar materiales
digitales como la Laptop, equipos multimedia.

Computadora portétil, conocida como Laptop, consta de una pantalla LED,
que tienen alimentacion DC, con teclados y a veces con mouse.

Proyector. Aparato que sirve para proyectar material digitalizado, es de gran
ayuda para todo proceso educativo.

Aplicaciones, software. Son programas que pueden utilizarse para diferentes
acciones mediante las Tics, siendo de mucha utilidad en el sistema educativo.
Redes sociales: Son los medios de comunicacion digitales como Facebook,
whatssapp, Instagram, entre otras que ocupan el diario vivir de las personas

y fundamentales para la educacion.

1.2.3 La educacidn inicial ante las nuevas tecnologias
(Casas & Pérez-Bustos, 2019) dice que las comunidades han desarrollado
novedosas formas de realizar educacion, por lo que son responsables del

avance cientifico.

Las consecuencias de la globalizacion es que la ciencia avanza dia a dia,
ademas que la tecnologia cambia lo que hace que se cambie los estilos de
vida y en ese sentido la educacion inicial es la mas adecuada para dar inicio

a todo cambio educativo.

Las TIC ayudan a desarrollar la educacién por lo que es importante que esto
ocurra desde la educacion inicial debido a que atrae a los nifilos, mediante
diferentes actividades donde intervienen los videos, juegos, programas

educativos, siendo materia que se tiene que estudiar.



1.2.4.

Dimensiones de las competencias digitales

Segun (Soto Jimenez et al., 2014), podemos considerar tres dimensiones del

manejo de las TIC, que son las competencias digitales: Conocimiento, manejo

y elaboracion de materiales digitales.

a)

b)

Conocimiento de las TIC:

Esta referido a la formacion de conocimientos sobre las TIC que posee
el docente sobre como funcionan, interactian y como identificar
posibles errores en el proceso de su utilizacion, este conocimiento
ayuda al docente a orientar a sus estudiantes cuando tenga que
impartir clases y no estar dependiendo de los técnicos o especialistas.
Es el conocimiento minimo que muestra el docente de una
computadora, laptop, Tablet, y sus funcionamientos, ademas de
conocer en general aspectos de caracter instrumental (orientada a la
ensefanza-aprendizaje del manejo general de la computadora y del
software educativo que facilitan las tareas académicas), o sustantiva
(orientada al aprendizaje técnico y de programacion).

Manejo de las TIC:

Se refiere al uso de todos los sistemas digitales, el internet y de los
recursos multimedia, como herramientas para los procesos de
ensefianza y aprendizaje de los contenidos del curriculo, sin cambiar
los enfoques y estrategias de ensefianza. En esta forma de
incorporacion introduce nuevos medios para la ensefanza-
aprendizaje, pero no modifica el aspecto pedagogico de la educacion.
En ella se promueve ademas el desarrollo de competencias de las TIC,
en los estudiantes.

Elaboracion de materiales digitales con las TIC

Es la generacién creativa e innovadora que realiza el docente poniendo
en uso sus competencias digitales, mediante la elaboracién de
diferentes materiales en bien de los procesos pedagdgicos de
ensefianza, aprendizaje y evaluacion en las actividades que realiza en
el modo virtual o en fase presencial. Es la integracion efectiva de las

TIC al curriculo escolar, como herramientas esenciales, que intervienen
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y condicionan los procesos de transmision y construccion del
conocimiento, dentro y fuera de las instituciones. El aprendizaje de las
TIC, deben ser parte integral de la educacion moderna, permitiendo un
manejo y uso adecuado para la ensefianza y aprendizaje de los nifios
y nifias; generando oportunidades y promoviendo la participacion del
estudiantado de manera activa en el aprendizaje de las TIC desde

tempranas edades.

1.3. Definicion de términos basicos

Competencia digital

Es el conocimiento, uso y elaboracion de los medios e instrumentos
tecnologicos digitales a través de los cuales el docente puede procesar,
almacenar y difundir cualquier tipo de informacion, asi como establecer
comunicacién entre personas ubicadas en distintos lugares geograficos

distantes.

Conocimiento de las TIC

Es la alfabetizacion en TIC que tiene como objetivo aprender sobre las TIC
como herramientas y conozca sus funciones y usos generales: los conceptos
basicos sobre el uso y el manejo de partes tangibles e intangibles del PC,
laptop, Tablet, etc.

Manejo de las TIC.

Es la aplicacién de las TIC de herramientas y programas de uso general en
las diferentes areas o cursos; el uso de programas especificos en una o mas
areas concretas, por ejemplo, disefios graficos o musicas, base de datos

comprendiendo en estos mdédulos de aprendizaje.

Elaboracion de materiales con las TIC
Capacidad creativa e innovadora del docente con la finalidad de integrar las
tecnologias de informacién y comunicacion mediante materiales disefiados

mediante ellas con las actividades de ensefianza aprendizaje, enfocandose
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entre muchas como la elaboracion de proyectos interdisciplinarias en modo

presencial o virtual.
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CAPITULO II: HIPOTESIS Y VARIABLES

2.1. Formulacioén de la hipotesis

2.1.1 Hipotesis general

No aplica por haber sido un estudio descriptivo.

2.2. Variable y definicion operacional

2.1.2 Variable

Competencias digitales docentes

Definicion conceptual de la variable

Las competencias digitales se definen al uso de los dispositivos digitales, las
aplicaciones de la comunicacion y las redes sociales para acceder a la
informacion y llevar a cabo una mejor gestion de éstas. Estas competencias
permiten crear e intercambiar contenidos digitales, comunicar y colaborar, asi
como dar solucion a los problemas con miras al alcanzar un desarrollo eficaz

y creativo en la vida, el trabajo y las actividades sociales en general.

Definicion operacional de la variable

Es el nivel de utilizacion de las tecnologias de la informacién y comunicacién
como herramientas para la expresion, la comunicacion y para el acceso a
fuentes de informacion, y como medio de archivo de datos y documentos para
tareas de presentacion, difusion y gestion de la informacion, para el
aprendizaje, la investigacion y el trabajo cooperativo, se miden
operacionalmente como: Excelente: 18 -20, Bueno, cuando alcanza el puntaje
de 15-17, Regular, cuando alcanza el puntaje de 11-14 y Deficiente, cuando

alcanza el puntaje de 0-10.
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2.3. Operacionalizacion de la variable

. Valores de| Medio de
: S, Tipo por su . Escala de . A
Variables Definicion Indicador . .. |Categorias las verificacion
naturaleza medicion .
categorias
Competencias |La competencia | Cualitativa | e Conocimiento | Ordinal | Excelente (18 a20) | Cuestionario
digitales digital es hacer uso de las TIC
de manera segura y ¢ Manejo de las Bueno (15 a 17)
propositiva de las TIC.
herramientas e Elaboracion Regular (11-14)
digitales existentes de materiales
digitales
para la Deficiente | (0 a 10)

comunicacion y la
informacién

mediante el uso de
computadoras para
realizar  diferentes
acciones que son
posibles por medio

del internet.
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CAPITULO IlIl: METODOLOGIA

3.1. Tipoy disefio de investigacion

3.1.1 Tipo de investigacion

La investigacion es descriptiva, de acuerdo con (Supo & Cavero, 2014), porque
ha sido un estudio observacional, en los cuales no se ha intervenido o manipulado
el factor de estudio, es decir se ha observado lo que ocurrié con la variable en
estudio en condiciones naturales, en la realidad, describir el nivel de las
competencias digitales de los docentes de las instituciones educativas publicas
de nivel inicial de Caballo Cocha, por lo que el de tipo de investigacion es

descriptivo, segun (Hurtado de Barrera, 2000).

3.1.2 Disefio de investigacion

La investigacidbn es no experimental, transeccional, porque segun, (Supo &
Cavero, 2014), (Hurtado de Barrera, 2000) se ha analizado la variable en un
periodo de tiempo corto, llamado de corte y el instrumento para obtener la
informacion se ha aplicado en un solo momento y tiempo.

Fue de campo y ha sido univariado. El grafico del disefio fue el siguiente:

Muestra Observacion

M1 [0)

Dénde:

M1: Muestra de los estudiantes de nivel inicial

Ox: Observacion de la variable desarrollo de la préactica reflexiva.
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3.2. Diseflo muestral

3.2.1 Poblacién

N = Constituida por todos los docentes (16) de las instituciones educativas

publicas de nivel inicial de Caballo Cocha durante el afio 2021.

N° Nombre o Numero de la I.E. Total, de | N° de
Secciones docentes
1 | 60080 — Carlos Patricio Olortegui 5 5
Saenz
2 | 6010148 — 24 de Junio 1 1
3 | 601015- Sanchez Cerro 1 1
4 16010307 — 30 de Junio 1 1
5 | 6010328 — San Juan 1 1
6 | 6010336 — San Martin 1 1
7 | 6010343 — 14 de Diciembre 1 1
8 | 6010375 — 27 de Octubre 1 1
9 | CESAM — Miguel Acosta Oyarce 4 4
TOTAL 16 16

3.2.2 Muestreo

En la investigacion se adopto, el tipo de muestreo censal porqgue N=n, ya que los
criterios de seleccidn de la muestra no responden al azar sino es intencional y se

han tomado grupos intactos.
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3.2.3 Muestra

La muestra fue n= es censal porque se tomo6 en cuenta a los 16 docentes de

educacion inicial.

3.3. Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos

3.3.1 Técnicas de recoleccién de datos

En este estudio se ha utilizado como técnica a la encuesta.

3.3.2 Instrumento de recoleccion de datos

Se utilizé un cuestionario de preguntas y respuestas estructurado de acuerdo a
las dimensiones que se han considerado para la variable competencias digitales.

La validez del instrumento se determiné mediante el juicio de jueces/expertos o
método Delphi. Los jueces fueron: Mgr. José Lisbinio Cruz Guimaraes, Mgr. Bella
Elizabeth Rivera Montoya y Lic. Alma Luz Lépez La Torres y se determind la
validez con un indice de 90.83% y el indice de confiabilidad obtenido fue de
89.77%.

3.4. Procesamiento y andlisis de los datos

3.4.1 Procesamiento de datos
La informacién obtenida ha sido procesada en forma computarizada mediante el
paquete estadistico computacional SPSS version 25 en espafiol, utilizando una

base de datos en el cual se recogi6 previamente los datos.

3.4.2 Anélisis de datos
El analisis descriptivo: medidas de resumen (mediana, media, error tipico, moda,

correlacion, etc.) y la verificacion de hipotesis: modelo de regresion logistica de
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respuesta multiple, con un 5% del nivel de significancia. Los resultados se presentan
en cuadros y graficos aplicando la estadistica descriptiva.

(Hurtado de Barrera, 2000), menciona que una vez obtenido los datos se necesita
analizar para descubrir su significado en término de objetivos planteados al comienzo
de la investigacion; en esta etapa la metodologia al investigar se debe especificar qué

tipo de analisis es utilizado mediante el analisis estadistico.

3.5. Aspectos éticos

En el presente trabajo de investigacion se ha respetado los derechos humanos,
la individualidad y las decisiones que ha tomado los docentes de educacion
inicial de desear o no patrticipar en la investigacion; aun asi, se solicita
autorizacion respectiva para aplicar los instrumentos, guardando las reservas

del caso con los resultados obtenidos.
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CAPITULO IV: RESULTADOS

4.1.Informacién general
Tabla 01

Docentes de las IEP Inicial de Caballo Cocha Ramon Castilla 2021, segun Titulo

profesional
, _ . Frecuencia Porcentaje
Tiene Titulo Pedagogico
fi %
Si 14 30.4%
No 32 69.6%
Total 46 100,0

Fuente: Cuestionario sobre competencias digitales, Adaptado de: Magno Alberto
Moran Giraldez e Idelfonso Poma Curasma 2019.

De los docentes de las IEP Inicial de Caballo Cocha Ramén Castilla 2021, solo

30.4% tienen titulo profesional.

Grafico 01
Docentes de las IEP Inicial de Caballo Cocha Ramén Castilla 2021, segun Titulo
profesional.

80.0% No

69.6%

70.0%

60.0%

50.0%

40.0%

30.0% -

20.0% -

10.0% -

0.0% -

Si No

Fuente: Cuestionario sobre competencias digitales, Adaptado de: Magno Alberto
Moran Giraldez e Idelfonso Poma Curasma 2019.
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Tabla 02

Docentes de las IEP Inicial de Caballo Cocha Ramon Castilla 2021, segun condicion

Laboral.
Frecuencia Porcentaje
Es Nombrado
fi %
Si 4 8.7%
No 42 91.3%
Total 46 100,0

Fuente: Cuestionario sobre competencias digitales, Adaptado de: Magno Alberto
Moran Giraldez e Idelfonso Poma Curasma 2019.

De los docentes de las IEP Inicial de Caballo Cocha Ramén Castilla 2021, solo
8.7% tiene condicion laboral de nombrado.

Grafico 02
Docentes de las IEP Inicial de Caballo Cocha Ramoén Castilla 2021, segun

Condicién Laboral.
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Fuente: Cuestionario sobre competencias digitales, Adaptado de: Magno Alberto
Moran Giraldez e Idelfonso Poma Curasma 2019.
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Tabla 03

Docentes de las IEP Inicial de Caballo Cocha Ramon Castilla 2021, segun edad.

Edad FreCl;iencia Porc(;)ntaje
Menos de 30 afos 2 4.3%
30 afios a 50 afios 39 84.8%
Mas de 50 afios 5 10.9%

Total 46 100,0

Fuente: Cuestionario sobre competencias digitales, Adaptado de: Magno Alberto

Moran Giréldez e Idelfonso Poma Curasma 2019.

De los docentes de las IEP Inicial de Caballo Cocha Ramén Castilla 2021, 4.3%
tiene menos de 30 afos; 84.8% entre 30 afios a 50 afios y 10.9% mas de 50

anos.

Gréfico 03
Docentes de las IEP Inicial de Caballo Cocha Ramén Castilla 2021, segun Edad.
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Fuente: Cuestionario sobre competencias digitales, Adaptado de: Magno Alberto

Moran Giraldez e Idelfonso Poma Curasma 2019.
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4.2 Analisis de resultados en relacidén con los objetivos especificos
4.2.1. Descripcion del nivel de conocimiento de las tecnologias de
comunicacion e informacion de los docentes de las Instituciones

Educativas Publicas de nivel inicial de Caballo Cocha Ramdén Castilla 2021.

Tabla 04
Concepto de las TIC
¢ Qué entiende acerca de las TIC? Frecuencia Porcentaje
fi %
Se entiende por el uso generalizado de 6 13.0
las TIC en todas las actividades '
educativas
Son tecnologias de informacion y comunicacion 39 84.8
Es la comunicacién entre varias personas 1 2
Total 46 100.0

Fuente: Cuestionario sobre competencias digitales, Adaptado de: Magno Alberto
Moran Giraldez e Idelfonso Poma Curasma 2019.

De los docentes de las IEP Inicial de Caballo Cocha Ramén Castilla 2021, en
estudio, 84.8% entiende que las TIC son tecnologias de informacién y

comunicacion.

Grafico 04
¢, Qué entiende acerca de las TIC?
90% 84.83%
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70%
60%
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30%
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Se entiende por el uso Son tecnologias de informacidony  Es la comunicacién entre varias
generalizado de las TIC en todas comunicacién personas

las actividades educativas

Fuente: Cuestionario sobre competencias digitales, Adaptado de: Magno Alberto
Moran Giraldez e Idelfonso Poma Curasma 2019.
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Tabla 05

Elementos periféricos de entrada de una computadora

¢Cuéles son los elementos periféricos de Frecuencia Porcentaje

entrada de una computadora? fi %
Teclado, Mouse y lapiz optica. 14 30.4
Cd, dvd y web 1 2.2
USB, teclado y google 1 2.2
Teclado, monitor y USB 30 65.2
Total 46 100.0

Fuente: Cuestionario sobre competencias digitales, Adaptado de: Magno
Alberto Moran Giraldez e Idelfonso Poma Curasma 2019

De los docentes de las IEP Inicial de Caballo Cocha Ramon Castilla 2021, en
estudio, 65.2% entiende que los elementos periféricos de entrada de una

computadora son: Teclado, monitor y USB.

Grafico 05

Cuales son los elementos periféricos de entrada de una computadora

90%

80%

70% 65.2%
60%
50%
40%

30.4%
30%
20%
10%

2.2% 2.2%
0% I —
Teclado, mouse y lapiz CD, DVD y web USB, teclado y google Teclado, monitor y USB
Optica

Fuente: Cuestionario sobre competencias digitales, Adaptado de: Magno Alberto
Moran Giraldez e Idelfonso Poma Curasma 2019.
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Tabla 06
Objetivo del uso del WhatsApp

¢, Cudl es el objetivo del uso del WhatsApp? Frecuencia Porcentaje
fi %
Mandar mensajes inmediatamente 3 6.5
Compartir fotos y graficos 1 2.2
Ay B son correctos 41 89.1
Jugar con aplicaciones 1 2.2
Total 46 100.0

Fuente: Cuestionario sobre competencias digitales, Adaptado de: Magno Alberto
Moran Giraldez e Idelfonso Poma Curasma 2019.

De los docentes de las IEP Inicial de Caballo Cocha Ramén Castilla 2021, en
estudio, 89.1% entiende que el Objetivo del uso del WhatsApp es mandar

mensajes inmediatamente y compartir fotos y graficos.

Grafico 06
¢,Cual es el objetivo del uso del WhasApp?
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Fuente: Cuestionario sobre competencias digitales, Adaptado de: Magno Alberto
Moran Giraldez e Idelfonso Poma Curasma 2019.
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Tabla 07

Almacenadores externos

¢,Cuales son los almacenadores externos? Frecuencia Porcentaje
fi %
USB, CD Y DISCO DURO. 36 78.3%
USB, WEB Y CD. 2 4.3%
DVD, USB Y CD. 8 17.4%
Total 46 100.0

Fuente: Cuestionario sobre competencias digitales, Adaptado de: Magno Alberto
Moran Giraldez e Idelfonso Poma Curasma 2019.

De los docentes de las IEP Inicial de Caballo Cocha Ramon Castilla 2021, en
estudio, 78.3% entiende que los almacenadores externos son USB, CD y DISCO
DURO.

Gréafico 07
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Fuente: Cuestionario sobre competencias digitales, Adaptado de: Magno
Alberto Moran Giraldez e Idelfonso Poma Curasma 2019.
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Tabla 08

Tipos de impresoras

¢,Cuadles son los tipos de impresoras? Frecuencia Porcentaje
fi %

Impresoras matriciales. 6 13.0%

Impresora de inyeccion de tinta e impresora 9 19.6%

laser.

AyB. 29 63.0%

Impresoras, Epson, brother y laser. 2 4.3%
Total 46 100.0

Fuente: Cuestionario sobre competencias digitales, Adaptado de: Magno Alberto
Moran Giraldez e Idelfonso Poma Curasma 2019.

De los docentes de las IEP Inicial de Caballo Cocha Ramoén Castilla 2021, en

estudio, 63,0% entiende que los Tipos de impresoras son Impresoras matriciales

y las Impresora de inyeccién de tinta e impresora laser.

Grafico 08
¢, Cuadles son los tipos de impresoras?
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Fuente: Cuestionario sobre competencias digitales, Adaptado de: Magno
Alberto Moran Giraldez e Idelfonso Poma Curasma 2019.
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Tabla 09

Navegadores mas conocidos de internet.

¢,Cuales son los navegadores mas conocidos de Frecuencia Porcentaje
internet? fi %
Google Chrome, Internet Explorer y opera. 43 935
Safira, google y Paint. 1 29
Internet, google y Corel draw. 2 4.3
Total 46 100.0

Fuente: Cuestionario sobre competencias digitales, Adaptado de: Magno Alberto
Moran Giraldez e Idelfonso Poma Curasma 2019.

De los docentes de las IEP Inicial de Caballo Cocha Ramén Castilla 2021, en
estudio, 93,5% entiende que los navegadores mas conocidos de internet son
Google Chrome, Internet Explorer y opera.

Grafico 09

¢, Cuadles son los navegadores mas conocidos de internet?
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Fuente: Cuestionario sobre competencias digitales, Adaptado de: Magno Alberto
Moran Giraldez e Idelfonso Poma Curasma 2019.
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Tabla 10

Uso de las redes sociales

i _ Frecuencia Porcentaje
¢, Qué puedes hacer con las redes sociales?

fi %
Desarrollar mayor comunicacion entre 3 6.5
todas las personas '
Desarrollar capacidades creativas de 1 29
socializacion. '
Promover espacios para el aprendizaje. 1 22
A, By C son correctos. 41 89.1
Total 46 100.0

Fuente: Cuestionario sobre competencias digitales, Adaptado de: Magno Alberto
Moran Giraldez e ldelfonso Poma Curasma 2019

De los docentes de las IEP Inicial de Caballo Cocha Ramoén Castilla 2021, en
estudio, 89.1% entiende que las redes sociales sirven para desarrollar mayor
comunicacién entre todas las personas, desarrollar capacidades creativas de

socializacion y promover espacios para el aprendizaje.
Grafico 10
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Fuente: Cuestionario sobre competencias digitales, Adaptado de: Magno Alberto
Moran Giraldez e Idelfonso Poma Curasma 2019.
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Nivel de conocimiento de las tecnologias de comunicacion e informacion
de los docentes de las Instituciones Educativas Publicas de nivel inicial de
Caballo Cocha Ramon Castilla 2021.

Tabla 11

Docentes de las IEP Inicial de Caballo Cocha Ramon Castilla 2021, segun nivel

de conocimiento de las TIC

Nivel de conocimiento Frecuencia Porcentaje
de las TIC fi %
Bajo 2 4.3%
Regular 20 43.5%
Alto 24 52.2%
Total 46 100,0

Fuente: Cuestionario sobre competencias digitales, Adaptado de: Magno Alberto
Moran Giraldez e Idelfonso Poma Curasma 2019

De los docentes de IEP Inicial de Caballo Cocha Ramén Castilla 2021, 4.3% tiene

nivel de conocimiento de las TIC bajo; el 43.5% regular y el 52.2% alto.

Grafico 11
Docentes de las IEP Inicial de Caballo Cocha Ramon Castilla 2021, segun nivel

de conocimiento de las TIC
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Fuente: Cuestionario sobre competencias digitales, Adaptado de: Magno Alberto
Moran Giraldez e Idelfonso Poma Curasma 2019.
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4.1.2 Descripcion del manejo de las tecnologias de comunicaciéon e
informacion de los docentes de las Instituciones Educativas Publicas de

nivel inicial de Caballo Cocha Ramén Castilla 2021.

Tabla 12
Situacion en la cual podria usar la computadora o laptop en el proceso de

ensefianza y aprendizaje

¢Para cual de estas situaciones podria usar la
computadora o laptop en el proceso de ensefianza 'y Frecuencia Porcentaje
aprendizaje?

Elaborar las vocales en Excel y Paint 1 2.2
Elaborar cuentos en su cuaderno y Power Point 15 32.6
Crear las vocales en Power Point y SPSS 2 4.3
Crear las vocales en programa Paint y Power Point 28 60.9
Total 46 100.0

Fuente: Cuestionario sobre competencias digitales, Adaptado de: Magno Alberto
Moran Giraldez e Idelfonso Poma Curasma 2019.

De los docentes de las IEP Inicial de Caballo Cocha Ramon Castilla 2021, en
estudio, 60.9% entiende que la situacion en la cual podria usar la computadora o

laptop en el proceso de ensefianza y aprendizaje es para crear las vocales en

programa Paint y Power Point.

Gréafico 12

¢Para cudl de estas situaciones podria usar la computadora o laptop en el

proceso de ensefianza y aprendizaje?

70% 60.9%
60%
50%
40% 32.6%
30%
20%
10% 2.2% 4.3%
0% |
Elaborar las ocales en Excel y Elaborar cuentos en su Crear las vocales en Power Crear las vocales en programa
Paint cuaderno y Power Point Point y SPSS Paint y Power Point

Fuente: Cuestionario sobre competencias digitales, Adaptado de: Magno Alberto
Moran Giraldez e Idelfonso Poma Curasma 2019.
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Tabla 13

Utilizacion de la pizarra digital interactiva en la ensefianza

¢ Para qué utiliza la pizarra digital interactiva en  Frecuencia Porcentaje

la ensefianza de los nifios? fi %
Videos, imagenes y cantos 32 69.6
Videos, software e imagenes 3 6.5
Imagenes, Videos y Excel 11 23.9
Total 46 100.0

Fuente: Cuestionario sobre competencias digitales, Adaptado de: Magno Alberto
Moran Giraldez e ldelfonso Poma Curasma 2019

De los docentes de las IEP Inicial de Caballo Cocha Ramon Castilla 2021, en
estudio, 69,6% entiende que se utliza la pizarra digital interactiva en la

ensefianza para trasmitir Videos, imagenes y cantos.

Gréafico 13
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Fuente: Cuestionario sobre competencias digitales, Adaptado de: Magno Alberto
Moran Giraldez e Idelfonso Poma Curasma 2019.
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Tabla 14

Pagina de la web en las cual consulta informacion referente al tema de

enseflanza

- : ., Frecuencia Porcentaje
Pagina web que a la que consulta informacion

fi %
Wikipedia, YouTube, Google Books y otros. 31 67.4
Messenger, Google Books y Chat. 9 19.6
YouTube, Libros de inicial y Correo electrénico. 1 2.2
Wikipedia, YouTube, Excel y Laptop. 5 10.9
TOTAL 46 100.0

Fuente: Cuestionario sobre competencias digitales, Adaptado de: Magno Alberto
Moran Giraldez e Idelfonso Poma Curasma 2019.

De los docentes de las IEP Inicial de Caballo Cocha Ramén Castilla 2021, en
estudio, 67,4% consulta informacién referente al tema de ensefianza en

Wikipedia, YouTube, Google Books y otros.

Grafico 14
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Fuente: Cuestionario sobre competencias digitales, Adaptado de: Magno Alberto
Moran Giraldez e Idelfonso Poma Curasma 2019.
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Tabla 15

Inclusibn de materiales audiovisuales en sus sesiones de ensefianza y

aprendizaje.

Incluye materiales audiovisuales Frecuencia Porcentaje
en su ensefianza (fi) (%)
Imagenes, audios y chat. 4 8.7
Video, audio y web. 3 6.5
Ay B. 20 43.5
Imagenes, videos y audios. 19 41.3
TOTAL 46 100.0

Fuente: Cuestionario sobre competencias digitales, Adaptado de: Magno Alberto
Moran Giraldez e Idelfonso Poma Curasma 2019.

De los docentes de las IEP Inicial de Caballo Cocha Ramén Castilla 2021, en

estudio, 41.3% dicen gue Incluye materiales audiovisuales en su ensefianza como

Imagenes, videos y audios.

Gréafico 15
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Fuente: Cuestionario sobre competencias digitales, Adaptado de: Magno
Alberto Moran Giraldez e Idelfonso Poma Curasma 2019.
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Tabla 16

Facilidad para administrar archivos en unidades.

¢ Tiene Ud. facilidad para administrar archivos en Frecuencia Porcentaje
unidades de? fi %
Disco duro, web y USB. o 522
Disco duro, DVD e internet. 18 391
Disco duro, CD, DVD y USB 4 8.7
Total 46 100.0

Fuente: Cuestionario sobre competencias digitales, Adaptado de: Magno
Alberto Moran Giraldez e Idelfonso Poma Curasma 2019.

De los docentes de las IEP Inicial de Caballo Cocha Ramoén Castilla 2021, en
estudio, 52.2% dicen que Tiene facilidad para administrar archivos en unidades
de disco duro, web y USB.

Grafico 16

¢ Para imprimir, la impresora debe estar?
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Fuente: Cuestionario sobre competencias digitales, Adaptado de: Magno Alberto
Moran Giraldez e Idelfonso Poma Curasma 2019.
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Tabla 17

Como debe estar la impresora para imprimir

Frecuencia Porcentaje

¢ Para imprimir la impresora debe estar? fi %

Conectada a la fuente de energiay la 43 935

computadora.

Conectada correctamente a la web y la 2 43

computadora. '

Conectada correctamente a internet y Google. 1 2
Total 46 100.0

Fuente: Cuestionario sobre competencias digitales, Adaptado de: Magno
Alberto Moran Giraldez e Idelfonso Poma Curasma 2019.

De los docentes de las IEP Inicial de Caballo Cocha Ramon Castilla 2021, en
estudio, 93.5% dicen que la impresora para imprimir debe estar conectada a la

fuente de energia y la computadora.

Grafico 17
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Tabla 18

Utilizacion de buscadores en internet

Utiliza con facilidad buscadores en internet Frecuencia Porcentaje
fi %

Buscar documentos que se encuentra en USB 9 19.6

Buscar informaciones que se encuentra en pagina 30 65.2

web

Ver informaciones que se encuentra en la 4 8.7

computadora.

Ver documentos que se encuentra en celular. 3 6.5
Total 46 100.0

Fuente: Cuestionario sobre competencias digitales, Adaptado de: Magno Alberto
Moran Giraldez e Idelfonso Poma Curasma 2019.

De los docentes de las IEP Inicial de Caballo Cocha Ramoén Castilla 2021, en
estudio, 65.2% dicen que utliza buscadores en internet para buscar

informaciones que se encuentra en pagina web.

Gréafico 18
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Fuente: Cuestionario sobre competencias digitales, Adaptado de: Magno Alberto
Moran Giraldez e Idelfonso Poma Curasma 2019.
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Nivel de manejo de las tecnologias de comunicacién e informacion de los
docentes de las Instituciones Educativas Publicas de nivel inicial de Caballo
Cocha Ramon Castilla 2021.

Tabla 19
Docentes de las IEP Inicial de Caballo Cocha Ramon Castilla 2021, segun nivel

de manejo de las TIC.

Nivel de manejo Frecuencia Porcentaje
de las TIC fi %
Bajo 11 23.9%
Regular 23 50.0%
Alto 12 26.1%
Total 46 100,0

Fuente: Cuestionario sobre competencias digitales, Adaptado de: Magno Alberto
Moran Giraldez e Idelfonso Poma Curasma 2019.

De los docentes de IEP Inicial de Caballo Cocha Ramén Castilla 2021, 23.9%

tiene nivel de manejo de las TIC bajo; 50.0% regular y 26.1% alto.

Grafico 19
Docentes de las IEP Inicial de Caballo Cocha Ramon Castilla 2021, segun nivel

de manejo de las TIC.
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4.2.3 Descripcion de la elaboracion de materiales con tecnologias de
comunicacion e informacién de los docentes de las Instituciones

Educativas Publicas de nivel inicial de Caballo Cocha Ramdén Castilla 2021.

Tabla 20

Elaboracion de recursos didacticos digitales para sus clases.

Le resulta facil la elaboracion de recursos Frecuencia Porcentaje
didacticos digitales fi %
Jclic author, Paint y Chat. 2 4.3
Jclic author, Paint y Celular. 1 2.2
Paint, Jclic author y Power point. 24 52.2
Jclic author, Paint y Laptop. 19 41.3
Total 46 100.0

Fuente: Cuestionario sobre competencias digitales, Adaptado de: Magno
Alberto Moran Giréldez e Idelfonso Poma Curasma 2019.

De los docentes de las IEP Inicial de Caballo Cocha Ramén Castilla 2021, en
estudio, 52.2% dicen que en la elaboracion de recursos didacticos digitales para

sus clases usan paint, Jclic author y Power point

Gréafico 20
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Fuente: Cuestionario sobre competencias digitales, Adaptado de: Magno Alberto
Moran Giraldez e Idelfonso Poma Curasma 2019.
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Tabla 21

Elaboracion de herramientas de alojamiento en la nube para compartir materiales

educativos de nivel inicial entre docentes.

¢cLe resulta facil elaborar herramientas de Frecuencia Porcentaje
alojamiento en la nube para compartir materiales

educativos de nivel inicial entre docentes, tales f %

como?

Correo electronico, classroom y Moodle 2 4.3

Pagina web, chat y google. 22 47.8

Correo electronico, classroom y Word 6 13.0

Correo electronico, opera y Publisher. 16 34.8
Total 46 100.0

Fuente: Cuestionario sobre competencias digitales, Adaptado de: Magno Alberto
Moran Giraldez e Idelfonso Poma Curasma 2019.

De los docentes de las IEP Inicial de Caballo Cocha Ramoén Castilla 2021, en
estudio, 47,8% dicen que en elaboracion de herramientas de alojamiento en la
nube para compartir materiales educativos de nivel inicial entre docentes usa la

pagina web, chat y google.

Grafico 21

¢ Le resulta facil elaborar herramientas de alojamiento en la nube para compartir
educativos de nivel inicial entre docente, tales como?
60%

50% 47.8%

40% 34.8%
30%

0,
20% 13%

0% I
Correo electrénico, classroom Pégina web, chat y google.  Correo electrénico, operay Correo electrénico, operay

y Moodle Publisher. Publisher.

Fuente: Cuestionario sobre competencias digitales, Adaptado de: Magno Alberto
Moran Giraldez e Idelfonso Poma Curasma 2019.
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Tabla 22

Elaboracion de su propio material didactico virtual

¢cLe resulta facil elaborar herramientas de

Frecuencia  Porcentaje

alojamiento en la nube para compartir materiales fi %
educativos de nivel inicial entre docentes, tales

como?

Iméagenes con gif, videos filmados y web 13 28.3
Hojas con imégenes, google y chat. 19.6
Imagenes con gif, chat y Paint. 4 8.7
Imagenes con gif, videos filmados y otros. 20 43.5

Fuente: Cuestionario sobre competencias digitales, A

daptado de: Magno Alberto

Moran Giraldez e Idelfonso Poma Curasma 2019.

De los docentes de las IEP Inicial de Caballo Cocha Ramoén Castilla 2021, en

estudio, 43,5% dicen que les resulta facil elaborar herramientas de alojamiento

en la nube para compartir materiales educativos de nivel inicial entre docentes,

tales como Imagenes con gif, videos filmados y otros.

Gréafico 22
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Tabla 23

Elaboracion y realizacion de presentacion con recursos audiovisuales para el

¢,Como elabora y realiza una presentacion Frecuencia Porcentaje

incluyendo recursos audiovisuales para el fi %

aprendizaje de los nifios?

Graba escenas de clases y crea sus propios videos 8 17.4

para ensefar a los nifos.

Grabar canciones para los nifios de web y chat. 3 6.5

filma las canciones de sus nifios y crea sus propios 32 69.6

videos de sus clases

AyC. 3 6.5
Total 46 100.0

aprendizaje.

Fuente: Cuestionario sobre competencias digitales, Adaptado de: Magno Alberto
Moran Giraldez e Idelfonso Poma Curasma 2019.

De los docentes de las IEP Inicial de Caballo Cocha Ramoén Castilla 2021, en
estudio, 69.6% explica como elabora y realiza una presentacion incluyendo
recursos audiovisuales para el aprendizaje de los nifios, flmando las canciones

de sus nifios y creando sus propios videos de sus clases

Grafico 23
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Tabla 24

Elaboracion de videos tutoriales para ensefianza y aprendizaje

¢Elabora sus propios videos tutoriales para la Frecuencia Porcentaje

ensefianza y aprendizaje de sus nifios, tales como? fi %

Graba escenas de clases y crea sus propios videos 3 6.5

para ensefar a los nifos.

Grabar canciones para los nifios de web y chat. 24 52.2

filma las canciones de sus nifios y crea sus propios 5 10.9

videos de sus clases.

AyC. 14 30.4
Total 46 100.0

Fuente: Cuestionario sobre competencias digitales, Adaptado de: Magno Alberto

Moran Giraldez e Idelfonso Poma Curasma 2019.

De los docentes de las IEP Inicial de Caballo Cocha Ramoén Castilla 2021, en

estudio, 52.2% explica como elabora sus propios videos tutoriales para la

ensefianza y aprendizaje de sus nifios, tales como grabar canciones para los

nifios de web y chat.

Gréafico 24
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Tabla 25

Creacién de correo electrénico, grupos de WhatSApp

¢ Ud. crea con facilidad correo electrénico, grupos Frecm;ie ncia Porc;ntaje
de WhatSApp para? 0
Enviar y recibir mensajes. 8 176
Dialogar con celular entre sus colegas. 3 6.5
Ay B. 32 69 6
Enviar mensajes e imprimir documentos. 3 6.5
Total 46 100.0

Fuente: Cuestionario sobre competencias digitales, Adaptado de: Magno Alberto

Moran Giraldez e Idelfonso Poma Curasma 2019.

De los docentes de las IEP Inicial de Caballo Cocha Ramoén Castilla 2021, en

estudio, 69.6% explica como crea con facilidad correo electrénico, grupos de

WhatSApp para enviar, recibir mensajes y dialogar con celular entre sus colegas.

Grafico 25
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Nivel de elaboracién de materiales con tecnologias de comunicacion e
informacion de los docentes de las Instituciones Educativas Publicas de

nivel inicial de Caballo Cocha Ramén Castilla 2021.

Tabla 26
Docentes de las IEP Inicial de Caballo Cocha Ramon Castilla 2021, segun nivel

de elaboracion de materiales de las TIC.

Nivel de Elaboracion de Materiales de Frecuencia Porcentaje
las TIC fi %
Bajo 9 19.6%
Regular 32 69.6%
Alto 5 10.9%
Total 46 100,0

Fuente: Cuestionario sobre competencias digitales, Adaptado de: Magno Alberto
Moran Giraldez e Idelfonso Poma Curasma 2019.

De los docentes de IEP Inicial de Caballo Cocha Ramén Castilla 2021, 19.6%
tiene nivel de elaboracion de materiales de las TIC bajo; 69.6% regular y 10.9%
alto.

Grafico 26
Docentes de las IEP Inicial de Caballo Cocha Ramén Castilla 2021, segun nivel

de elaboracion de materiales de las TIC
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Nivel de competencias digitales de los docentes de las Instituciones
Educativas Publicas de nivel inicial de Caballo Cocha Ramoén Castilla 2021.

Tabla 27
Docentes de las IEP Inicial de Caballo Cocha Ramoén Castilla 2021, segun nivel
de competencias digitales.

Nivel de competencias Frecuencia Porcentaje
digitales fi %
Bajo 5 10.9%
Regular 38 82.6%
Alto 3 6.5%
Total 46 100,0

Fuente: Cuestionario sobre competencias digitales, Adaptado de: Magno Alberto
Moran Giraldez e Idelfonso Poma Curasma 2019

De los docentes de IEP Inicial de Caballo Cocha Ramoén Castilla 2021, 10.9%

tiene nivel de competencias digitales de las TIC bajo; 82.6% regular y 6.5% alto.

Grafico 27
Docentes de las IEP Inicial de Caballo Cocha Ramoén Castilla 2021, segun nivel

de competencias digitales de las TIC
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CAPITULO V: DISCUSION

La investigacion tuvo como objetivo general describir el nivel de competencias
digitales en docentes de las Instituciones Educativas del nivel inicial de Caballo
Cocha provincia de Ramon Castilla en el afio 2021, y para llegar a este estado
se han considerado objetivos especificos, los cuales muestran resultados que se
analizan de manera especifica para concluir analizando los resultados del

objetivo general.

Al analizar de manera separada los hallazgos en relacién con el nivel de
conocimiento de las tecnologias de comunicacion e informacion de los docentes
de las Instituciones Educativas Publicas de nivel inicial de Caballo Cocha, se
tiene que un 4.3% tiene nivel de conocimiento de las TIC bajo; el 43.5% nivel
regular y el 52.2% nivel alto, lo que muestra que los docentes muestran que
dominan la parte conceptual de la competencia digital; similar resultado obtuvo
(Davila S., 2019) Curso de docente sobre herramientas de e-learning en linea,

copia de la innovacién pedagdgica.

Respecto al nivel de manejo de las tecnologias de comunicacién e informacién
de los docentes de las Instituciones Educativas Publicas de nivel inicial de
Caballo Cocha Ramodn los docentes en un 23.9% muestran nivel de manejo bajo
de las TIC, un 50.0% nivel regular y un 26.1% nivel alto. En este aspecto de
manejo o capacidades procedimentales de la competencia la mitad de los
docentes necesitan mejorar esas capacidades, y en lo que se refiere es lo
fundamental en los procesos de ensefianza virtual que deben realizar en el
modelo adoptado por efectos de la pandemia covid 19; en tal sentido,
concordamos con (Guaman M. & Paredez Y., 2016) en su investigacion realizada
relacionada con las competencias digitales en maestros en su desempeio

docente.
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Al analizar los hallazgos sobre el nivel de elaboracion de materiales con
tecnologias de comunicacion e informacion de los docentes de las Instituciones
Educativas Publicas de nivel inicial de Caballo Cocha, los docentes muestran en
un 19.6% un nivel bajo de elaboracién de materiales con las TIC, un 69.6% nivel
regular y solamente un 10.9% nivel alto. Lo cual muestra la necesidad de mejorar

esta capacidad en la gran mayoria de los docentes (Gonzales M. et al., 2016)

Respecto al logro del objetivo general, se tiene que el nivel de competencias
digitales que los docentes de las Instituciones Educativas Publicas de nivel inicial
de Caballo Cocha de Ramon Castilla muestran que un 10.9% de ellos tienen un
nivel bajo de competencias digitales; un 82.6% tienen un nivel regular y
solamente un 6.5% un nivel alto. Este resultado muestra que es necesario
mejorar el nivel de las competencias digitales de los mencionados
docentes.(Espino W., 2018)

Luego de analizar y comparar los resultados de investigaciones relacionadas con
las competencias digitales docentes, se tiene a (Egusquiza C., 2020) quien en su
investigacion presenta conclusiones en la que sostiene que la competencia digital
es una habilidad que debe adquirir el docente universitario para estar a la
vanguardia. Los resultados de la presente investigacidbn concuerdan con que el

docente debe estar con un buen manejo de las mencionadas competencias.

(Gonzales M. etal.,, 2016) concluye que las competencias digitales en los
docentes, que usan las herramientas TIC en su quehacer educativo, evidencian
uso empirico de la tecnologia, pero no tiene relacion directa con su uso en las
sesiones para que les permita mejorar su labor en el aula, en la investigacion
también se tiene que los docentes deben mejorar la elaboracion de materiales

con las TIC para aplicar en las sesiones de aprendizaje.
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CAPITULO VI: CONCLUSIONES

Se presentan las conclusiones de acuerdo con los objetivos de la investigacion:

a. Enrelacion con los objetivos especificos

1. Que el nivel de conocimiento de las tecnologias de comunicacion e
informacion que muestran los docentes de las Instituciones Educativas
Publicas de nivel inicial de Caballo Cocha es bajo en el 4.3%, mientras que
es regular en el 43.5% vy alto en el 52.2%.

2. Que el nivel de manejo de las tecnologias de comunicacion e informacion
que muestran los docentes de las Instituciones Educativas Publicas de
nivel inicial de Caballo Cocha es bajo en el 23.9%, regular en el 50.0% y
alto en el 26.1%.

3. Que el nivel de elaboracion de materiales con tecnologias de
comunicacién e informacibn que muestran los docentes de las
Instituciones Educativas Publicas de nivel inicial de Caballo Cocha es bajo
en un 19.6%, regular en un 69.6% y alto solamente en el 10.9%.

b. En relacién con el objetivo general
Que el nivel de competencias digitales que muestran los docentes de las
Instituciones Educativas Publicas de nivel inicial de Caballo Cocha de Ramon
Castilla, es bajo en el 10.9%, mientras que es regular en el 82.6% y solamente

es alto en el 6.5% de ellos.
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CAPITULO VIl: RECOMENDACIONES

1. Se sugiere que, a las docentes de nivel inicial de la ciudad de Caballo Cocha,
asi como a los docentes de otros niveles educativos, fortalecer sus
capacidades procedimentales y de elaboracién de materiales educativos
utilizando las tecnologias de informacion y comunicacién TIC mediante
talleres o actividades de formacion mediante plataformas virtuales como

Zoom o Google meet.

2. Se sugiere a las autoridades de la UGEL de Ramoén Castilla fortalecer
procesos de capacitacion en tecnologias de informacion y comunicacién TIC
mediante la gestidon en las instancias respectivas de la dotacién de un servicio
de internet, que permita el desarrollo del uso continuo de las mencionadas

herramientas tecnoldgicas en las instituciones educativas especialmente.

3. Se recomienda a los docentes investigadores sobre competencias digitales,
elevar el nivel y tipo de investigacion mediante la consideracion de otras
variables, asi como el desarrollo de programas educativos que favorezcan la
mejora constante de las competencias digitales de la comunidad educativa en

general.
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ANEXOS



ANEXOS

01: Matriz de consistencia

Titulo Pregunta de _Objeti\_/os (_j,ela Hipbtesis lipo de disefio de Poebslticdl?onyde InstrL(ergento
investigacion | investigacion estudio : .,
procesamiento | recoleccion
General: General: Tipo de | Poblacion: 16
COMPETENCIAS | ¢Cual es el nivel | Describir el nivel | No es | investigacion: docentes
DIGITALES EN |de de competencias | aplicable Descriptivo.
DOCENTES DE | competencias digitales en | por ser un| Muestra: 16
LAS digitales en | docentes de las | estudio Disefio: docentes  de
INSTITUCIONES | docentes de las | Instituciones descriptivo | De campo | educacion
EDUCATIVAS Instituciones Educativas  del | univariable. | contemporaneo inicial.
PUBLICAS DE E_duca’qv_a_s del | nivel inicial de transeccional y
NIVEL INICIAL | hivel inicial de | Caballo  Cocha univariable. La informacion
DE  CABALLO Caballo Cocha | Ramén  Castilla sera procesada
COCHA RAMON Ram(?)n Castilla | 2021. Muestra en forma
CASTILLA 2021 | 2021 I Observacion computarizada | Técnica:
- ) Espeqf_wos. . mediante el | Encuesta
Espgcn‘lcos._ Describir e_I _nlvel paquete
¢ Cual es_ellnlvel de conoumlepto M1 0x estadistico Instrumento:
de conocimiento | de las tec_nolqglas computacional | cuestionario
focnologias de | informacion— en ML= Muestra de| SPSS version | de tipo Likert
comunicacion e | docentes de las :ﬂ\sle??;?g:;ntes de | 25 en espafiol.
informacién en | Instituciones ’
docentes de las | Educativas del _ L
Instituciones nivel inicial de OX= Observacion
. de la variable
Educativas del | Caballo Cocha
. L . : desarrollo de la
nivel inicial de | Ramon Castilla - .
Caballo Cocha | 2021. practica reflexiva.
Ramon  Castilla
20217 Describir el nivel
de manejo de las
tecnologias de
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¢,Cual es el nivel
de manejo de
las tecnologias
de
comunicacion e
informacién en
docentes de las
Instituciones
Educativas del
nivel inicial de
Caballo Cocha
Ramoén Castilla
2021?

¢,Cual es el nivel
de elaboracion
de  materiales
con tecnologias
de
comunicacion e
informacién en
docentes de las
Instituciones
Educativas del
nivel inicial de
Caballo Cocha
Ramoén Castilla
20217

comunicacion e
informacioén en
docentes en de las
Instituciones

Educativas del
nivel inicial de
Caballo Cocha
Ramoén Castilla
2021.

Describir el nivel
de elaboracién de
materiales con

tecnologias de
comunicacion e
informacion en
docentes de las
Instituciones
Educativas del
nivel inicial de
Caballo Cocha
Ramoén Castilla
2021.
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02: Instrumento de recoleccion de datos

CUESTIONARIO SOBRE COMPETENCIAS DIGITALES

Adaptado de: Magno Alberto Moran Giréldez e Idelfonso Poma Curasma 2019
Sefior(a)ita docente, a continuacion, le presentamos un conjunto de
enunciados acerca de sus competencias digitales, los mismos que
solicitamos a Ud. responder con la mayor sinceridad. Le solicitamos
que frente a las preguntas exprese su opinion personal, marcando
con un aspa (x) la respuesta que considere correcta.

Nombre y apellido del docente: (no es
0blIgatorio)........oovviiii i
Institucion

CONOCIMIENTO SOBRE LAS TIC

1. ¢ Qué entiende Ud. acerca de las TIC?
a. Se entiende por el uso generalizado de las TIC en todas
las actividades educativas
b. Son tecnologias de informacién y comunicacion.
C. Es la comunicacion global.
d. Es la comunicaci6n entre varias personas.
2. ¢ Cuales son los elementos periféricos de entrada de una computadora?
a. Teclado, Mouse y lapiz dptica.

b. Cd, dvd y web.
C. USB, teclado y google.
d. Teclado, monitor y USB.

3. ¢, Cual es el objetivo del uso del WhatsApp?
a. Mandar mensajes inmediatamente.
b. Compartir fotos y graficos.
C. Ay B son correctos.
d. Jugar con aplicaciones.

4. ¢,Cudles son los almacenadores externos?

a. USB, CD Y DISCO DURO.
b. USB, WEB Y CD.

c. DVD, USBY CD.

d. DVD, WEB, DISKET.

5. ¢ Cuales son los tipos de impresoras?
a. Impresoras matriciales.
b. Impresora de inyeccion de tinta e impresora laser.
C. AyB.
d. Impresoras, Epson, brother y laser.
6. ¢, Cudles son los navegadores méas conocidos de internet?
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10.

1.

12.

a) Google Chrome, Internet Explorer y opera.Safira, google y Paint.
b) Chrome, Word y opera.

C) Internet, google y Corel draw.
¢ Qué puedes hacer con las redes sociales?
a) Desarrollar mayor comunicacion entre todas las personas
b) Desarrollar capacidades creativas de socializacion.
C) Promover espacios para el aprendizaje.
d) A, B'y C son correctos.
MANEJO DE LAS TIC

¢ Para cual de estas situaciones podria usar la computadora o lap top en el
proceso de ensefianza y aprendizaje?

a) Elaborar las vocales en Excel y Paint.

b) Elaborar cuentos en su cuaderno y Power Point.
C) Crear los vocales en Power Point y SPSS.

d) Crear vocales en programa Paint y Power Point.

¢ Para qué utiliza la pizarra digital interactiva en la ensefianza de los nifios?
a) Videos, imagenes y cantos.

b) Cantos, paginas y videos.
c) Videos, software e imagenes.
d) Imagenes, videos y Excel.

¢ En cuél de las siguientes paginas de la web consulta informacion referente al

tema de ensefianza?
a) Wikipedia, YouTube, Google Books y otros.

b) Messenger, Google Books y Chat
C) YouTube, Libros de inicial y Correo electronico.
d) Wikipedia, YouTube, Excel y Laptop.

¢Incluye en sus sesiones de ensefianza y aprendizaje
materiales audiovisuales tales como?

a) Imégenes, audios y chat.
b) Video, audio y web.

C) AyB.

d) Imagenes, videos y audios.

¢ Tiene Ud. facilidad para administrar archivos en unidades de?
a) Disco duro, web y USB.

b) Disco duro, DVD e internet.

C) Disco duro, CD, DVD y USB.

d) CD, USB, Google y Messenger.

13. ;Para

imprimir
,la
impreso
ra debe
estar?
a) Conectada a la fuente de energia y la computadora.
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b) Conectada correctamente a la web y la computadora.
C) Conectada correctamente a internet y google.
d) Conectada correctamente a mi teclado y google.

14. ;Utiliza con facilidad buscadores en

15.

16.

17.

18.

19.

internet para?

a) Buscar

documentos

que se

encuentra en

USB.
b) Buscar informaciones que se encuentra en pagina web.
c) Ver informaciones que se encuentra en la computadora.
d) Ver documentos que se encuentra en celular.

ELABORACION DE MATERIALES DIGITALES

¢ Le resulta facil elaborar recursos didacticos digitales para sus clases, con?
a) Jclic author, Paint y Chat.
b) Jclic author, Paint y Cellular.
C) Paint, Jclic author y Power point.
d) Jclic author, Paint y Laptop.

¢ Le resulta facil elaborar herramientas de alojamiento en la nube para compartir materiales
educativos de nivel inicial entre docentes, tales como?

a) Correo electrénico, classroom y Moodle.
b) Pagina web, chat y google.
c) Correo electrénico, classroomy Word.
d) Correo electrénico, opera 'y Publisher.
¢ Elabora Ud. con facilidad su propio material didactico virtual para sus nifios, tales como?
a) Imégenes con gif, videos filmados y web.
b) Hojas con imagenes, google y chat.
c) Imagenes con gif, chat y Paint.
d) Imégenes con gif, videos filmados y otros.

¢ Como elabora y realiza una presentacion incluyendo recursos audiovisuales para el aprendizaje de
los nifios?

a) Presenta a través del proyector una motivacion inicial para la
ensefianza y aprendizaje de los nifios.

b) Presenta laminas para su motivacién inicial en la ensefianza y
aprendizaje de los nifos.

c) AyB.

d) Presenta el plan de clases como motivacion inicial para la ensefianza

y aprendizaje de los nifios.

¢ Elabora sus propios videos tutoriales para la ensefianza y aprendizaje de sus nifios, tales como?

a) Graba escenas de clases y crea sus propios videos para ensefiar a
los nifios.

b) Grabar canciones para los nifios de web y chat.

c) filma las canciones de sus nifios y crea sus propios videos de sus
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clases.

d) AyC.
20. 4 Ud. crea con facilidad correo electronico, grupos de WhatsApp para?
a) Enviar y recibir mensajes.
b) Dialogar con celular entre sus colegas.
C) AyB.
d) Enviar mensajes e imprimir documentos.

Gracias por su colaboracion.
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La validez de los instrumentos se determiné mediante el juicio de jueces o método
Delphi. Los jueces fueron: Mgr. Cruz Guimaraes Jose Lisbinio, Mgr. Rivera
Montoya Bella Elizabeth y Lic. Lopez La Torre Alma Luz. Los resultados de la
revisibn se muestran en la tabla de criterios para determinar la validez de un

instrumento de recoleccion de datos, el cual debe alcanzar como minimo 0.75 en

03: INFORME ESTADISTICO DE VALIDEZ Y CONFIABILIDAD

el coeficiente de correlacion calculado:

Criterios de evaluacién para determinar la validez de contenido del instrumento

de recoleccion de datos através del juicio de expertos

INSTRUMENTO
NO EXPERTOS CUESTIONARIO
Valoracion de items 0
%
1 | Mgr. Cruz Guimaraes Lisbinio, 36 de 40 90%
2 | Mgr. Rivera Montoya Bella 36 de 40 90%
Elizabeth
0
3 Lic. Lépez La Torres Alma Luz 37 de 40 92.5%
VALIDEZ DE LA PRUEBA = 272.5/3=90.83%

De acuerdo con los informes de los jueces el instrumento obtuvo una validez de

90.83% que es una valoracion que se encuentra en el parametro de intervalo

establecido como validez elevada.
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CONFIABILIDAD DEL CUESTIONARIO

La confiabilidad interna (validez de constructo) para el cuestionario sobre
competencias digitales, se llevé a cabo mediante el indice Alfa de Cronbach
recomendada para medir la validez interna cuando los instrumentos arrojan valor
final de medicién ordinal, luego de tener una prueba piloto; los resultados

obtenidos se muestran a continuacion.

K [,z

o=— B
K-1 Vi

Anédlisis de fiabilidad del instrumento
Alfa de Cronbach N° de items

0.897 20

La confiabilidad interna (validez de Constructo) del cuestionario que mide las
competencias digitales, resulté ser 0,897 (89.77%), siendo su valor cercano a la
unidad, por lo que se trata de un instrumento fiable porque sus mediciones son
consistentes.
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DATOS GENERALES

1.1 Apellidos y nombres del experto =
: Licenciado/a (A ) Ingeniero/a (

1.2 Titulo Profesional
1.3 Grado académico

1.4 Titulo de la Investigacion

FICHA DE VALIDACION DE INSTRUMENTO

L 2 f f ) y 2
Jose / /5,/>4‘)m 0 CrUZGW IM2A LS

: Bachiller  (

) Maestro

(X

)

) Otro (

Doctor (

)

)

CoMPEENCRS D16iITR\eS @\ pocenies
vc LA 1031 N LCOW &5 e gucatuas pel - N 23]
Nive)l (NG AL 06 CABATE Cocna Ramon CASTINA 20

1.5 Nombre del instrumento gl
Bicuestn
PUNTAJE
CRITERIOS o Muy
INDICADORES CUALITATIVOS/CUANTITATIVOS Defl(:;ente Reqlular Bu(zeno Blienc Exce;lente
3
Esta escrito con un lenguaje
1. CLARIDAD apropiado para el grupo donde se \‘
aplica.
2. OBJETIVIDAD Estd expresado en conductas
) observables. X
3. ACTUALIDAD Adecuadlo al avance de la ciencia y *
tecnologia.
< Existe una organizacion légica entre .
4. ORGANIZACION todas las partes. X
Comprende los aspectos de cantidad % 4
Be. BURIGIENCIA y calidad de los enunciados. ¥
Adecuado para valorar lallas ;
6. INTENCIONALIDAD variables/s del estudio. ~
Basados en aspectos Teoricos-
7. CONSISTENCIA Cientificos y del tema de estudio. %
Entre los indices, indicadores,
5 SOHENENCIN dimensiones y variables. 7(
La estrategia metodologica es - -~
2. MEHIBPLEGA adecuada al propésito del estudio. 7\
Genera nuevas pautas en la e
10. CONVENIENCIA investigacion y construccion de )(
teorias.
VALORACION CUANTITATIVA: 3 6
Deficiente | Regular Bueno B'zl:r)](o Excelente
VALORACION CUALITATIVA:
( ) ( ) |« ) ( ) ( )
OPINION DE APLICABILIDAD: ACEPTADO ( ) RECHAZADO ( )
Lugar y fecha:
192
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FICHA DE VALIDACION DE INSTRUMENTO

DATOS GENERALES F { & +
1.1 Apellidos y nombres del experto : %NPFG MOh’hYQ :j)@\q @ (ZC&' I/'
1.2 Titulo Profesional : Licenciado/a () Ingeniero/a () Otro ( )
1.3 Grado académico : Bachiller  ( ) Maestro (Z( Doctor ()
1.4 Titulo de la Investigacion :CoMPETRNUNS 916ttales fw pocenTes pelas Wity cones
Q.CDQG\TN&‘3 pcz'm\leL INICURL D€ BN CodB Rapo
[»
1.5 Nombre del instrumento AswWWa Zo
gncuesTn
PUNTAJE
CRITERIOS - Muy
INDICADORES CUALITATIVOS/CUANTITATIVOS Defu:)lente Reg1ular Bu:no BlGHG Excilente
3
Esta escrito con un lenguaje
1. CLARIDAD apropiado para el grupo donde se §<
aplica.
Estd expresado en conductas
2. OBJETIVIDAD il X
Adecuado al avance de la ciencia y
3. ACTUALIDAD o 4 N4
A Existe una organizacioén légica entre
4. ORGANIZACION todas las partes. X
Comprende los aspectos de cantidad
A SMEIGIENGIA y calidad de los enunciados. X
Adecuado para valorar la/las
6.. INTENCIONALIDAD variables/s del estudio. Y
Basados en aspectos Teoricos-
% (CONSISTENGIA Cientificos y del tema de estudio. Y
Entre los indices, indicadores,
8. COHERENCIA dimensiones y variables. \(
La estrategia metodolégica es
9 METODOLOGIA adecuada al propésito del estudio. >(
Genera nuevas pautas en la
10. CONVENIENCIA investigaciéon y construccion de X
teorias.
VALORACION CUANTITATIVA: 3 6
Deficiente | Regular Bueno BA::;IO Excelente
VALORACION CUALITATIVA:
( ) ( ) | ( ) ( ) ( )
OPINION DE APLICABILIDAD: ACEPTADO ( ) RECHAZADO ( )

Lugar y fecha:

W
\—Fifpa detéxperto

sV D
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FICHA DE VAIDACION DE INSTRUMENTO

DATOS GENERALES

1.1
1.2
13
14

Apellidos y nombres del experto :
H Licen'ciado/a( 4 ) Ingeniero/a (
: Bachiller  (
:Cemperenams gigitales en pocenTes o€

Titulo Profesional
Grado académico
Titulo de la Investigacion

Lopez LaTorve, Alma Juz

) Otro ( )
) Maestro () Doctor( )

a3 enstituciones
ELUCATIVRS oCL el (Nl AL PE CaBW\C Codag LAMOM

QR%}I Wy, 2ol

1.5 Nombre del instrumento
_ecoesSTA
PUNTAJE
CRITERIOS s Muy
INDICADORES CUALITATIVOS/CUANTITATIVOS Deflcgente Reg1u|ar Buzeno Biisns Excilente
3
Estd escrito con wun lenguaje
1. CLARIDAD apropiado para el grupo donde se X
aplica.
Esta expresado en conductas 3
2. OBJETIVIDAD abiservatles. \‘<
3. ACTUALIDAD Adecuad’o al avance de la ciencia y .
tecnologia. 5(
4 Existe una organizacién légica entre N
4. ORGANIZACION todas las partes. -)(
Comprende los aspectos de cantidad &
A SUFIGIENGIR y calidad de los enunciados. ><
Adecuado para valorar la/las A
% INTENDIONALIOAD variables/s del estudio. )(
Basados en aspectos Teodricos-
4. CONSIRTENCIA Cientificos y del tema de estudio. X
8. COHERENCIA EAntre Alos lndl(;es| indicadores, ><
dimensiones y variables.
La estrategia metodolégica es
¥ MEOROLOGIA adecuada al propésito del estudio. 7(
Genera nuevas pautas en la
10. CONVENIENCIA investigacion y construcciéon de X
teorias.
VALORACION CUANTITATIVA: 3&{
- Muy
Deficiente | Regular Bueno Bueho Excelente

VALORACION CUALITATIVA:

( )

( )| )

( )

—~
~

OPINION DE APLICABILIDAD:

ACEPTADO ( )

RECHAZADO ( )

Lugar y fecha:
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Firma del expertq.
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