FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION Y HUMANIDADES

ESCUELA PROFESIONAL DE EDUCACION INICIAL

TESIS

EL JUEGO Y LAS HABILIDADES SOCIALES EN LOS NINOS DE LA

INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL N° 847 NUESTRA

SENORA DE LA PURISIMA, PUNCHANA 2022

PARA OPTAR EL TiTULO PROFESIONAL DE

LICENCIADO EN EDUCACION INICIAL

PRESENTADO POR:

NITSY RENGIFO MONTES DE BOCANEGRA

ASESORA:

Lic. SILVIA RAQUEL RIOS MENDOZA, Mgr.

IQUITOS, PERU

2023



UNAP FACULTAD DE EDUCACION
ESCUELA PROFESIONAL DE EDUCACION
INICIAL

ACTA DE SUSTENTACION DE TESIS N°334-CGT-FCEH-UNAP-2023

En Iquitos, en el auditorio de la Facultad de Ciencias de la Educacion y Humanidades a los 23 dias
del mes de noviembre de 2023 a horas 11.00 a.m., se dio inicio a la sustentacion ptblica de la Tesis
titulada: EL JUEGO Y LAS HABILIDADES SOCIALES EN LOS NINOS DE LA INSTITUCION
EDUCATIVA INICIAL N°847 NUESTRA SENORA DE LA PURISIMA, PUNCHANA 2022, aprobado
con R.D. N° 2046-2023-FCEH-UNAP del 02//11/23 presentado por la bachiller NITSY RENGIFO
MONTES DE BOCANEGRA para optar el Titulo Profesional de Licenciada en Educacién Inicial del
Programa Académico de Profesionalizacion de Docentes No Titulados y Auxiliares de Educacion

que otorga la Universidad de acuerdo a Ley y Estatuto.

El Jurado Calificador y dictaminador designado mediante R.D. N° 1257-2023-FCEH-UNAP, del
08/06/23, esta integrado por:

Dra. DORIS SANCHEZ BARDALES Presidente
Dra. LADY DIANE OYARSE SANGAMA Secretaria
Mgr. HEYDI MARIEL PAREDES ISUIZA Vocal

Luego de haber escuchado con atencion y formulado las preguntas necesarias, las cuales fueron
respondidas: ....5.9..i.S,Eqg,(.lr.o,.ni.mm-m:

El Jurado después de las deliberaciones correspondientes, llegd a las siguientes conclusiones:
La Sustentacién Publica y la Tesis ha sido..&?ro,b.aﬁ[ 2.....con la calificacion...... G uen.-......
Estando la bachiller apta para obtener el Titulo Profesional de Licenciada en Educacioén Inicial del

Programa Académico de Profesionalizacion de Docentes No Titulados y Auxiliares de

Educacion.
Siendo las.....1.2 -0 Q.................se dio por terminado el acto...... ...A(Qc.ﬁ.{f.mm@.
Dra. ﬁbﬁlé SAN;EZ BARDALES

Presidente

Dra. LADY DIANE OYARSE SANGAMA
Secretaria

Asesora



JURADOS Y ASESOR

Lic. LADY DIANE OYARSE SANGAMA, Dra.
Secretaria

Lic. SILVIA RAQUEL-RTOS MENDOZA, Mgr.
Asesora



RESULTADO DEL INFORME DE SIMILITUD

Reporte de similitud

NOMBRE DEL TRABAJO AUTOR

FCEH_TESIS_RENGIFO MONTES DE BOC NITSY RENGIFO MONTES DE BOCANEGR
ANEGRA NITSY.pdf A

RECUENTO DE PALABRAS RECUENTO DE CARACTERES

6148 Words 30256 Characters

RECUENTO DE PAGINAS TAMARO DEL ARCHIVO

33 Pages 1.0MB

FECHA DE ENTREGA FECHA DEL INFORME

Mar 21, 2023 10:02 AM GMT-5 Mar 21, 2023 10:03 AM GMT-5

® 15% de similitud general
El total combinado de todas las coincidencias, incluidas las fuentes superpuestas, para cada base ¢

* 10% Base de datos de Internet » 2% Base de datos de publicaciones
» Base de datos de Crossref  Base de datos de contenido publicado de Crossr
= 14% Base de datos de trabajos entregados

@ Excluir del Reporte de Similitud

+ Material bibliogréfico » Coincidencia baja (menos de 10 palabras)

Resumen



DEDICATORIA

La presente tesis esta dedicada a mis padres Tulio y Lidia, por sus sabios
consejos, a mis hijas Magdiel y Areli porque son el motor para lograr mis
metas, a mi esposo Julio por comprender mi ausencia durante mi formacion

profesional.



AGRADECIMIENTO
Agradezco a Dios por darme la vida y salud, forjar mi camino, en todo
momento.

A los docentes de la Universidad Nacional de la Amazonia Peruana de la
Facultad de Ciencias de la Educacion y Humanidades, por sus conocimientos

impartidos durante mi carrera profesional.

Al personal docente y nifios de la Institucion Educativa Inicial N°847 “Nuestra

Sefiora de la Purisima”, por su apoyo brindado en la realizacion de mi tesis.

Vi



iINDICE

PORTADA
ACTA DE SUSTENTACION
JURADOS Y ASESOR
RESULTADO DEL INFORME DE SIMILITUD
DEDICATORIA
AGRADECIMIENTO

iNDICE

INDICE DE TABLAS

INDICE DE GRAFICOS
RESUMEN

ABSTRACT

INTRODUCCION

CAPITULO I: MARCO TEORICO
1.1. Antecedentes
1.2. Bases Teoricas

1.3. Definicion de términos basicos

CAPITULO II: HIPOTESIS Y VARIABLES
2.1. Formulacion de la hipétesis
2.2. Variables y definiciones operacionales

2.3. Operacionalizacion de la variable

CAPITULO Ill: METODOLOGIA
3.1. Tipo y disefo de investigacion

3.2. Diseno Muestral

3.3. Procedimiento de recoleccion de datos

vii

Paginas
[
i

Vi

Vii

Xi

Xii

14
14
14
16

18
18
19
20



3.4. Procesamiento de datos

3.5. Aspectos éticos

CAPITULO IV: RESULTADOS

CAPITULO V: DISCUSION

CAPITULO VI: CONCLUSIONES

CAPITULO VII: RECOMENDACIONES
CAPITULO VIIl: FUENTES DE INFORMACION

ANEXOS

01: Matriz de consistencia

02: Instrumentos de recoleccion de datos
03: Informe de validez y confiabilidad

04: Consentimiento Informado

viii

21
22

24
31
33
35
36

40
41
42
44
49



Tabla 1.

Tabla 2.

Tabla 3.

Tabla 4.

Tabla 5.

iINDICE DE TABLAS

Relacion entre el juego y las habilidades sociales en los
nifos

Identificar la aplicacion de tipos de juegos en los nifios
Identificar el nivel de desarrollo de las habilidades sociales
Prueba de normalidad de Kolmogérov-Smirnov del juego y
las habilidades sociales

Coeficiente de correlacion de Pearson

Paginas

24
25

27

29

30



iINDICE DE GRAFICOS

Paginas
Grafico 1. Relacion entre el juego y las habilidades sociales en los
ninos 24
Grafico 2. Identificar la aplicacion de tipos de juegos en los nifios 26
Grafico 3. Identificar el nivel de desarrollo de las habilidades
sociales 27



RESUMEN

Se hizo el estudio con el objetivo de determinar la correlacién entre el juego y
las habilidades sociales en los nifios de la Institucion Educativa Inicial Nro.
847 “Nuestra Sefora de la Purisima” Punchana 2022

Esta investigacion fue del tipo cuantitativo relacional y el disefio de la
investigacion es no experimental, correlacién y de transacciéon. El objeto
poblacional fueron 100 nifios, se aplico el muestreo censal. En este estudio
se hizo uso de la observacion y para obtener los datos fue guia de
observacion, previamente las herramientas pasaron la prueba de validez y
confiabilidad por profesionales con manejo en las variables. El resultado final:
en la prueba estadisticas de correlacién se obtuvo p=0.123, concluyendo que
no existe una gran correlacion entre el juego y las habilidades sociales de los

nifios de la |.E.I N°847 “Nuestra Sefiora de la Purisima” Punchana 2022.

Palabras clave: Aprendizaje, juego, habilidades sociales, nifios.
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ABSTRACT

The study was carried out with the objective of determining the correlation
between play and social skills in children of the Initial Educational Institution
No. 847 "Nuestra Sefiora de la Purisima" Punchana 2022 This research was
of the relational quantitative type and the research design is non-experimental,
correlational and transactional. The population consisted of 100 children, and
census sampling was applied. In this study, observation was used to obtain
the data and an observation guide was used to obtain the data; the tools were
previously tested for validity and reliability by professionals with expertise in
the variables. The final result: in the statistical test of correlation p=0.123 was
obtained, concluding that there is no strong correlation between play and
social skills of the children of the I.E.I N° 847 "Nuestra Sefiora de la Purisima"

Punchana 2022

Keywords: learning, game, social skills, children.
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INTRODUCCION

El juego es un momento educativo muy importante para la formacion integral
del nifo, respetando los principios del juego y la libertad del nifio. Esta
actividad o momento educativo se desarrolla durante el tiempo cronoldgico
que sigue al proceso desde la planificacion hasta el pedido y evaluar durante
este periodo, los nifios son libres de elegir qué espacios de aprendizaje tienen
en sus aulas y de forma individual y/o grupal determinar qué juegos usan mas
los nifios y las nifas. Es muy interesante observar todas las acciones y gestos
que hacen los nifos, ya que representan la experiencia en casa. Donde
podamos descubrir los estilos y formas de crianza que reciben nuestros hijos
en casa, donde podamos expresarnos libremente, aprender a relacionarnos
con los demas, compartir ideas, respetar opiniones, apoyarnos y respetarnos
entre ellos.

La relacién entre el juego y las habilidades sociales en los nifios es un tema
de interés y preocupacion para muchos padres, educadores y profesionales
de la salud. Los nifilos que tienen dificultades para jugar y/o interactuar
socialmente pueden tener problemas para establecer y mantener relaciones
interpersonales satisfactorias. Por lo tanto, es importante entender como el
juego puede afectar el desarrollo de las habilidades sociales en los nifios.
Algunos estudios sugieren que el juego puede tener un impacto positivo en el
desarrollo de las habilidades sociales en los nifios. Por ejemplo, el juego
puede proporcionar a los nifios oportunidades para practicar habilidades
sociales como la comunicacion, la cooperacion, la empatia y la resolucion de

conflictos. Ademas, el juego puede ayudar a los nifios a desarrollar su



creatividad, su imaginacién y su capacidad para comprender y expresar

emociones.

Sin embargo, también se ha encontrado que algunos nifios que tienen
dificultades para interactuar socialmente pueden tener problemas para
participar en el juego de manera efectiva. Por ejemplo, pueden tener
dificultades para compartir, para tomar turnos o para comprender las reglas
del juego. Estas dificultades pueden afectar su capacidad para establecer y
mantener relaciones interpersonales satisfactorias.

La relacion entre el juego y las habilidades sociales en los nifios es compleja
y multifacética. Si bien el juego puede proporcionar oportunidades para el
desarrollo de habilidades sociales, algunos nifos pueden necesitar apoyo
adicional para participar en el juego de manera efectiva y para desarrollar
habilidades sociales satisfactorias.

Existen muchos autores y estudios que han investigado la relacion entre el
juego y las habilidades sociales en los nifios. Uno de los estudios mas
recientes es el de Dore, Piazza y Zaniboni (2020), quienes realizaron una
revision sistematica de estudios empiricos que evaluaron la relacion entre el
juego y las habilidades sociales en nifios de edad preescolar y escolar.

Los autores encontraron que existe una relacion positiva entre el juego y las
habilidades sociales en los nifios. El juego proporciona oportunidades para
que los nifos aprendan y practiquen habilidades sociales como la
cooperacidon, la comunicacion, la empatia y la resoluciéon de conflictos.
Ademas, el juego puede ayudar a los nifios a desarrollar su creatividad, su

imaginacion y su capacidad para comprender y expresar emociones.



La problematica planteada en la Institucién Educacion Inicial N°847 “Nuestra
Sefiora de la Purisima” Punchana 2022 es muy relevante, ya que la falta de
habilidades sociales y conflictos en el juego pueden afectar el desarrollo social
y emocional de los nifos. Es importante que se promuevan pactos de
convivencia y se fomente el desarrollo de habilidades sociales a través del
juego para ayudar a los nifios a establecer relaciones interpersonales
satisfactorias.

La investigacion realizada para abordar esta problematica mediante la
pregunta ¢ Cual es la relacién entre juegos y habilidades sociales en los nifos
de la Institucién Educacion Inicial N°847 “Nuestra Sefiora de la Purisima
Punchana 20227 Y se plante6 como determinar de la relacion entre el juego
y las habilidades sociales en los nifios de la Institucién Educacion Inicial N°847
“Nuestra Sefiora de la Purisima” Punchana 2022

Esperamos que los resultados de esta investigacién ayuden a los educadores,
padres y profesionales de la salud a comprender mejor la relacién entre el
juego y las habilidades sociales en los nifios, y que puedan aplicar estas
conclusiones para mejorar el desarrollo social y emocional de los nifios en la
institucion educativa y en otros contextos similares.

La tesis esta compuesta por los siguientes capitulos:

Primero esta el Marco Tedrico, la base tedrica, la definicidon de los términos
meta, luego la hipotesis y variables, un tema importante como es la
Metodologia, que continia con el modelo de disefio, disefio de muestreo,
proceso de recoleccion de datos, procesamiento y analisis, y métodos de
comportamiento, luego aparece, la discusion, conclusiones, recomendaciones

y finalmente fuentes de informacion.



CAPITULO I: MARCO TEORICO

1.1. Antecedentes

A nivel internacional

En el afio 2020, en Quito, Ecuador, se elaboré un trabajo titulado
“Aplicacion de actividades ludicas para afianzar la interaccién de los
nifos de 2 a 3 afos del instituto de Desarrollo de la nifez (CDI)
Angelitos”. Para el periodo de septiembre de 2019 a febrero de 2020,
obtuvimos los siguientes resultados: Pudimos fomentar los parques
infantiles no solo como entretenimiento, sino también como trabajo. Los
juegos juegan una herramienta potencialmente educativa para los nifios
ya que ayudan a desarrollar diferentes destrezas de interaccion (Ramos,

2020).

En el afio 2017, en Latacunga, Ecuador, se elaboré un trabajo titulado
“‘Juegos de roles sociales en la educacion primaria” y se llegé a las
siguientes conclusiones: De esta forma, la convivencia del entorno social
apoya el desarrollo social de nifios y nifias y considera que los juegos
son la mejor estrategia para que los niflos adquieran nuevos
conocimientos basados en la observacion, la manipulacién y la
manipulacion y puedan mejorar su desarrollo. De esta forma,
experimentan nuevas situaciones cotidianas y permiten que los nifios
sean introspectivos, creativos y, sobre todo, que hagan aflorar su

imaginacion (Moreno &amp; Pallo, 2017).



A nivel nacional

En el afno 2019, en Trujillo, Peru, se ejecutd el estudio “mejorar la
socializacion mediante actividades ludicas en infantes de 52 los de la I|.E.
2077, con los siguientes resultados: actividades ludicas para desarrollar
la socializacion en los nifios pequefios se encontrd que con las 15
actividades los nifios trabajaban mas en equipo y las soluciones a sus
situaciones problematicas que se observan; Por lo tanto, se logré la
eficacia de las actividades ludicas en las habilidades sociales en los
nifos ya que los juegos desarrollaron la dimensiéon de autoestima,

conducta e identificacién (Chamorro &amp; Yupanqui, 2019).

En el afo 2019, se desarrollé la disertacion “Habilidades sociales a
través de la crianza positiva en nifios de 5 afnos de la institucion de
educacion inicial 890 de Carabayllo, 2019” la cual arrib6 a las
conclusiones: Al medir las habilidades sociales en la nifiez de 5 anos
como finalidad, se demostré que, de la muestra total de 80 infantes, el
78% tiene habilidades normales, mientras que el 15% se encuentra en
el nivel bajo y solo el 6% en el nivel bajo. alto nivel, estos resultados
inducen en comprender el surgimiento y desarrollo de habilidades
sociales en los infantes a pesar de provenir de familias con un estilo de
crianza positivo, es decir que estan en educacion y que los padres

pueden estar en proceso de crianza positiva (Mendoza, 2019)

En el afno 2020, en de Lima, Peru, se desarrolld la tesis titulada

“Habilidades Sociales en Nifias y Nifios de 5 afios de Formacion Inicial



de Puente Piedra, 2019” con los siguientes resultados: Se puede afirmar
que las habilidades sociales como el comportamiento socialmente
competente a nivel personal actitudinal y cognitiva es el propésito de
toda institucion o centro educadora para la primera infancia escolar. Con
relacion al objetivo general, los resultados arrojaron que el 75% de los
nifos lograron un nivel normal y un 23% pobre de habilidades sociales,
lo que nos dice que la mayoria estan en proceso 0 muestran poca

capacidad para comunicarse activamente con los demas (Mori, 2019).

1.2. Bases Tedricas

1.2.1. El Juego
(Ministerio de Educacion, 2018) El juego se puede definir como una
actividad ludica que se realiza con el propdésito de depender, aprender
o entrenar habilidades, y que se rige por reglas establecidas. Los juegos
pueden ser fisicos (como deportes) o mentales (como juegos de mesa),
y pueden ser individuales o colectivos. Los participantes del juego
pueden competir entre si, colaborar para lograr un objetivo comun o
simplemente disfrutar del desafio que implica el juego. En resumen, es
una actividad que implica una combinacion de habilidades fisicas,
mentales y sociales, y que tiene como objetivo principal la diversion y/o

el aprendizaje.

1.2.1.1. El juego es una forma de comunicacion.
* Los juegos solo tienen valor en si mismos. No se hace para un

resultado especifico.



* El juego es creativo. En él, el espacio se transforma con materiales
desestructurados a los que se les otorga un nuevo significado (cada
vez).

* Los juegos tienen sus propias reglas en las que tanto los nifios como
las nifias estan de acuerdo.

* Este juego no es real. Pero una parte de él fue hacia él. Esto nos
permite ver mejor la realidad. La experiencia de juego desde el afio
de edad es muy importante para la formacioén del cerebro. Segun los
estudios de la neurociencia los niflos producen sinapsis, producto de
la conexion de las neuronas, cuando los infantes realizan actividades
ludicas entras los nifios y nifias juegan, el cerebro crea naturalmente
conexiones entre sus neuronas y el juego produce hormonas
cerebrales beneficiosas (endorfinas, dopamina, acetilcolina,
serotonina, encefalinas etc.). esto incrementa sus emociones
permitiendo que tengan mas atencion en las actividades vy

concentracion.

1.2.1.2. Dimensiones del juego
Tipos de juego
Herrero (2010) Los juegos el juego es importante por varias razones:
ayuda a desarrollar habilidades cognitivas, como la atencion, la
memoria, el razonamiento légico y la resolucion de problemas, la
cooperacion, la empatia y el respeto hacia los demas. Los juegos en

grupo pueden fomentar la colaboracion y la construccion etc.



Existen diferentes formas de categorizar los tipos de juegos, pero

aqui te presentaré cuatro de los mas comunes:

Juego simbdlico: la imaginacion y la representacion simbdlica. Los
nifos y nifas utilizan cotidianos (como juguetes, objetos peluches,
utensilios de cocina, etc.) para representar roles y situaciones
imaginarias. Por ejemplo, pueden jugar a ser médicos, a preparar una

fiesta, a construir una casa, etc.

Juego funcional: la manipulacién y el uso de objetos concretos. Los
nifos y nifas exploran las propiedades fisicas y funcionales de los
objetos, y experimentan con diferentes formas de uso. Por ejemplo,
pueden jugar a apilar bloques, a encajar piezas, a mover objetos de

un lugar a otro, etc.

Juego de construccién: Este tipo de juego se enfoca en la creacion
y construccién de objetos y estructuras. Los nifios y nifias utilizan
materiales como bloques, legos, arcilla, etc. para construir cosas
nuevas y experimentar con formas, tamafo y colores. Por ejemplo,

pueden construir casas, puentes, torres, coches, etc.

Juegos de regla: Este tipo de juego se enfoca en seguir y respetar
ciertas reglas y normas establecidas. Los nifios y nifias aprenden a
jugar en equipo, a tomar turnos, a seguir instrucciones, ya respetar a

los demas jugadores. Ejemplos de juegos de regla son juegos de



mesa como Monopoly, juegos deportivos como futbol, juegos de

cartas como el poker, etc.

1.2.2. Habilidades sociales

Segun Caballo (2005), las habilidades interpersonales se definen
como “comportamientos y conductas verbales y no verbales que
permite comunicarnos bien con los demas y lograr nuestros objetivos
entre los demas respetando los derechos e intereses de los demas.
"Relajarse".

Caballo destaca que las interacciones son importantes para lograr
relaciones satisfactorias y sanas entre las personas, asi como para
adaptarse a diferentes situaciones sociales. Ademas, sugiere que la
interaccion no son habilidades innatas, sino que pueden aprenderse

y desarrollarse a través de la practica y el ensayo

1.2.2.1. Categorias de las habilidades sociales:

Segun Caballo (2000), se pueden dividir en tres categorias:
Habilidades basicas: Estas son las habilidades necesarias para
iniciar y mantener una conversacion, como hablar y no hablar,
poder ponerse en el lugar de la otra persona y escuchar con
atencion.

Habilidades de afrontamiento: Estas son las habilidades
necesarias para hacer frente a situaciones dificiles, como la
resolucion de conflictos, la comunicacion, la correcta expresion de

las emociones y la capacidad de resistencia.



Habilidades avanzadas: Son aquellas habilidades que permiten a
los nifos establecer relaciones mas profundas y duraderas, como
la capacidad de compartir y cooperar, el respeto por los demas, el
asertividad, y la capacidad de tomar decisiones.

En resumen, las habilidades de interaccion contribuyen en el
desarrollo saludable de los nifios, ya que les permiten relacionarse
de manera efectiva y satisfactoria con los demas, lo que a su vez
les ayuda a tener una autoestima saludable y éxito en diferentes

areas de la vida.

1.2.2.2. Desarrollo de las habilidades sociales en la infancia
Lacunza (2011) destaca que el desarrollo de las habilidades
sociales en la infancia es un proceso gradual y continuo que
depende de multiples factores, como la genética, la crianza, las
experiencias sociales y la cultura. A continuacion, se describen
algunas de las etapas y factores que influyen en la interaccién en la

infancia:

Etapa de la socializacién primaria: Esta etapa se produce durante
los primeros afos de vida y esta influenciada principalmente por la
relacion con los padres y otros cuidadores. Durante esta etapa, los
ninos aprenden a comunicarse, a imitar conductas ya establecer

vinculos emocionales con los demas.

10



Etapa de la socializacion secundaria: Esta etapa se produce a
partir de los 3 0 4 afios de edad y esta influenciada principalmente
por la relacion con los iguales. Durante esta etapa, los nifios
aprenden a compartir, a cooperar, a tomar turnos ya resolver

conflictos de manera pacifica.

Factores de riesgo y proteccién: El desarrollo de habilidades
sociales puede verse afectado por factores de riesgo, como la
exposicidn a situaciones estresantes, la falta de supervisién y apoyo
emocional, y la presencia de trastornos psicolégicos o del
comportamiento. Por otro lado, los factores de proteccion, como el
apoyo emocional de los padres y la participacion en actividades
sociales y deportivas, pueden favorecer el desarrollo de habilidades

sociales.

Entorno cultural: El entorno cultural también influye en la
socializacion. Por ejemplo, en algunas culturas se fomenta la
colaboracion y el trabajo en equipo, mientras que en otras se valora

mas la independencia y la competicion.

1.2.2.3. Dimensiones de las Habilidades Sociales
Las habilidades de autonomia personal son aquellas que permiten
a las personas desenvolverse de manera independiente en la vida
cotidiana. Estas habilidades incluyen, entre otras, la higiene personal,

la alimentacion saludable, el cuidado de la salud, la gestion del tiempo

11



y el dinero, la organizacion de tareas y la toma de decisiones. El
desarrollo de habilidades de autonomia personal es fundamental para
la autoestima y la independencia de las personas, especialmente en
la infancia y adolescencia, donde se esta en proceso de su sery la

identidad.

Por otro lado, las habilidades de interaccion con el autor se refieren a
la capacidad de los individuos para relacionarse de manera efectiva
con figuras de autoridad, como padres, maestros, jefes, entre otros.
Estas habilidades incluyen la capacidad de escuchar, seguir
instrucciones, expresar opiniones y emociones de manera adecuada
y respetuosa, y resolver conflictos de manera pacifica. El desarrollo
de habilidades de interaccion con autor es fundamental para el éxito
en diferentes entornos de la vida, como la educacion, el trabajo y las

relaciones sociales.

En resumen, el desarrollo de la autonomia y de interaccion con el
autor es la construccion del ser, la identidad y el éxito en diferentes
ambitos de la vida. La educacion en valores y la formacion en
habilidades sociales y emocionales son herramientas importantes

para fomentar el desarrollo de estas habilidades desde la infancia.

1.3. Definicion de términos basicos

Aprendizaje: El proceso de construir del conocimiento y significativas de

objetos o situaciones de la vida real. Es el proceso interno de
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construccion personal del estudiante que interactua con el entorno
sociocultural y natural.

Habilidades sociales: son estrategias y habilidades conductuales que
utilizan comportamientos para ayudar a resolver.

Juego: Una actividad en la que uno o mas jugadores usan su
imaginacion y herramientas para crear situaciones utilizando un cierto
numero de reglas en las que puede haber o no ganadores y perdedores,
brindando entretenimiento y disfrute brindando la oportunidad de
herramienta de ensefanza.

Las habilidades de autonomia personal Es como se desenvuelve la
persona de manera independiente en su vida cotidiana, tomando
decisiones adecuadas y responsables y siendo capaz de satisfacer sus
necesidades basicas. Estas habilidades incluyen, entre otras, la higiene
personal, la alimentacion saludable, el cuidado de la salud, la gestion del

tiempo y el dinero, la organizacion de tareas y la toma de decisiones.

Las habilidades de interaccion Es la capacidad de la persona para
relacionarse efectivamente con figuras de autoridad, como padres,
maestros, jefes, entre otros. Estas habilidades incluyen la capacidad de
escuchar, seguir instrucciones, expresar opiniones y emociones de

manera adecuada y respetuosa, y resolver conflictos de manera pacifica.
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CAPITULO II: HIPOTESIS Y VARIABLES

2.1. Formulacion de la hipotesis

2.1.1. Hipétesis general.
La aplicacién de los juegos tiene relacion directa con las habilidades
sociales en los nifios de la Institucidn N°847 “Nuestra Sefiora de la
Purisima” Punchana 2022.

2.1.1. Hipétesis Nula.
No existe relacion entre el juego y habilidades sociales en los nifios
de la Institucion N°847 “Nuestra Sefiora de la Purisima” Punchana

2022.

2.2. Variables y definiciones operacionales

2.2.1. Definicidon conceptual
Variable (X): El juego
Definicidn. — El juego se refiere a cualquier actividad que se realiza
con el propésito de divertirse, disfrutar y aprender. En el juego, los
nifos pueden explorar su entorno, experimentar con diferentes
situaciones, desarrollar habilidades fisicas, emocionales, cognitivas y
sociales.
Variable (Y): Habilidades sociales
Definicion. —Son aquellas personas que se relacionan efectivamente
con los demas, interactuar de manera adecuada y respetuosa,
comunicar sus necesidades y emociones, resolver conflictos de

manera pacifica y trabajar en equipo. Las habilidades sociales para el
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éxito en diferentes entornos de la vida, como el trabajo y las

relaciones sociales.

2.2.2. Definicion operacional
Variable (X): El juego
Definicion. — En esta variable se operacionalizé con las dimensiones

Juego funcional, Juego de construccion, Juego simbdlico y juego de

reglas.

Variable (Y): Habilidades sociales
Definicion. —. En esta variable se operacionalizé con sus
dimensiones Habilidades de autonomia personal

Habilidades de interaccion
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2.3. Operacionalizacién de la variable

Variables Definicion Tipo por su Indicadores Esca.la. fie Categorias Valores d? las M?q'o de
naturaleza medicion categorias verificacion

Juego funcional
Participa en juegos de movimiento
Demuestra libertad de movimiento.

La Variable (x) El juego Evita peligros durante. fel juego
Juego de construccion

El juego se refiere a cualquier Demuestra creatividad al construir

actividad que se realiza con Desarrolla actividades de

el propédsito de divertirse, motricidad fina Nunca 13-21

disfrutar y aprender. En el Realiza juegos de solucion de

juego, los nifos pueden problemas.

explorar su entorno, . .

experimentar con diferentes Realiza el juego de armar

situaciones, desarrollar rompecabezas

Variable (X) | habilidades fisicas, | - aiitativo Juego simbdlico Ordinal A veces 22-30 Guia de
El juego emocionales, cognitivas vy Promueve en los nifios la imitacion observacion
sociales de personajes
. i Cuenta con disfraces mascaras en

La Variable (x) El juego el aula 31-39

Esta variable ha sido . .

operacionalizada en  su Estimula la dramatizacién en el Siempre

dimensién

Juego funcional
Juego de construccién
Juego simbdlico
juego de reglas.

aula

Juego de reglas

Promueve las reglas del juego con
opiniones de los nifios

Promueve que los nifios respeten
las reglas del juego

Motiva a que los nifios cumplan
con los juegos
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Variables Definicion Tipo por su Indicadores Esca.la. fie Categorias Valores d? las Mgc.ilo de
naturaleza medicion categorias verificacion
Habilidades e autonomia
La Variable (Y) Habilidades personal
sociales Se lava las manos solo.
Son aquellas personas que Come solo.
se relacionan efectivamente Se desviste y viste solo.
con los demas, interactuar de Colabora en el orden y limpieza
manera adecuada y del aula.
respet_uosa, comunicar sus Usa con libertad los espacios
necesidades y emociones, lib .
resolver conflictos de manera lbres para J,”Qa_r- )
. pacifica y trabajar en equipo. Demuestra iniciativa al momento 13-21
Variable (Y) I : dei . . .
- Las habilidades sociales para o € jugar. . C: En inicio Guia de
Habilidades e ! Cualitativo Ordinal s
. el éxito en diferentes observacion
sociales . - . L s
entornos de la vida, como el Habilidades de interaccién
trab_ajlo y las relaciones Busca otros nifios e invita a jugar B E 22-30
sociales. : : En procesos
) - Comparte los juguetes.
La Variable (Y) Habilidades P ) ,g )
sociales Muestra empatia al interactuar
Expresa con gestos sus 31-39

En esta variable se
operacionaliz6 con  sus
dimensiones Habilidades e
autonomia personal
Habilidades de interaccion

emociones
enfado...).
Pide por favor

Es atento cuando conversa con
sus compaferos o maestra

(alegria, tristeza,

C: Logrado
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CAPITULO Ill: METODOLOGIA

3.1. Tipoy diseio de investigacion
3.1.2. Tipo de investigacion

Este estudio es un estudio cuantitativo. El tipo de estudio fue
relacional, luego de lo cual se observaron y describieron el juego y las
habilidades sociales de los nifios de la institucién de educacién N° 847
“Nuestra Sefiora de la Purisima” Punchana 2022. El estudio al que se
hace referencia es de tipo cuantitativo y tiene un enfoque relacional,
segun la clasificacion propuesta por Fernandez, Hernandez y Bautista
(2014).

Un estudio cuantitativo es aquel que se basa en la recoleccion
y analisis de datos numéricos y estadisticos, con el objetivo de
describir, medir o analizar fenémenos o variables de interés.

En cuanto al enfoque relacional, este se refiere a que el estudio
se centra en la identificacion y analisis de relaciones o asociaciones
entre variables. Esto implica que se buscan establecer conexiones o
vinculos entre dos 0 mas variables, con el fin de examinar como se
influyen en términos o cédmo se relacionan en términos de magnitud o

direccion. segun Fernandez, Hernandez y Bautista (2014).

3.1.1. Diseio de investigacion

El disefio del estudio es no experimental, orientado al

campo, la correlaciéon y la transaccion.

Estos implican una falta de manipulacion de los sucesos
(variables independientes) y un control minimo (Hurtado de
Barrera. 2010, p. 696).
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Es un campo porque los investigadores obtienen datos de
fuentes directas en su contexto natural (Hurtado de Barrera.
2010, pag. 702).

Cada variable de estudio se analiza y describe por
separado y, por lo tanto, esta correlacionada. El grado de
asociacion entre los juegos y las habilidades sociales de los
nifos en el aprendizaje combinado se midio luego se utilizaron

métodos de correlacion estadistica y se puede expresar como:

Donde:
M = es la muestra.
O4; O2; = Medicién de variable

r = relacién entre las observaciones

3.2. Diseno Muestral

3.2.1.1 Poblacion
Esta variable estuvo compuesta por todos los nifios de la
institucion Educacion Inicial N°847 “Nuestra Sefora de la

Purisima” Punchana 2022, para un total de 100 nifos

3.2.1.2. Muestra

En la investigacién se optd, como tamafio de muestra toda la

poblacién que suman un total de 100 nifios y nifias
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Tipo de muestreo
En la investigacion se optd, el tipo de muestreo censal porque

N=n, se tomo a todos los nifios y nifas.

Criterios de seleccidén
Inclusion: Todos los nifios de la |.E.l. N°847

Exclusion: No hubo exclusion

3.3. Procedimiento de recoleccién de datos
3.3.1. Procedimiento

Los siguientes pasos se realizaron para recopilar datos para el
estudio.
a) Diseno y aprobacion del plan de estudio
b) Provision de herramientas de recoleccién de datos.
c) Realizacién de controles de validez y confiabilidad a las
herramientas
d) Recojo de informacién
e) Procesamiento de informacion.
f) Presentacion de la informacién en tablas.

g) Resultados y conclusiones.

3.3.2. Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos.
La técnica usada en la recopilacion es:
Observacion. - Para Hernandez et al. (2014) manifiesta que, La

observacidon es un método de recoleccidon de datos utilizados en
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diversas disciplinas para obtener informacion sobre un fenédmeno o
situacion

Instrumentos

Los instrumentos fueron:

Guia de observacion: puede ser de caracter cualitativo, en la que se
registran descripciones detalladas de lo que se observa, o
cuantitativas, en el que se asignan valores numéricos a las categorias
observadas. Se recogio con este instrumento datos sobre el juego y
habilidades sociales.

Validez y confiabilidad

Tres expertos dieron como valido dicho instrumentos, con una
evaluacion del 96.66

La pauta de observacion alfa de Cronbach tiene un nivel de confianza

de 0.901 (0 901%) se confia en su aplicaciéon

3.4. Procesamiento de datos

El procesamiento de datos en el estudio de juego y habilidades
sociales se realiz6 registrando los datos de las variables en una base
de datos utilizando el programa de informatica Excel. Luego, se
aplicaran técnicas estadisticas como frecuencias, porcentajes vy
promedios para analizar los datos obtenidos.

Frecuencias: Se obtuvo el analisis de frecuencias para contar la
cantidad de veces que se presentd cada valor en las variables de juego

y habilidades sociales.
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Porcentajes: Se calculan porcentajes para expresar la proporcion de
un valor especifico con respecto al total de la muestra

Promedios: Se calculan promedios para obtener una medida de
tendencia central que representa el valor medio de una variable en la

muestra.

3.4.1. Analisis de datos

La estadistica descriptiva se utilizd para resumir, analizar y
presentar datos de manera numérica o grafica, con el objetivo de
describir las caracteristicas principales. En este caso, se utilizo el
paquete estadistico SPSS version 27.0 para realizar el analisis
inferencial de datos, incluyendo la presentacién de frecuencias,
porcentajes, la prueba de normalidad Kolmogorov-Smirnov y el
coeficiente de transmision de Pearson.

Prueba de normalidad Kolmogorov-Smirnov: se utiliza para
evaluar si una variable sigue una distribucion normal.

Coeficiente de conexiones de Pearson: se utiliza para evaluar la

relacién lineal entre dos variables continuas.

3.5. Aspectos éticos
Los padres de familia brindaron el consentimiento informado para
recopilar datos sobre la actividad de juego y las habilidades sociales
de los nifos.
Se nos brindd una carta aprobacion para realizar el plan de estudio

o tesis al administrador de la institucion.
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Por razones de confidencialidad, no se divulgara la identidad de los
involucrados, se hizo llegar los resultados obtenidos de la
investigacion. En este estudio se han cumplido los siguientes
aspectos éticos: Cumplimiento de la normativa en materia de

licenciaturas y UNAP.
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CAPITULO IV: RESULTADOS

4.1. Analisis literal

Objetivo General.

Determinar la relacion entre el juego y las habilidades sociales en los nifios de
la Institucion Educativa Inicial N° 847 “Nuestra Senora de la Purisima”

Punchana 2022.

Tabla 1.
Relacion entre el juego y las habilidades sociales en los nifios
Habilidades sociales Total
C B A
10 13 12 35
Nunca
% 10% 13% 12% 35%
15 10 7 32
El Juego A veces
% 15% 10% 7% 32%
_ F 10 12 11 33
Siempre
% 10% 12% 1% 33%
Total F 35 35 30 100%
% 35% 35% 30% 100%

Fuente: Guia de observacion sobre el juego y habilidades sociales

Grafico 1.
Relacion entre el juego y las habilidades sociales en los nifios

Relacién entre el juego vy las habilidades sociales
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Fuente: Guia de observacion sobre el juego y habilidades sociales

Analisis de la relacion entre el juego y las habilidades sociales
Interpretacioén: Visto la tabla y grafico 1, el cual describe el juego y las
habilidades sociales donde los 100 (100,0%) de los nifios de la Institucidon
Educativa Inicial N°847 “Nuestra Sefiora de la Purisima” Punchana 2022., el
mismo que indica; en los diferentes items y dimensiones, observamos que, 35
nifos (35%) nunca participan en los juegos, 10 nifilos estan en el nivel de
inicio de las habilidades sociales, 13 en proceso y 12 logrado, 32 nifios (32%)
a veces aplican los juegos de los cuales, 15 nifios estan en inicio de las
habilidades sociales, 10 en proceso y 7 en inicio, 33 nifios (33%) siempre
aplican los juegos de los cuales, 10 nifios estan en el nivel de inicio de las
habilidades sociales , 12 en proceso y 11 en inicio

Se evidencia del tipo ordinal no positiva, esto se observa porque la aplicacion
de juegos que siempre lo realizan los nifios no todos logran las habilidades

sociales.

Objetivo Especifico.
Identificar la aplicacion de tipos de juegos en los nifos de la Institucion

Educativa Inicial N°847 “Nuestra Sefnora de la Purisima” Punchana 2022.

Tabla 2.
Identificar la aplicacion de tipos de juegos en los nifios
Dimensiones del Juego Nunca A veces Siempre
ltems F° % F° % F° %
Juego funcional 31 31% 34 34% 35 35%
Juego de construccién 34 34% 32 32% 34 34%
Juego simbdlico 38 38% 29 29% 33 33%
juego de reglas 37 37% 35 35% 28 28%

Fuente: Guia de observacion sobre los tipos de juego
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Grafico 2.
Identificar la aplicacion de tipos de juegos en los nifios

Aplicacion de tipos de juegos

38
40 7 3837
34 34 34 35 34 35 353 3534 .,
2 3
35 31 31 2
9 9 8
30
25
20
15
10
5
0
F % F % Fe %
Nunca A veces Siempre
W Juego funcional W Juego de construccidn M Juego simbdlico juego de reglas

Fuente: Guia de observacion sobre los juegos

Analisis de la aplicacién de tipos de juegos en los nifnos

Interpretacion: Visto la tabla y grafico 2, el cual se identifica la aplicacion de
tipos de juegos en 100 nifos (100,0%) de la Institucion Educativa Inicial N°847
“Nuestra Sefiora de la Purisima” Punchana 2022.

Observamos en su dimension juego funcional donde, 31 nifios (31%) nunca
aplican los juegos funcionales, 34 nifios (34%) a veces aplican y 35 ninos
(35%) siempre lo aplican

Observamos en su dimension juego de construccion donde, 34 nifios (34%)
nunca aplican los juegos de construccién, 32 nifios (32%) a veces aplican y
34 nifios (34%) siempre lo aplican

Observamos en su dimension juego simbdlico donde, 38 nifios (38%) nunca
aplican los juegos simbdlicos, 29 nifios (29%) a veces aplican y 34 nifios (34%)

siempre lo aplican
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Observamos en su dimension juego de reglas donde, 37 nifios (37%) nunca
aplican los juegos de reglas, 35 nifios (35%) a veces aplican y 28 nifios (28%)
siempre lo aplican

Se evidencia del tipo ordinal no positiva, esto se observa porque un numero
moderado de nifos siempre aplican los diferentes tipos de juego, asi mismo
existe un grupo de nifios que nunca participan de los juegos, esto se debe a
que poco o nada se promueve en la institucion lo juegos.

Identificar el nivel de desarrollo de las habilidades sociales en los nifios de la
Institucion Educativa Inicial N°847 “Nuestra Sefiora de la Purisima”

Punchana 2022.

Tabla 3.
Identificar el nivel de desarrollo de las habilidades sociales
Dimensiones de las habilidades o B: En
. C: Inicio A: Logrado
sociales proceso
items Fe % Fe % Fe %
Habilidades de autonomia personal 32 32 36 36 32 32
Habilidades de interaccion 36 36 34 34 30 30

Fuente: Guia de observacion sobre habilidades sociales en los nifios

Grafico 3.
Identificar el nivel de desarrollo de las habilidades sociales
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Anadlisis de la identificacion del nivel de habilidades sociales
Interpretacion: Visto la tabla y grafico 3, el cual se identifica el nivel de
desarrollo de las habilidades sociales en los niflos donde los 100 nifos
(100,0%) de los nifos de la Institucion Educativa Inicial N°847 “Nuestra
Sefora de la Purisima” Punchana 2022.

Observamos en su dimension Habilidades de autonomia personal donde, 32
ninos (32%) se ubica en nivel de inicio de las habilidades de autonomia
personal, 36 nifios (36%) en nivel de proceso y 32 nifios (32%) en nivel de
logrado.

Observamos en su dimension Habilidades de interaccion donde, 36 nifios
(36%) se ubica en nivel de inicio de las habilidades de interaccion, 34 nifios
(34%) en nivel de proceso y 30 nifios (30%) en nivel de logrado.

Se evidencia del tipo ordinal no positiva, esto se observa porque un numero
moderado de nifios presentan una buena regulacién emocional, esto se debe
a que en el entorno de los nifilos no existen las condiciones afectivas y
emocionales armonicos que permita a los nifios desarrollen su control

emocional

4.2 Analisis inferencial.
Prueba de normalidad del juego y las habilidades sociales
Para demostrar la normalidad, como validacion de las hipdtesis
planteadas, se estableci6 que el valor de “p”, que verifica la
representatividad del nivel de significancia, teniendo en cuenta la cantidad

de muestra del estudio de la investigacion, se utilizé la correspondiente a

Kolmogoérov-Smirnov, puesto que la muestra fue mayor a 50, en este
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estudio es (n=100) en los nifios de la Institucion Educativa Inicial N°847
“‘Nuestra Sefora de la Purisima” Punchana 2022, la toma de decisiones
se da segun se detalla a continuacion:

- Si el valor obtenido, p > 0,05, se acepta la normalidad

- Siempre que el valor obtenido, p < 0,05 se rechaza la normalidad

Tabla 4.
Prueba de normalidad de Kolmogorov-Smirnov del juego y las
habilidades sociales

Kolmogérov-Smirnov

Estadistico gl Sig.
EL JUEGO ,097 100 ,023
HABILIDADES SOCIALES ,102 100 ,013

Fuente. Data del juego y las habilidades sociales en los nifios

La tabla 4, nos muestra los resultados de la prueba de ajuste de
Kolmogodrov-Smirnov Aqui se observa que el valor de significacion
(p_value) de la coexistencia de las variables

El juego y habilidades sociales es inferior a 0,05. Esto nos permite aceptar
la hipotesis nula, rechazar la hipotesis alternativa y asumir que los valores
de una variable provienen de una poblacion no normal (paramétrica) o son
no normales si no provienen de una distribucién libre (no -paramétrico).
puede concluir. Usamos la prueba paramétrica Coeficiente de correlacion
de Pearson para validar nuestra prueba de hipotesis de investigacion.
Conclusién: Se concluye que el juego no esta relacionado directamente

con las habilidades sociales.
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Hipoétesis general.

Ha. La aplicacién del juego tiene relacion directa con las habilidades

sociales en los ninos de la Institucion Educativa Inicial N°847 “Nuestra

Senora de la Purisima” Punchana 2022.

Tabla 5.
Coeficiente de correlacion de Pearson
HABILIDADES
EL JUEGO SOCIALES
EL JUEGO Correlacion de Pearson 1 ,006
Sig. (bilateral) ,951
N 100 100
HABILIDADES SOCIALES Correlacion de Pearson ,006 1
Sig. (bilateral) ,951
N 100 100

Fuente. Data del juego y las habilidades sociales en los nifios

Decision:

Como en el valor del coeficiente de correlaciéon de Pearson entre las

variables el juego y las habilidades sociales en los nifios es rs= 0.006

entonces la correlacion entre las dos variables es Baja, por lo tanto, se

rechaza la hipétesis de investigacion

Conclusion:

No existe relacién entre la aplicacion de los tipos de juegos y las

habilidades sociales en los nifos de la Institucion Educativa Inicial

N°847 “Nuestra Senora de la Purisima” Punchana 2022.
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CAPITULO V: DISCUSION

En el presente estudio se realizo la siguiente discusion:
En el analisis de los resultados de este estudio, se abordd el objetivo
general que buscaba determinar la relacién entre el juego y las
habilidades sociales en los nifios de la Institucién Educativa Inicial N°847
“Nuestra Sefora de la Purisima” en Punchana durante el afio 2022. Los
hallazgos revelaron que existe una variedad en la participacion de los
nifos en los juegos, donde una parte significativa nunca participa,
mientras que otros lo hacen ocasional o constantemente. En cuanto a
las habilidades sociales, se identificaron niveles de inicio, proceso y
logrado en distintas dimensiones.
Sin embargo, respecto a la hipotesis general que postulaba una relacion
directa entre el juego y las habilidades sociales en los nifos, los
resultados mostraron una correlacion baja entre estas variables, lo que
lleva a la conclusion de que la hipotesis no se sostiene.
Comparando estos resultados con estudios anteriores, como el
mencionado por Pallo en 2017, se puede observar que la importancia
del juego en el desarrollo social de los nifios es un punto comun en
ambas investigaciones. El juego se considera un medio fundamental
para el aprendizaje y la adquisicion de habilidades sociales. Sin
embargo, es esencial destacar que este estudio actual no encontro
una relacion solida entre el juego y las habilidades sociales, lo que
podria sugerir que otros factores podrian influir en la adquisicion de

estas habilidades.
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En términos de aplicaciones practicas, estos resultados pueden tener
implicaciones en la planificacion de actividades educativas y el disefio
de estrategias para fomentar el desarrollo de habilidades sociales en
nifos preescolares. Aunque no se encontré una correlacion fuerte entre
el juego y las habilidades sociales, sigue siendo importante promover
entornos de juego enriquecedores que brinden oportunidades para la

interaccién y el aprendizaje social de los nifios.
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CAPITULO VI: CONCLUSIONES

Las conclusiones derivadas de este estudio son las siguientes:

Objetivo General:

Se observa una relacién no positiva de tipo ordinal entre la aplicacion de
juegos y el desarrollo de habilidades sociales en los nifios de la Institucion
Educativa Inicial N°847 "Nuestra Sefiora de la Purisima" en Punchana en el
ano 2022. Esto sugiere que, si bien los juegos son una parte importante de la
experiencia de los nifos, no todos logran desarrollar habilidades sociales a
través de ellos de manera consistente.

Objetivo Especifico (Identificar la aplicacion de tipos de juegos):

Se evidencia que un numero moderado de nifios en la institucion siempre
participa en diferentes tipos de juegos, pero también se observa un grupo de
nifos que rara vez o nunca participa en juegos. Esto podria indicar que la
promocién de juegos en la institucién puede no ser uniforme o que algunos
ninos pueden no estar interesados en participar.

Objetivo Especifico (ldentificar el nivel de desarrollo de las habilidades
sociales):

Se constata que un numero moderado de nifios en la institucion presenta un
buen desarrollo de habilidades sociales, mientras que otros pueden estar en
proceso o en niveles de inicio. Esto podria deberse a la falta de condiciones
emocionales y afectivas adecuadas en el entorno de algunos nifios, lo que
podria estar afectando su capacidad para desarrollar el control emocional.
Hipdtesis General:

Los resultados demuestran que no existe una relacion significativa entre la

aplicacion de juegos y el desarrollo de habilidades sociales en los nifios de la
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Institucion Educativa Inicial N°847 "Nuestra Senora de la Purisima" en
Punchana durante el afio 2022. Como en el valor del coeficiente de correlacion
de Pearson es rs= 0.006 entonces la correlacién entre las dos variables es

Baja, por lo tanto, se rechaza la hipdtesis de investigacion
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1.

CAPITULO VII: RECOMENDACIONES

Se exhorta a las docentes de la |.LE.I N° 847 Nuestra Sefora de la
Purisima, reflexionar sobre los resultados, y asumir compromisos de

mejora insertando actividades de juego en su planificacion

Que los especialistas de educaciéon inicial organicen talleres de
capacitacion sobre estrategias de actividades ludicas y habilidades de
interaccidn en los niflos para tener mayor manejo en la ejecucién de los
diversos tipos de juego y habilidades de autonomia e interaccion de los
nifos.

Se recomienda que se continue realizando investigaciones
relacionados con las variables de estudio para contribuir de manera

cientifica en la elevar el rendimiento escolar de los ninos
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01: Matriz de consistencia

TITULO DE LA PREGUNTA DE OBJETIVOS DE LA . TIP~O y POBLACION DE INSTRUMENTO
INVESTIGACION INVESTIGACION INVESTIGACION HIPOTESIS DISENO DE ESTUDIOY DE .
ESTUDIO PROCESAMIENTO RECOLECCION
EL JUEGOY LAS | Problema general Objetivo general Hipotesis general Tipo: Unidad de estudio: nifios Guia de
HABILIDADES ¢ Cual es la relacién entre el | Determinar la relacion entre la | La aplicacion de los tipos de ) N observacion
SOCIALES EN | juego y las habilidades sociales | aplicacion de los tipos de juegoy | juego tiene relacion directa y | Relacional Poblacion:
LOS NINOS DE | de los nifios de la Institucion | las habilidades sociales en los | habilidades sociales de los nifios Disefio: N=100 nifios
LA INSTITUCION | Educativa Inicial N°847 | nifos de la Institucion Educativa | de la Institucién Educativa Inicial :
EDUCATIVA “Nuestra ~ Sefiora de la | Inicial N°847 “Nuestra Sefiorade | N°847 “Nuestra Sefiora de la | Nqo Muestra:
INICIAL  N°847 | Purisima” Punchana 2022? la Purisima” Punchana 2022. Purisima” Punchana 2022 experimental,
‘NUESTRA de  campo, | N =100
SENORA DE LA | Problemas especificos Hipoétesis nula transeccional .
PURISIMA” ;Coémo es la aplicacién de los | Objetivos especificos v Muestreo, El tipo de
PUNCHANA tipos de juegos en los nifios de | Identificar la aplicacion de los | No existe relacion de la | cqrrelacional muestreo, censal se tom_ara
2022 la Institucion Educativa Inicial | juegos en los nifios de la | aplicacion de los tipos de juego en cuenta toda la poblacion
N°847 “Nuestra Sefiora de la | Institucion  Educativa Inicial | tiene relacion directa y .
Purisima” Punchana 20227 N°847 “Nuestra Sefiora de la | habilidades sociales de los nifios Procesamiento:

¢Cual es el desarrollo de las

habilidades sociales en los
nifos de la Institucion
Educativa Inicial N°847
“Nuestra Sefora de la

Purisima” Punchana 20227

Purisima” Punchana 2022

Identificar el desarrollo de las
habilidades sociales en ninos de
la Institucion Educativa Inicial
N°847 “Nuestra Sefiora de la
Purisima” Punchana 2022

de la Institucion Educativa Inicial
N°847 “Nuestra Sefiora de la
Purisima” Punchana 2022

Estadistica descriptiva:
Se elaborara dos matrices

de base de

datos

(frecuencia, promedio (x) y

porcentaje)

La estadistica inferencial.

Para este estudio
aplicara la prueba
Kolmogorov-Smirnov y
prueba paramétrica
conexion de Pearson.

se
de

la
de
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02: Instrumentos de recoleccion de datos

. GUIA DE OBSERVACION SOBRE EL JUEGO

INSTRUCCIONES:

Sexo: Femenino ( )

Masculino (

La guia de observacién con la finalidad de recoger informacion sobre los tipos

de juego en los nifios Marque con una equis (X) en el casillero la opcion que

mas estime conveniente.

NO

items

Escala de valoracion

Nunca

2
A

veces

3

Siempre

Dimensién: Juego funcional

Participa en juegos de movimiento

Demuestra libertad de movimiento.

Evita peligros durante el juego

Dimensién: Juego funcional

Demuestra creatividad al construir

Desarrolla actividades de motricidad fina

Realiza juegos de solucion de problemas.

N O o &

Realiza el juego de armar rompecabezas

Dimensién: Juego simbdlico

Promueve en los nifios la imitacion de
personajes

Cuenta con disfraces mascaras en el aula

Estimula la dramatizacion en el aula

Dimensién: juego de reglas

11

Promueve las reglas del juego con
opiniones de los nifios

12

Promueve que los nifios respeten las reglas
del juego

13

Motiva a que los nifios cumplan con los
juegos
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GUIA DE OBSERVACION SOBRE LAS HABILIDADES SOCIALES
INSTRUCCIONES:
Nombre del nifio (a):

Sexo: Femenino ( ) Masculino ( )

Edad:
La presenta guia de observacion permite registra datos sobre las
habilidades sociales de los nifios en clases

NO

Escala de valoracion

Items A: | B:En |C.En
Logrado | Proceso | inicio

Dimensién: Habilidades e autonomia

personal

Se lava las manos solo.

Come solo.

Se desviste y viste solo.

B W N -

Colabora en el orden y limpieza del aula.

Usa con libertad los espacios libres para

jugar.

Demuestra iniciativa al momento de jugar.

Dimension: Habilidades de interaccién

Busca otros nifios e invita a jugar

Comparte los juguetes.

Muestra empatia al interactuar

10

Expresa con gestos sus emociones (alegria,
tristeza, enfado...).

11

Pide por favor

12

Es atento cuando conversa con sus
companeros o maestra
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03: Informe de validez y confiabilidad

IUNAP

INFORME ESTADISTICO DE VALIDEZ

TITULO: EL JUEGO Y LAS HABILIDADES SOCIALES EN LOS NINOS DE
LA INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL N°847 NUESTRA SENORA DE LA
PURISIMA, PUNCHANA 2022

Autor del instrumento: NITSY RENGIFO MONTES DE BOCANEGRA
Nombre del instrumento motivo de evaluacién: Guia de observacion

La validez de los instrumentos se determind mediante el juicio de
jueces/expertos o método Delphi. Los jueces fueron:

Mgr. Angela Rengifo Pinedo. Directora de la Institucion Educativa Inicial.
Mgr. MIRZA AMETD FAJARDO PISCO: Directora de la Institucion Educativa
Inicial N°705

Mgr. ISABEL NAVAS FACHIN. Docente del tecnoldgico Publico Pedro A. del
Aguila Hidalgo

Los resultados de la revisibn se muestran en la tabla de criterios para
determinar la validez de un instrumento de recoleccion de datos, el mismo que
debe alcanzar como minimo 0.75 en el coeficiente de correlacién calculado:
Evaluacién para determinar la validez de contenido del instrumento de

recoleccion de datos

N° | EXPERTOS INSTRUMENTOS

items correctos %

1 Mgr. Isabel Navas Fachin 22 de 25 90%
Mgr. Mirza Amed Fajardo 20 de 25 80 %
Mgr. Angela Rengifo Pinedo 22 de 25 90 %

260%

VALIDEZ DE LA GUIA DE OBSERVACION = 260/3 = 87%
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Interpretacion de la validez: de acuerdo con los instrumentos revisados por
los jueces se obtuvo una validez del 87%, encontrandose dentro del parametro
del intervalo establecido; considerandose como validez elevada.

Guia de observacion

La confiabilidad para la guia de observacion se llevd a cabo mediante el
método de intercorrelacion de items cuyo coeficiente es el Alfa de Cronbach,
luego de una prueba piloto; los resultados obtenidos se muestran a
continuacion.

Estadisticos de confiabilidad para el cuestionario

Alfa de Cronbach N° de items
0.87 25

La confiabilidad de la guia de observacion mediante el coeficiente Alfa de

Cronbach es 0,87 (o 87%) que es considerado confiable para su aplicacion.
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FICHA DE VALIDACION DE INSTRUMENTO 'UNAP
DATOS GENERALES

11 Apellidos y nombres del experto : Navas Fochtn_ Fsclod
1.2  Titulo Profesional : Licenciado/a (X )Ingeniero/a( ) Otro ( )
1.3  Grado académico : Bachiller ) Maestro (> ) Doctor( )

(
14  Thulodelalnvestigackn  : £\ —uego v |as hallidedes Sociales en los
nines dela .fr-skl-uqé.?e‘gu:ﬁ.h\,a Tniaa) MSRU Nuestre

[qenora dela P\)rlbima,’a)nchqna&ﬂ.asw S
1.5 Nombre del instrumento 5

Muy
CRITERIOS
INDICADORES CUALITATVOSICUANTITATIVOs | Defictente | Regular | Bugno Busno
Estd escrito con un lenguaje
1. CLARIDAD apropiado para ol grupo donde se
Estd expresado eon conductas
OBJETIVIDAD cheatvables.
CTUALIDAD Adecuado al avance de la cencia y
- Existe una organizacidn Kgica entre
ORGANIZACION todas las pant
Comprende los aspectos de cantidad
SUFICIENCIA y calidad de los a0

INTENCIONALIDAD Adecuado
variables/s del estudio.
Basados en aspectos Tedricos-

ol w|n|lo|an|alelm

x| | 3¢|x x| > X|x X | X ,i

Cientificos y del tema de estudio,
Entre los indices, Indicadores,
COHERENCIA dimensionos y variables.
La estrategia metodologica s
METODOLOGIA | adecuada ai propésito del estudio
Genera nuevas pautas on la
10. CONVENIENCIA ivestigacidn y construccion  de
: tecrias.
VALORACION CUANTITATIVA: yo
Deficerte | Rogular | Bueno | M | Excolente
VALORACION CUALITATIVA:
Lt 2l Al ¥yl 2] €€
OPINION DE APLICABILIDAD: ACEPTADO ( X ) [m;;

wvm_@_d_!g.&&fndd J;E‘ZHWM oNt 053\{2’7‘1/
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FICHA DE VALIDACION DE INSTRUMENTO

DATOS GENERALES

@lUNAP

1.1 Apellidos y nombres del experto 'Fu.\cw‘opw Htha.

1.2

1.3

1.4
mammo &
=% more

Titulo Profesional
Grado académico

maum—um

Lm(

lﬂ"

1.5 Nombre del instrumento

l
)

) Ingeniero/a (
) Maestro (

JO'lfO(
)

‘“@ L% "\atp-!.-datlga soda!.lo en
s oma pumhqm.,- 20-?-2

PUNTAJE
CRITERIOS Muy
INDICADORES CUALITATIVOS/CUANTITATIVOS M‘:"‘" ""1‘"" "';""' au;m E“’:"""’
Estd escnto con un lenguajp
1. CLARIDAD apropiado para &l Qrupo donde se o
aphca,
2 CRNTED Estd opresado en conductas X
T Adecuado al de Ia Gencla y X
4. ORGANIZACION w:‘w!mm X
Comgprende los aspectos de cantidad
5. SUFICIENCIA e e ! X
6. INTENCIONALIDAD | Adecuado para  valorar  lafdas X
variables/s del estudio.
7. CONSISTENCIA Basados on aspecios Tedricos- X
Cientificos y del tema de estudio
o Entre los indices, indicadores, x
dimensicnes y variables.
o Y
§  METODOLOGIA mumum- X
nuevas pautas en B
10. CONVENIENCIA nvestigacktn y construccion  da X
x eoriss.
VALORACION CUANTITATIVA: 3
Deficirte | Rogular | Bueno | o | Excelente
VALORACION CUALITATIVA:
( ) ( Y1t ] { ) { ]
OPINION DE APLICABILIDAD: ACEPTADO ( X¢) ] RECHAZADO( )
ytocha10/08)2022 gy gn g on — S HASES
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FICHA DE VALIDACION DE INSTRUMENTO @IUNAP

DATOS GENERALES

1.1 Apellidos y nombres del experto : Reﬂq'lro ?metlo Aﬂjt.\ﬁ E'\‘-lrh
1.2 Titulo Profesional : Licenciado/a ( X )Ingeniero/a( ) Otro ( )
1.3  Grado académico :Bachiler () Maestro (< ) Doctor( )

nincs-de \a Tnshlucion ducativa Anictal #2843 Neuees

14 Thulodelsinvestigacidn  : €| 3'41%:: ¥ Las Wabilidades sociales e_r’ les
. P

15 Nombre del instrumento

PUNTAJE
CRITERIOS
INDICADORES CUALITATIVOSICUANTITATIVOS | Deficients hﬂ;ﬁr su;m .:i"’w Elu‘hn-
Estd escilo con un lenguaje
1. CLARIDAD apropiado para el grupo donde se >
2. OBJETIVIDAD S Sk; Gn) Sustums X
ACTUALIDA Adecuado al avance de la cencia y
: = Existe una organzacion iégica entre e
4. ORGANIZACION todas las partes. b
6. INTENCIONALIDAD | Adecuado paa  valorar  laflas
varabies/s del estudio, Ra
Basados en aspecios Tedrcos-
7. CONSISTENCIA &"gg!!! o o =%
fos indces. indcadores,
9. METODOLOGIA L estatege “"‘ﬁ""‘“ os *
10. CONVENIENCIA investigacin y construocidn  de N
teorias,
VALORACION CUANTITATIVA: 3!.]
Deficierte | Regular | Bueno &":”m Excelente
VALORACION CUALITATIVA:
C e e e ] )
OPINION DE APLICABILIDAD: ACEPTADO ( X ) RECHAZADO(\ )

W'M29_ M“W'M o 0532332
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04: Consentimiento Informado

Consentimiento informado para padres de familia de los nifos

participantes de la investigaciéon

EL JUEGO Y LAS HABILIDADES SOCIALES EN LOS NINOS DE LA
INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL N°847 NUESTRA SENORA DE LA
PURISIMA, PUNCHANA 2022. El propésito de esta ficha de consentimiento
es preveer a los participantes en esta investigacion con una clara explicacion
de la naturaleza de la misma, asi como su rol en ella como participantes.

identificado  con  DNI ... de
...................................... afios de edad, como padre/madre o tutor, acepto
de manera voluntaria y consiente que mi menor hijo (a) participara en una
investigacion titulada: EL JUEGO Y LAS HABILIDADES SOCIALES EN LOS
NINOS DE LA INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL N°847 NUESTRA
SENORA DE LA PURISIMA, PUNCHANA 2022, el cual consistira en observar
en hora de clases y se registrara en un cuestionario y guia de observacion,
como parte de la investigacion, que esta realizando la tesista. Bach. NITSY
RENGIFO MONTES DE BOCANEGRA, para la obtencion de, titulo
profesional de Licenciado en Educaciéon con especialidad en educacion Inicial,
otorgado por la Universidad Nacional de la Amazonia Peruana- Facultad de
Ciencias de la Educacién y Humanidades. Dicha informacién recogida por el
instrumento servira unicamente para los fines académicos de la investigacion,
salvaguardando la identidad del nifio (a) al no revelar la identidad en ningun
momento de la investigacion.

Firma del padre de familia Firma del investigador
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